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DRECEEN GENEEAL Capitulo 1. Empezando con gvHIDRA

DG T IC DETEQ OLOGIASDE .,
LASCOM UM G.CONES Introduccion

Capitulo 1. Empezando con gvHIDRA

1.1. Introduccidn

1.1.1. Acerca de este documento

Este documento pretende ser un punto de referencia para todo aquel que se vaya a embarcar en e desarrollo de
aplicaciones basadas en el framework gvHidra.

A lolargo delos diferentes capitul os, se van air mostrando las posibilidades del framework, las mejoras que aporta
frente a otras opciones y, por supuesto, como instalar y ejecutar una primera aplicacion basica. Con todo ello, se
tendré preparado un entorno de trabajo funcional para poder ir desarrollando y practicando los conceptos adquiridos
alolargo de este manual.

Este manual ha sido desarrollado por €l equipo de gvHIDRA parafavorecer y agilizar el acceso a cualquier usuario
novel o avanzado en el desarrollo de aplicaciones basadas en este mismo framework.

Complementariamente existe una lista de distribucién [http:/listserv.gva.es/cgi-bin/mailman/listin-
fo/gvhidra_soporte] alaque cualquier desarrollador puede suscribirse y hacer llegar sus peticiones de ayuda o suge-
rencias paramejorar la herramienta.

Por otro lado existen unos servicios de archivo que permiten realizar blsquedas en €l histérico de mensgjes de la
listasimulando el funcionamiento tipo "foro". Se puede acceder alaslistas de gvHIDRA desde lainterfaz de nabble
[http://gvhidra.3754916.n2.nabble.com], obtener origenes RSS e incluso escribir alalista.

1.1.2. ¢ Qué es gvHIDRA?

gvHidra son lasiniciales de Generalitat Valenciana: Herramienta I ntegral de Desarrollo Rapido de Aplicaciones.

Si hay que dar una explicacion rdpida de qué es este proyecto, podemos decir que se trata de un entorno de trabajo
(framework) parael desarrollo de aplicaciones de gestion en entornos web con PHP siguiendo unaguia de estilo (una
guia para unificar los criterios de aspecto y usabilidad en €l proceso de desarrollo de aplicaciones).

Evidentemente, esto no responde de forma plena a la pregunta que da titulo a este punto. Por ello, vamos a explicar
las motivaciones que nos llevaron a su creacion y las caracteristicas més importantes que cubre.

1.1.2.1. Un poco de historia

El Servicio de Organizacion e Informética (SOI) de la Conselleriade Infraestructuras y Transporte de la Generalitat
Valenciana (CIT) hatrabajado tradicionalmente con la premisa de aumentar la productividad en base a entornos de
trabajo que facilitan el desarrollo de aplicaciones. Concretamente, una de sus lineas de desarrollo, utilizaba unas
plantillas en PowerBuilder que, en una arquitectura cliente servidor, reducian los tiempos de desarrollos resolviendo
la parte general del problema.

Dentro de este marco, la CIT emprendio € proyecto gvPONTIS cuyo objetivo principal era migrar todos los siste-
mas a sistemas de cadigo abierto. Entre otras facetas afectadas se encontraban |os lenguajes de programacion (se
seleccionaron PHP y Java), los SGBD (se decidié fomentar €l uso de Postgresql), la arquitectura (pasar a desarrollo
webl/tres capas)...

Con todo €llo, se decidié crear un proyecto en PHP que, basdndose en la guia de estilo de las aplicaciones de la
CIT, aportaralas mismas ventajas que las anteriores plantillas de PowerBuilder: aumentar la productiva de nuestros
desarrollos.

Pero claro, atodos esos requeri mientos, teniamos que afiadir las dificultades que generabael nuevo ambito detrabajo:
el entorno web (HTML, Javacript,...), € enfoque OpenSource, ... Por tanto se decidié incorporar como requerimiento
lasimplificacién del entorno de trabajo para un desarrollador.
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Con todo €ello se cred un proyecto (igep: Implementacion de la Guia de Estilo en Php) que componia €l core del
framework cuya primeraversion estable salié el 16-11-2004. Este proyecto, al ser liberado con licenciaGPL tomoé la
denominacion gvHIDRA. A partir de este hito, empezaron a colaborar con el proyecto numerosas entidades publicas
y privadas que nos ayudan a mantener el proyecto vivo y actualizado.

1.1.2.2. Pero ¢Qué es gvHIDRA?

Con lo expuesto en el punto anterior, quedan claras las premisas que nos movieron a plantearnos la creacion de este
proyecto pero, ¢Cémo hemoslogrado unos objetivos tan ambiciosos? Bien, esdificil afirmar queloshemos alcanzado
todos, pero creemos que buena parte de ellos quedan resueltos en el proyecto con las siguientes caracteristicas del
framework:

» Patronesdeinterfaz

Una de las tareas mas costosas es en la definicién de la interfaz con el usuario. Para facilitar €l trabgjo, se han
definido una serie de patrones de basicos. Estos patrones definen la forma de representacion de la informacion
(formato tabular, registro,...) y la forma con la que interacciona €l usuario con dicha informacién. Esto nos lleva
aque con la seleccion de un patrén obtenemos el disefio global de la ventana.

r
=
=
=
=
=

Ejemplos de patrén simple tabular, maestro detalle y arbol.
» Componentes complejos

Laexperienciaacumulada nos dice que todas | as aplicaciones necesitan de una serie de componentes “complejos’.
Ventanas de seleccion (en PowerBuilder listas de valores), listas enlazadas, acciones de interfaz (en WEB tec.
AJAX), mensajes de informacion,... El framework genera estos componentes simplificando su utilizacion en las
aplicaciones.

Existen datos pendientes de salvar.
SALVE o CANCELE los mismos antes de salir.

% reg, S0 Pag. 01 de 07 We (0103 03 b w H

» Operaciones preprogramadasy parametrizables

Al igual que con los componentes, hemos advertido que cierta problemética se repite en todas las aplicaciones
que desarrollamos. Por esa razon, la hemos generalizado y resuelto en el framework, siendo incorporada a las
aplicaciones de forma transparente. Algunos ejemplos son:
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e Control de acceso concurrente: esimportante que el garantizar laintegridad de los cambios realizados por €ello
el framework incorpora de forma transparente un mecanismo de control.

* CRUD: € framework generalas sentencias SQL necesarias para Crear, Leer, Actualizar y Borrar un registro.

e Persistencia y validacion de tipos: completando lo que nos ofrece el PHP, & framework incorpora objectos
persistentes y validacion de tipos de datos.

» Soporte adiferentes SGBD

A través del proyecto PEAR::MDB?2, el framework permite trabajar con diversos SGBD. Ademds, incorpora un
capa de intermedia propia del framework que nos permite independizarnos de las diferentes interpretaciones del
SQL que hace cada gestor (definicion de limites, transacciones, ...).

* Listadoseinformes

Uno de los mayores retos que hemos encontrado en el &mbito del proyecto fue generar informes de forma tan
versatil como los datawindows de PowerBuilder. Graciasal proyecto jasperreports|o hemos conseguido. Apoyados
por herramientas como el iReport, conseguimos listados e informes muy completosy en diferentes formatos.

* ArquitecturaMVC

El framework garantiza la arquitectura MV C en todos nuestros desarrollos forzando la separacion de lalogica de
negocio de la presentacion mediante la distribucion fisica de los ficheros fija

* Control delavista

Como hemos comentado, uno de los objectivos principales de la herramienta es smplificar la labor del progra-
mador. Con esta premisa, hemos conseguido que un desarrollador de gvHIDRA realice una aplicacién WEB sin
necesidad de introducir ningunalineade HTML o Javascript. Laideaes que centre su trabajo Unicamente en PHP,
siendo asi mucho més productivo.

e Customy temas

La herramienta esta pensada para su despliegue en diferentes organi zaciones, por €llo, se distribuye en una arqui-
tectura App/Custom/Core que permite modificar tanto € aspectos (CSS, imagenes, ...) como definir comporta-
mientos propios de la organizacion.

* Testing

Incorpora la herramienta PHPUnit para que se puedan realizar testeos sobre €l codigo generado. También sein-
corporan consgjos y reglas para poder realizar test automaticos son Selenium.

 Autentificacion, auditoriay depuracion

Para poder incorporarse en diferentes organismos incorpora un mecanismo de validacién extensible siendo capaz
de acloplarse a cualquier sistema de validacion através de PHP. Dispone de herramientas parareliazar auditorias
y depuracion.

Como buen proyecto opensource, € proyecto siguen en constante evolucion incorporando nuevas funcionalidades
gue nos permitan, ante todo, ser més productivos.

1.1.3. Versiones

Desde su liberacion, e 16-11-2006, gvHIDRA haseguido una estrategiade versiones con € fin deincorporar nuevas
funcionalidades y resolver errores siendo la version actual la 4.0.0 (rama 4.0.x). La numeracién de las versiones
corresponde al siguiente patron: X.y.z Un cambio en el dltimo nimero (z) implica correccion de errores/bugs, en este
caso sera invisible el cambio de version en lo desarrollado a partir del framework. Si el cambio es en el segundo
ndmero (y), implicaunamejoradel framework o laadicion de unanuevafuncionalidad, esto si puede provocar algin
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cambio en la programacion de lo desarrollado a partir del framework. Por Ultimo, e cambio del primer nimero (x)
si que lleva una gran mejora en el framework o una nueva funcionalidad importante.

Recomendaciones:

» Trabgjar siempre en laversion més reciente posible, parafacilitar laresolucion de errores, evitar usar unaversion
correspondiente a una rama no activa. Esto no significa que se descarten problemas de versiones anteriores, sino
que si lasolucién implica cambios, éstos no se publicarédn en ramas no activas.

1.2. Requerimientos

1.2.1.

1.2.2.

En este punto se explicalas necesi dades de un puesto cliente parapoder g ecutar unaaplicacion realizadacon gvHidra.

Hardware

L os requerimientos de hardware minimos recomendados para un correcto funcionamiento de una aplicacion desa-
rrollada con gvHidra son los siguientes:

e Pentium IV 2GHz o superior

 RAM 256 MB o superior

Software

En € caso de |los requerimientos de software minimos

» Navegador minimo: Firefox 3 o superior (actualizado €l 17-01-2011) El navegador ha de permitir ventanas emer-
gentes parala visualizacion de las ventanas de seleccion.

* Acrobat Reader (para visualizar listados)

1.3. Entendiendo el entorno

El framework gvHIDRA sigue unaarquitecturaMV C. Esta arquitecturatiene como objeto dividir en capas diferentes
lalégicade negocio, laldgicade control y la presentacion. Con ello conseguimos desarrollos més robustos y fuertes
ante los cambios de requisitos. El siguiente diagrama muestra como funciona de forma esquematica larelacién entre

capas:

REQUEST RESPONSE

Controlador

Modelo Vista

Esta division en capas se plasma fisicamente dentro de una aplicacion gvHIDRA. Concretamente, para hacer un
mantenimiento, el programador tendré que trabajar en las siguientes partes de la estructura:

* actions: corresponde al modelo y en €l se aojan las clases manejadoras. Estas clases nos permiten acceder alos
datos y realizar los tratamientos sobre ellos. Muchos de los tratamientos y comportamientos vienen heredados de
forma que nuestra clase simplemente debe afiadir el comportamiento especifico.
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* include/mappings.php: corresponde con el controlador. Basado en el proyecto Phrame, se compone de un fichero
gue nos permite asociar una accion (solicitud del usuario) con la clase quelo vaaresolver.

 views: corresponde con lavista. En este directorio encontraremos las vistas que designaran la pantalla a visuali-
zZarse.

Aqui tenemos un esquema donde podemos ver un ejemplo de aplicacion con las capas que componen la arquitectura
MVC.

2 Navigator 2 CH B E S
I pruebas-igep-2_2 rama
I pruebas-igep-3_0_rama

~ @8 pruebas-igep-3_1_rama pruebas-igep-3_1_rama

#% pruebas-igep

» & actions <fesssss MODELO

¥ i class

» L doc

r @igep

» grinclude <mmssx CONTROLADOR
r [ pictures

» 5 plantillas

v 5 plantillasJasper

» & plantilasOD

r i tests

» gpviews <fmemmm VISTA
|5 cvsignore 1.3 (ASCIl -kkv)
|5 svnignore 1.2 (ASCIl -kky)
[ build_commonxml 1.1 (ASCI -kk)
$buildxml 1.4 (ASCII-kk)
% gvHidraConfig.incxml 1.33 (ASCI -kkv)
[5 importtdt 1.82.2.1 (ASCI -kkv)
4% index.php 1.2 (ASCIl -kkv)
a8 limpiar_smarty.php 1.4 (ASCI -kkv)
a8 login_ws.php 1.2 (ASCI -kkv)
4 loginphp 1.2 [ASCI -kkv)
& mensajes.php 1.11 (ASCI -kkv)
4% openApp.php 1.8 (ASCI -kkv)
48 phrame.php 1.7 (ASCI -kkv)

¥ project

A estas capas, faltaafadir lainterfaz con e usuario, las pantallas. Paralarealizacion de las mismas, gvHIDRA hace
uso de Smarty y de unos plugins propios. Estos fichero, se ubican en €l directorio templatesy contienen la definicion
de una ventana con todos sus componentes.

Una vez vista la estructura fisica de una aplicacion, es conveniente ver |os componentes internos del framework a
través del flujo interno que provoca una peticion de pantalla. En € siguiente diagrama de secuencia, hemos colocado
algunos de los actores que intervienen en el tratamiento de una peticién asi como sus operaciones.
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. v : Phrame : ClaseManejadora : lgepComunica
: Usuario R | — | S |

1: estimulolU
- ¥
2: accion .
M 3 regenerar

4: REQUEST

bo-.obDatos_________________|

5: operacion

L

5" operacion

&: actionForward
7: views

1. El flujo seinicia con la aparicidn de un estimulo de pantalla lanzado por €l usuario.

2. Este estimulo es transmitido a controler (en nuestro caso phrame) en forma de accién. Ahora es phrame quien,
consultado con € fichero de mapeos (fichero mappings.php) es capaz de conocer que clase es la encargada de
gestionar la accion. Una vez conocida la clase, 1a "levanta' y le cede el control pasandole todos los datos de la
peticién.

3. Laclase (conocida como clase mangjadora) unavez tiene el control realiza varios pasos.
* Reconecta de forma automética a la base de datos (en €l caso de que exista).

» Parsead contenido de la peticién (REQUEST) encapsulando en un objeto iterador que agrupa el contenido en
matrices por operacion.

» Lanzalasdistintas operaciones. Estas operaciones se extienden con el comportamiento extra que afiade €l pro-
gramador. Es decir, si lanzamos una accién de borrado, € framework realiza las operaciones necesarias para
eliminar la tupla de la base de datos y € usuario tiene dos puntos de extension opcional de dicho comporta-
miento: antes de borrar (métodos pre: para validaciones) y después de borrar (métodos post: para operaciones
encadenadas).

4. Unavez finalizado todo el proceso, laclase manejadoradevuel ve un actionForward aphrame. Este|o descompone
y selocalizalaviews seleccionada.

5. Finalmente, el views recoge la informacién y, con la plantilla (fichero tpl de smarty) muestra la informacion en
pantalla.

1.4. Instalacion del entorno

Para gjecutar una aplicacion en gvHIDRA, se tiene que disponer de un servidor web capaz de intepretar PHP. Estos
son los requisitos técnicos:

* Servidor WEB. Puede ser cualquier servidor, aunque nosotros recomendamos A pache 2.X.
e PHP. Desdelaversion 4.0.0 de gvHIDRA se puede utilizar € framework con versiones 5.3 0 5.4 de PHP.

» PEAR. Paradl correcto funcionamiento del framework, se requieren unaserie de librerias del proyecto PEAR con
sus dependencias respectivas. Las requeridas son:

* MDB2: capa de abstraccion sobre |a base de datos

e MDB2_Driver_x: correspondiente al SGBD con €l que vamos atrabajar.
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¢ PEAR: sistemabésico de PEAR
« Mail: para poder hacer uso de la clase de envio de correos del framework.

* SOAP: s se quiere hacer uso de servidores de web services. Aunque PHP incorpora lala extension SOAP, la
libreria PEAR::SOAP ofrece mecanismos para genarar WSDL de forma sencilla.

1.4.1. ¢ El entorno funciona correctamente?

L o primero que tenemos que comprobar esque el entorno detrabajo estéafuncionando correctamente. Paraello, vamos
a gjecutar unos scripts que nos confirmaran que nuestro servidor estalisto para abergar aplicaciones gvHIDRA.

1.4.1.1. ;,Funciona correctamente el PHP?
Creamos el siguiente script en la carpetaraiz del servidor web (generalmente, htdocs) con el nombre test1.php :
<?php
phpi nfo();

?>

Si todo haido bien, cuando accedamos a este script desde nuestro navegador tendremos algo parecido alasiguiente
imagen.

PHP Version 5.2.5 php

System Linux 2.4.19-1-64GB-SMP #1 SMP jue mar 16 16:52:44 CET 2006 i686

Build Date Jan 2 2009 14:05:56

Configure Jeonfigure --prefixs=lusrlocaliphp-5.2.5-openssl --with-apxs 2=/usrflocalihttpd-
Command 2.2.8/binfapxs --enable-force-cgi-redirect --enahble-discard-path --enable-fastcgi --with-

config-file-path=letciphp-5.2.5 --with-libxml-dir=lusrilocalllibxmI|2-2.6.30 --with-
pgsql=/homelpostaresipgsal --with-mysgl=fusilocalimysgld1 --with-mysgli=fusilocal
Imysgld1/binimysgl_config --with-oci8=instantclient fJuslocaliorajunt --with-gd --with-
ipeg-dir=fusrilib --with-png-dir=fusrilib --with-zlib-dir=jusrilib --with-zlib --with-bz2 --enable-
sysvsem --enable-sysvshm --enable-ftp --enahle-sockets --with-gettext --with-merypt=fusr
Nlocalllibmerypt-2.5.7 --enahble-zip --with-xsl=/usilocalllibxsit-1.1.22 --enahle-soap --with-
ldap=fusr--with-openssl=/usr

Server API Apache 2.0 Handler
Virtual disabled

Directory

Support

Configuration |/etc/php-5.2.

File {php.ini)

Path

Loaded lete/php-5.2. Iphp.ini
Configuration

File

PHP API 20041225

PHP Extension | 20060613
Zend Extension | 220060519
Debug Build no

Thread Safety |disabled

Zend Memory |enahbled
Manager

IPvG Support enahled
Registered PHP | zip, php, file, data, hitp, fip, compress.bzip2, compress zlib, hitps, fips

Streams

Registered top, udp, unix, udg, ssl, sslv3, ssiv2, tis

Stream Socket

Transports

Registered string.rot1 3, string toupper, string tolower, string.strip_tags, convert.*, consumed,

Stream Filters | converticonv.®, bzip2.* zlib*

This program makes use of the Zend Scripting Language Engine: Pawered By

Zend Engine v2.2.0, Copyright (c) 1998-2007 Zend Technologies %‘
ine T
)

Manual Usuario gvHidra 9



DRECEEN GENEEAL Capitulo 1. Empezando con gvHIDRA

DETEQ OLOGIASDE

DG T IC L8 Com NI 00 NS ¢El entorno funciona correctamente?

Podemos aprovechar para comproba que la versién de PHP es la correcta.

1.4.1.2. (Funcionala conexion al SGBD?

Bien, una vez hemos comprobado que tenemos una instalacion correcta en lo relativo a PHP, vamos a comprobar
gue tenemos acceso a la base de datos. Para ello vamos crear un script que se conecte a nuestro SGBD. Para ello
debemos copiar €l siguiente codigo en el fichero test2.php:

<?php

i ncl ude_once("' MDB2. php');
i ncl ude_once(' PEAR. php');

$dsn= array(

"phptype' => "'xxxx',
'user name' => ' XXxXXx',
"password' => ' Xxxxx',
"host spec’ => ' xxxx',
"port' => ' xxxx',

);

$options = array(' portability' => NMDB2_PORTABI LI TY_NONE,);
$res = NMDB2::connect ($dsn, $options);
i f(PEAR :isError($res))
{
print_r("Error:\n");
print_r($res);
di e;

}

die("jEureka!");
?>

Ahora tenemos que completar lainformacién con los datos necesarios para que € sistemalocalice la base de datos.
Para ello, tenemos que compl etar la cadena de conexidn con los siguientes valores:

 phptype: tipo de SGBD: oci8, oracle-thin, oracle-rac (para Oracle con TNS, explicitando conexién, o conectando-
nos a un cluster), pgsql (PostgreSQL), sglsrv (SQL Server) o mysql.

* username: nombre de usuario parala conexién.

* password: password del usuario.

* hostspec: host del SGBD.

* database: nombre de |a base de datos. No es necesario para Oracle.

« port: (opcional) puerto en el que esta trabajando el SGBD. No es necesario si es el valor por defecto.

Con la informacién completa, sélo nos queda ubicar e fichero en una ubicacién que sirva nuestro servidor web
y acceder a la pagina con €l navegador. Si todo ha funcionado correctamente debe aparecer en pantalla € texto
"jEurekal". En caso contrario, conviene revisar |0s siguientes puntos:

* Instalacion del paquete MDB2 y del driver MDB2 adecuado.

e Loginy password del usuario.

» Acceso al SGBD, ¢tenemos acceso desde €l servidor web al SGBD?
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1.5. Creando mi “hola mundo” en gvHidra

Una vez tenemos el entorno preparado para el framework, vamos a probar una aplicacion de pruebas. Entramos en
laweb del proyecto [http://www.gvhidra.org] y descargamos la Gltima version.

En este paguete ZIP, tenemos | os siguientes componentes:
« Directorio doc: aqui tenemos la documentacion relativaalaversion en formato HTML.

« Directorio doxy: ficheros generados con el doxy-gen que facilitan una navegacion répida entre las funciones del
framework.

* Directorio igep: core del framework. Es el directorio que deberemos copiar en todas nuestras aplicaciones para
poder trabajar con gvHIDRA.

« Directorio Phpdoc: informacién generada por € phpdoc.
+ Guiarapida.txt: pasos minimos de prueba del paquete.

» License.txt: referenciaalalicencia GPL.

Readme.txt: informacién basica del proyecto.

Una vez descargado, seguiremos |os estos pasos:

1. Obtenemos el archivo plantilla-gvHidra.zip y lo descomprimimos en una carpeta del htdocs del servidor web.
2. Copiamos la carpeta igep que se encuentra en €l paguete descargado en la carpeta creada en €l paso anterior.
Nota: puedes comprobar que la estructura es similar a la que hemos presentado en la imégen del punto 3.

3. Creamos carpeta templates_c y le damos permiso de escritura para el usuario Apache. Este directorio es e que
utiliza el framework para compilar las plantillas.

4. Acceder ahttp://<servidor>/plantilla-gvHidray validarse con €l usuario 'invitado' y contrasefia'l'.
Tras seguir estos pasos y, s todo haido bien, tenemos que obtener algo como esto:
,‘\._

gvHIDRA.

Usuario:
Password:

Aceptar

Tras logarnos, entramos en la ventana principal de la aplicacion que nos muestra las opciones de menul.
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Usuario Invitado

Aplicacion de ejemplo con gvHIDRA

DEMO

Médulos principales Herramientas auxiliares Administracién sistema
9 Ej. Tabular-Registro % Buscador B Mis Peticiones
(donantes) B ovedades

% Manual Guia de Estilo
U Guia Rapida
© manual Usuario (plantilla)

/ -
/ /
gV/PONTIS

Enhorabuena jY atienes tu primera aplicacion! Ahora puedes hacer uso del Genaro para crear |os manteni mientos.
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Capitulo 2. Conceptos técnicos de gvHidra

En este capitulo vamos a ver algunos conceptos tedricos que son necesarios antes de empezar a desarrollar aplica
ciones con el framework. Con toda la informacion que comprende seremos capaces de entender e interpretar cada
uno de los pasos que realicemos en capitul os posteriores.

Se veran conceptos relativos ala arquitectura de las aplicaciones, alainterfaz con el usuario y alalégicade negocio.

2.1. Arquitectura

gvHIDRA, como se ha comentado, es un proyecto opensource que se ha desarrollado para poder ser desplegado en
entornos heterogéneos. Para ello su confirguracién interna se ha organizado en una estructura de capas que permite
redefinir los parametros, crear clases especificas o cambiar €l aspecto de cada una de nuestras aplicaciones.

2.1.1. Arquitectura por capas

Concretamente, el framework ofrece tres capas:

CORE

CUSTOM

APP

1. core: eslacapa propia de los ficheros del framework. Esta ubicada en el directorio igep y contiene ficheros de
configuracién propios del proyecto.

2. custom: destinado alas configuraciones propias de la entidad donde se despliega la aplicacién. Generalmente, la
organi zacién donde se despliegue una aplicacion tiene una serie de caracteristicas propias:

* aspecto: se puede configurar a partir de css e iméagenes.

« definicién de listas 0 ventanas de seleccidn generales (municipios, provincias, terceros, ...).

* clasespropias, tipos, ws, ...

* configuraciones propias. conexiones a BBDD corporativas, acceso a datos comunes, formato de | as fechas...
3. app: cada aplicacién tiene una configuracién propia:

* acceso alaBBDD propios de la aplicacion.

* listasy ventanas de seleccion propias de la aplicacion.

« configuraciones propias de laaplicacion: nombre aplicacién, version, modo de debug/auditoria, comportamien-
to de labusqueda, ...

Resumiendo, debemos tener en cuenta que hay varios niveles dentro de la arquitectura de una aplicacién gvHIDRA
y que en aras de lareutilizacion, conviene definir un custom propio de la organizacion en la que nos encontramos.
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2.1.2. Configuracion

En cuanto alacargade la configuracion, el framework larealiza en dos fases consecutivas siguiendo en cada una de
ellas el orden (core/custom/app). Las dos fases se corresponden con:

e carga estética: esta fase carga los pardmetros que estén ubicados en e fichero de configuracion
gvHidraConfig.inc.xml . Tenemos un fichero de este tipo en cada una de |as capas, se cargaran en este orden:

* igep/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracion propio del framework. No debe ser modificado ya que
contiene los pardmetros propios del framework.

* igep/custom/xxx/gvHidraConfig.inc.xml: fichero de configuracién de la organizacion. Aqui se definiran las
configuraciones propias de la organizacion.

« gvHidraConfig.inc.xml:fichero de configuracion propio de la aplicacion.

e cargadinamica: estafase, se realiza una vez acabada |a anterior, con lo que machacara las configuraciones que
se hayan realizado. Puede ser muy Util para fijar configuraciones de forma dinamica (dependiendo del entorno
de trabajo), pero es peligroso, ya que puede ser dificil depurar un error. Los ficheros por capa se gjecutaran en
el siguiente orden:

 gepl/actions/gvHidraMainWindow.php: fijala configuracién dinamicadel framework. No debe ser modificado.

* igep/custom/xxx/ actions/CustomM ainWindow.php: fijala configuracién dinamica de la organizacién. En este
fichero se deben definir las listas y ventanas de seleccién de la organizacion.

« actiong/principal/AppMainWindow.php: fijala configuracion dinamica de la aplicacion. En este fichero se de-
ben definir las listas y ventanas de sel eccién propias de la aplicacion.

2.2. Aspecto visual

2.2.1. Anatomia de una ventana gvHidra

Antes de empezar a programar vamos a entender |a anatomia de una ventana gvHidra.

(1) (2)
Ejemplo patron Tabular ][]
CIF/NIF: E MNombre: B
/ Buscar ,
3
(3) @)

Una ventana de gvHidra esta dividida en 4 secciones:
» Barrasuperior (1)

En esta barra aparece alineado alaizquierdael titulo delaventana, y, alineado ala derecha apareceran, si los hay,
botones tooltip. Botones tooltip son botones que efecttan acciones relacionadas con lainterfaz.

» Contenedor (2)
Donde se ubicara el formulario con los datos y campos con |os que trabajaremos.
* Barrainferior (3)

En ella, alineado alaizquierda, se ubicara el paginador y, alineados ala derecha apareceran 1os botones.
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+ Contenedor de pestarias (4)

En esta zona irén apareciendo pestafias con las que podremos cambiar €l modo de trabajo (busgueda, listado,
registro...)

2.2.2. Modos de trabajo y ventanas gvHidra

Laforma de trabajar con las ventanas gvHidra se ha clasificado por modos de trabagjo. Definiendo modo de trabajo
como la forma de representacion de la informacion con la que vamos a trabajar. Estos modos de trabajo se verén
reflgjadostanto en lazona Contenedor (2) del panel como en lade Contenedor de pestafias (4), lapestafianosindicard
el modo activo.

L os modos que tenemos son tres que se corresponden con las pestafias:

1. Q
Blsqueda o filtro:

Tabular o listado:

3. B
Registro o edicion:

Partiendo de todo |o comentado, tenemos dos formas de trabajar en gvHidra:
1. Dos modos de trabajo

Con esto nos referimos al flujo de trabajo. En este caso partimos de una busgueda y el resultado se muestra en
unatabla o ficha, donde los datos ya son accesibles y se podra operar sobre ellos.

Ej. Modo busgueda/tabla

Ejemplo patron Tabular (prueba de paginacién)

Id Cadena Fecha Cantidad “
(] 15 quince 01/01/2003 15,10 =
O 16 dieciseis 01/01/2003 16,10
O 17 diecisiete 01/01/2003 17,10
O 18 dieciocho 01/01/2003 18,10
(] 19 diecinueve 01/01/2003 19,10
O 20 veinte 01/01/2003 20,10

(NO reg. 40) Pag. 02 de 07 14+ 101 0203 b b bl

Ej. Modo busqueda/ficha

Ejemplo de tipos de datos en gvHidra

CIF: 23222225t Nombre: eva2
Provincia: VALENCIA j Municipio: CASTELLONET DE LA CONQUESTA j

Sexo: Hombre ~|

Reg.01 de 07 I144d {0102 03 bk B 0

2. Tres modos de trabajo

En este caso es una combinacién de los dos anteriores. Se parte de un panel de busgueda, € resultado de dicha
blsgueda se mostrara en un panel tabular, con la peculiaridad de que en este caso solamente se podra ef ectuar €l
borrado de |as tuplas que se seleccionen, parainsercion o modificacion se pasa aun panel modo ficha.
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Ej. Modo busqueda/tabla/ficha

el

CIF: 55555555E Nombre: Elena

Provincia: ALICANTE ~| Municipio: ALICANTE -
Sexo: Mujer j
Moto:

Coche: Ford Escort

Reg. 01 de D1 Id#H (b W bl Guardar Cancelar

2.2.3. Patrones de interfaz

Unavez visto la estructura de la ventana y los modos de trabajo disponibles podemos pasar a explicar los diferentes
patrones de interfaz que se pueden implementar con gvHidra.

Todos |os patrones tienen en comin el modo busqueda:

Ejemplo patron Tabular @
CIF/NIF: ﬂ Nombre:

Buscar

[NOTA: Una buena préctica es utilizar €l prefijo "fil" para denominar algunos par&metros o nombres de variables
gue hagan referencia al panel de busqueda.]

Patrones:

1. Tabular [16]

2. Registro[16]

3. Tabular-Registro [17]
4. Maestro-detalle [17]
5. Arbol [19]

=

. Tabular

Se corresponde con laformade trabajo dos modos de trabajo, panel de blsqueday panel tabular donde setrabajara
con los datos.

Ejemplo patron Tabular (prueba de paginaciéon)

Id Cadena Fecha Cantidad “
O 15 quince 01/01/2003 15,10 =
O 16 dieciseis 01/01/2003 16,10
O 17 diecisiete 01/01/2003 17,10
O 18 dieciocho 01/01/2003 18,10
O 19 diecinueve 01/01/2003 19,10
O 20 veinte 01/01/2003 20,10

(NO reg. 40) Pag. 02 de 07 144 101 0203 b W bl

[NOTA: Unabuenapracticaesutilizar el prefijo”lis' para denominar algunos parametroso nombresdevariables
gue hagan referencia al panel tabular.]

2. Registro
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Se corresponde con laformadetrabajo dosmodos de trabajo, panel de blsqueday panel registro donde setrabajara
con los datos.

Ejemplo de tipos de datos en gvHidra

CIF: 23222225t Nombre: eva2 o

Provincia: VALENCIA j Municiplo: CASTELLONET DE LA CONQUESTA j

Sexo: Hombre j

Reg. 01 de 07 I44H {0102 03 F B b

[NOTA: Una buena practica es utilizar el prefijo "edi" para denominar algunos parametros o nombres de varia-
bles que hagan referencia al panel registro.]

. Tabular-Registro

Este caso se corresponde con laforma de trabajo de tres modos. Un panel de busgueda, un panel tabular donde se
tendrad resultado delablsgueday un panel registro donde se podran editar los campos del as tuplas sel eccionadas
en el panel tabular o insertar nuevas tuplas.

Modo tabular:
Ejemplo patron Tabular-Registro
qQ
CIF Nombre Moto Coche
O 23222225t eva2 Honda dddd =
O 2T RUBEN HOLA MUNDiii
O 53097426V Santos Xciting
O 55555555E Elena Ford Escort
i 66666666F Fernando Honda
()] 73775735s raquel

(N° reg. 7) Pag. 01 de 02 I4H {0102 b B M

Modo registro:

Ejemplo de patron Tabular-Registro

CIF: 55555555E Nombre: Elena

el

Provincia: ALICANTE ~| Municipio: ALICANTE - o
Sexo: Mujer j

Moto:

Coche: Ford Escort
Reg. 01 de D1 I4#H (b B B Guardar Cancelar

4, Maestro-Detalle

La parte del maestro seradel tipo dos modos de trabajo, un panel blsgueday un tabular o registro. En cambio en
la parte correspondiente al detalle se puede plantear la forma de trabajar como dos modos (tener un solo tabular
0 registro) o tres modos (tabular y registro), con la excepcién de que en el detalle no tenemos blsgueda.

De esto podemos obtener diferentes combinaciones para un maestro-detalle;

* Maestro tabular - Detalle tabular

» Maestro tabular - Detalle registro
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Maestro registro - Detalle tabular
Maestro registro - Detalle registro
Maestro tabular - Detalle tabular-registro
Maestro registro - Detalle tabular-registro

Ej. Maestro registro - Detalle tabular:

Expedientes
N? Expediente: 13 Tipo: 33
1
Provincia: | VALENCIA ~| Municipio: ALBAIDA |
Fecha Creacion: 28/05/2009 Fecha Ult. Movimiento: 07/11/2009

Ultimos expedientes

Reg. 03 de09 Id4H {02 0304 b B M

Informes
M MN? Expediente ~ N?® Informe Tipo Estado Ult.Mov Descripcion
O 13 2 on 14/01/2011 Carreteras
O 13 3 2 off 14/01/2011 Bancos

(NO reg. 2) Pag. 01 de 01 [44 4b W bl

Ademas de estos patrones para el maestro-detalle contamos con un patron méas complejo, el Maestro—N Detalles.
Este patron es unaextensi én de cual quieradelosindicados anteriormente, tendremos un maestro que tendravarios
detalles asociados. Estos detalles estan accesi bles mediante unas solapas que apareceran en la cabeceradelazona

del detélle.

Ej. Maestro registro - N Detalles:
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N©? Expediente: 13 Tipo: 33

G
Provincia:  VALENCIA ~| Municipio: ALBAIDA -
Fecha Creacién: 28/05/2009 Fecha Ult. Movimiento: 14/01/2011

Ultimos expedientes

Reg.03 de09 144 402 0304 ¢ B M

i {04 EE8 | Deficiencias

O N© Expediente N? Informe Tipo Estado F.Ult.Movimiento
O 13 2 1 on 14/01/2011
O 13 3 2 off 14/01/2011

(NO reg. 2) Pag. 01 de 01 [44 ik W bl

5. Arbol

El patrén &rbol se compone de dos zonas. En la zona de laizquierda encontramos el arbol en si, una jerarquia de
menUs, sel eccionando cual quiera de ellos accederemos a su informaci 6n que aparecerarepresentada en lazonade
la derecha. Estainformacion podemos decidir representarla con un patron Tabular, Registro o Tabular-Registro.

Ej. Arbol:
2.3. Logica de negocio

2.3.1. Acciones y operaciones

Accionesy operaciones son dos conceptos fundamental es que hay que conocer paradesarrollar con el framework.

Una accién es € proceso que se inicia tras la solicitud de un usuario (un estimulo de la IU). Las acciones estan
divididas en dos grupos.

1. Acciones genéricas

L as acciones genéricas resuelven procesos comunes de un mantenimiento (altas, bajas, modificaciones, busque-
das...)

2. Acciones particulares
Con las acciones particulares se podran resolver necesidades concretas no resueltas por € framework.

L as oper aciones son métodos internos del framework que serén llamados para cumplir o que cada accion requiere,
algunas de estas operaciones son publicas por lo tanto e programador podra invocarlas desde las acciones particu-
lares. El programador podra modificar el comportamiento de por defecto de la operacion sobreescribiendo con una
serie de métodos abstractos (virtuales).

Lasiguienteimagen ilustracomo se produce lacomunicacion entre | as dif erentes capas desde que un estimul o esreci-
bido en lainterfaz hasta que se resuelve. Podemos ver claramente ladiferenciaesencial entre accionesy operaciones.
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: Usuario I
1: estimulolU
2; accion
¥ 3 regenerar
5: operacion
L e—
&' operacion
L —

6: actionForward

Vamos aexplicar un poco més en profundidad cada una de | as acciones genéricas. Explicando tanto el objetivo global
de la accion, los posibles retornos que produce, |as operaciones que los componen y los métodos virtuales de cada
una de estas operaciones.

Tabla 2.1. Conceptos comunes a todas las acciones genéricas

M étodos virtuales: Todas las acciones genéricas tienen una serie de métodos que el programador puede sobrees-
cribir completando el comportamiento de la accién. Generalmente hay un método virtua “pre’, antes de la accién
(insercion, modificacion, borrado), y un método “post”, después de la accion.

actionForward: Accion de retorno de un método virtual. Puede tomar un valor por defecto asignado por el frame-
work o €l programador asignarle uno particular.

Tabla2.2.

Vaores de retorno de |os métodos virtuales:

 0: Correcto, lagjecucion continua. En este caso €l actionForward se corresponde con la accién gvHidr aSuccess.

 -1: Ha habido un problema, el framework lanza un error si es problema interno de él, en cambio, si es un
problema particular de la aplicacién se ha de capturar el error y lanzar un mensgje propio (instruccion: $this-
>showMessage('xxx');) No se recargara la ventana.

En este caso €l actionForward se corresponde con laaccion gvHidraError.

 actionForward: Accién de retorno programada por el desarrollador para saltarse la gjecucion de por defecto,
provoca unarecarga de la ventana.

Comun atodas las acciones genéricas salvo a la de Recargar, esta accion no contempla una accion de retorno
particular.

2.3.1.1. Acciones genéricas
1. Iniciar ventana
Esta accion se gjecutara al iniciar laventana.
Laaccion contiene la siguiente operacion:

« initWindow: Generatodaslaslistasdefinidasparael panel y lascargaen el objetov_datosPreinsertar. Almacena
el valor del médulo actual por si eslaprimeravez que se entra en una pantalla de dicho médulo. Su comporta-
miento se puede sobrecargar con el método virtual prelniciarVentana.
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prelniciarVentana: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se cargue la ventana.
2. Buscar
Redlizala consulta del panel basandose en los datos que hay en el pane filtro.
La accién se compone de dos operaciones:

* buildQuery: Método privado que recoge los datos del panel filtro y los afiade al WHERE de la consulta del
panel. Su comportamiento se puede sobrecargar con en el método virtual preBuscar.

preBuscar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se realice la consulta.

« refreshSearch: Método publico que se encargaderealizar laconsultaque se hagenerado con el método anterior.
Esimportante saber, también, que este método puede ser Ilamado en cual quier momento pararefrescar 1os datos
de un panel, por gemplo, después de una accion particular. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l
método virtual postBuscar.

postBuscar: Método que permite modificar los resultados obtenidos en la blsgueda.

En e caso de que este método devuelva un 0 existe la posibilidad de tener un actionForward con la accién
gvHidraNoData que mostrara un mensaje avisando que la consulta no ha devuelto datos, si se quiere parti-
cularizar este caso se sobrecargaralaaccion.

Para |os patrones simples Tabular-Registro, existe la posibilidad de afiadir el actionForward con la accién
gvHidraSuccessOne que permite agilizar € uso de la ventana cuando |a busgueda devuelve Unico registro
pasando directamente al modo edicion. Se gjecutaran los mismos métodos que a editar un registro.

3. Editar

Esta acci6n genérica se g ecuta cuando estamos trabajando con tres modos. Como su propio nombreindicarealiza
la consulta de edicion a partir de los datos seleccionados en el panel tabular.

La accién se compone de dos operaciones:

* buildQueryEdit: Método privado que recoge los datos del panel tabular con los que formara la WHERE de
la consulta que nos devolvera los datos que se podréan editar. Su comportamiento se puede sobrecargar con el
método virtual preEditar.

preEditar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se realice la consulta de edicion.

« refreshEdit: Método publico que se encargaderealizar laconsultaque se hagenerado con el método anterior, asi
obtener los datos actualizados. Es importante saber, también, que este método puede ser [lamado en cualquier
momento pararefrescar |osdatos de un panel, por ejempl o, después de unaaccién particular. Su comportamiento
se puede sobrecargar con € método virtual postEditar.

postEditar: Método que permite modificar los resultados obtenidos de la consulta.

En el caso de que no se haya seleccionado ninguna tupla para editar, aparecera un mensgje por defecto
informéndonos de la situaci én. Para poder sobrecargar este comportamiento existe un actionForward con la
accién gvHidraNoData con el que podremos hacerlo.

4. Recargar

Accion genérica que actlia en un patron maestro-detalle. Se gecutaré cuando se efectle un cambio de maestro,
recargara |os detalles correspondientes.

Laaccién se compone de dos operaciones:
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* buildQueryDetails: Crealrecuperalainstanciadel panel detalle activo (puede haber N detalles activos). Llama
al método refreshDetail de esainstanciadetalle. Su comportamiento se puede sobrecargar con el método virtual
preRecargar.

preRecargar: Método que permite realizar cualquier accion antes de efectuar la consulta del detalle.
« refreshDetail: Método publico que se encarga de realizar la consulta que se ha generado en el método anterior,
obtener los datos del detalle a partir del maestro seleccionado. Su comportamiento se puede sobrecargar con €l

método virtual postRecargar. Esimportante tener en cuenta que el programador puede llamar a este método en
cualquier momento para refrescar |os datos de un detalle, por € emplo, después de una accidn particular.

postRecargar: Método que permite modificar |os datos obtenidos de la consulta.

Hay que recordar que los métodos virtual es de esta accidn no tienen como retorno un actionForward progra-
mado por €l desarrollador.

5. Modificar

Esta accidn genérica se g ecuta desde € modo de trabajo edicidn, cuando, tras haber editado unas tuplas, se pulsa
€l bot6n guardar.

La accion se compone de dos operaciones:

« updateSelected: Método privado que recoge los datos de pantallay actualiza en la BD los datos modificados.
Su comportamiento se puede sobrecargar con €l método virtual preModificar.

preModificar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo la modificacion.

« refreshEdit: Método publico que se encarga de actualizar los datos visualizados en € modo de trabajo edicion.
Su comportamiento se puede sobrecargar con €l método virtual postModificar.

postMadificar: Método que permite utilizar los datos modificados en otras operaciones.

* refreshSearch o refreshDetail: Método publico que se encarga de actualizar 1os datos después de la operacion
de actualizacion en € panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzara € postBuscar o
el postRecargar.

Laaccion modificar por defecto dejael foco en el modo edicidn, este comportamiento se puede cambiar. El cambio

se realiza en € fichero mappings.php, en la entrada correspondiente a modificar, en la accion gvHidraSuccess,

cambiar en laurl € panel destino (p.g. panel=listado)

6. Borrar

Esta accion genérica se dispara “tipicamente” desde el modo de trabajo tabular para eliminar las tuplas seleccio-
nadas.

La accién se compone de dos operaciones:

 deleteSelected: Recoge las tuplas seleccionadas del panel y las elimina. Esta operacion se puede parametrizar
haciendo uso de los métodos virtuales preBorrar y postBorrar.

preBorrar: Método que permite realizar cualquier accidn antes de que se lleve a cabo €l borrado.
postBorrar: Método que permite modificar |os resultados obtenidos después del borrado.
« refreshSearch o refreshDetail: Método puiblico que se encarga de actualizar los datos después de la operacion
de actualizacion en el panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzara el postBuscar o

el postRecargar.

7. Insertar
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Esta accién genérica se dispara desde el modo de trabajo insercion cuando, tras haber introducido los datos se
pulsa el boton guardar.

Laaccion se compone de dos operaciones:

« insertData: Recogelosdatosdelapantallay losinsertaenlaBD. Estaoperacién se puede parametrizar haciendo
uso de los métodos virtuales prelnsertar y postinsertar.

prelnsertar: Método que permite realizar cualquier accion antes de que se lleve a cabo lainsercion.
postlnsertar: Método que permite utilizar los datos modificados en otras operaciones.

« refreshSearch o refreshDetail: Método puiblico que se encarga de actualizar los datos después de la operacion
de actualizacion en el panel. Es importante tener en cuenta que esto implica que se lanzara el postBuscar o
el postRecargar.

8. Nuevo
Esta accion genérica se invoca para preparar la presentacion de datos en pantalla antes de unainsercion.
La accién se compone de la siguiente operacion:

» nuevo: Realizaralas operaciones de preparacion de los datosy visualizacion previos alainsercién. Estaopera
cién se puede sobreescribir con el método virtual preNuevo.

preNuevo: Método que permite sobrecargar la accién nuevo antes de ser lanzada. Por gjemplo, cuando tene-
mos algun campo que tiene un valor por defecto o es calculado a partir de los valores de otros campos.

Validaciones de las acciones genéricas: este tipo de acciones tienen implicitas una serie de validaciones que hay
gue tener en consideracion. Concretamente se comprueba que existan datos pararealizar |as operaciones pertinentes
(p.e. datos para insertar, borrar, 0 actualizar), y sl no es asi finaliza la accion. Este comportamiento se puede des-
habilitar haciendo uso de los métodos disableCheckEmptyOnlnsert, disableCheckEmptyOnUpdate o disableChec-
KEmptyOnDelete. Deshabilitar estavalidacion permitiraen esos casos acceder al método virtual pre donde se podran
anadir datos de forma artificial. Por gjemplo, en un preBorrar se podrian afiadir filas para borrar cuando €l usuario
no ha seleccionado nada.
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Capitulo 3. Elementos basicos

3.1. Estructura de aplicacion

3.1.1.

gvHIDRA, a parte de proporcionar un core (igep) en el que se encuentran todas las funcionalidades extensibles del
framework, proporciona una estructurainicia de proyecto. Para empezar cualquier aplicacion con la herramienta,
debemos bajar laplantillainicial de proyecto correspondiente alaversion con laque vamos atrabajar. Esta plantilla
se encuentraen el paguete de lapropiaversion en la ubicacion plantilla-gvHidra.zip. Antes de descomprimir hay que
advertir que los ficheros estén codificados en | SO-8859-1 o 1SO-8859-15, por |o que hay que tener precaucion con
usar alguin editor que respete estas codificaciones.

En €l interior delaplantilla, encontramos una estructura basica de aplicacion apartir delacual construiremos nuestra
aplicacion. De esta estructura destacamos:

» gvHidraConfig.inc.xml: donde afiadir las conexiones a bases de datos, codigo de laaplicaciony version,...

« actiong/principal/AppMainWindow.php: donde afadiremos las listas y ventanas de seleccion particulares,
log, ...

» mensajes.php: donde afiadir mensgjes particulares de la aplicacion.

* include/menuM odulos.xml: define el menu principa de la aplicacién. Hay que modificarlo con las acciones
propias de la aplicacion. También podemos usar ciertas opciones predefinidas.

* include/menuAdministracion.xml: definimos opciones de la 22 columna de la pantalla principal . Siguen las mis-
mas hormas que en menuM odul os.xml.

* include/menuHerramientas.xml: definimos opciones dela32columnadelapantallaprincipal . Siguen lasmismas
normas que en menuModulos.xml.

* include/include.php: donde, conforme vayamos creando clases de negocio las iremos incluyendo. Los includes
de ficheros "action/*" se pueden borrar.

* include/mappings.php: en la funcién ComponentesMap, excepto la [lamada a constructor del padre, todo se
puede borrar.

» templates c: directorio de compilacion de plantillas. El usuario web tiene que tener permisos de escritura.

A esta estructura tenemos que afiadirle el core del framework correspondiente (directorio igep) que también se dis-
tribuye con laversion de gvHIDRA.

Configuracion estatica: gvHidraConfig.xml

La configuracién bésica de una aplicacion gvHIDRA se concentra en los ficheros de configuracion
gvHidraConfig.xml. En este apartado explicaremos tanto la distribucion de estos ficheros entre la arquitectura del
framework como las posibilidades que ofrece. Finalmente, veremos un gjemplo de un fichero tal y como se utiliza
en una aplicacion.

Aungue en algunos apartados se detalla mucha informacién, 1o realmente importante es entender el concepto general
y la configuracion minima que tenemos que realizar para crear una aplicacion (fichero anivel de aplicacion).

3.1.1.1. Introduccién

La configuracion bésica de una aplicacion gvHIDRA se concentra en los ficheros gvHidraConfig.xml, donde se
ubican todas las posibilidades de ajustes y parametrizacion.
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Los ficheros de configuracion mencionados, apareceran en tres niveles, a nivel del framework (igep), otro a nivel
de custom (personalizacion de la organizacion) y finamente, a nivel de aplicacion. Por ejemplo, supongamos una
aplicacion realizada con gvHidra que se denomine "factur" y se encuentra dentro de la organizacién "tecnimap" los
ficheros de configuracion se ubicarén en las estructura de directorios como sigue:

« factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml
« factur/igep/custom/tecnimap/gvHidraConfig.inc.xml
« factur/gvHidraConfig.inc.xml

La semantica de los ficheros XML vendra determinada a través de la DTD embebida en €ellos, para que alos encar-
gados de editar y mantener esos ficheros (programadores y responsables de la aplicacién correspondiente) les sea
sencillo saber si 1os mismos estan correctamente confeccionados. La finalidad de que existan distintos ficheros de
configuracién, es establecer unaespecializacion jerarquica, que permita personalizar opciones de gvHidra a distintos
niveles.

* Nivel de framework (en el gjemplo anterior, fichero factur/igep/gvHidraConfig.inc.xml): En este fichero se es-
tablecerén configuraciones generales del framework y OBLIGATORIAMENTE se establecera €l directorio de
customizacion (customDirName).

* Nivel de organizacion (personalizacion o custom, en el ejemplo anterior es el fichero factur/igep/custom/tecni-
map/gvHidraConfig.inc.xml): Es un fichero que incluira elementos propios de la organizacién (DSNs de BDs,
acciones particulares de validacion, ...), ademés en este fichero podra redefinirse cualquier valor establecido en
el fichero anivel de Framework.

* Nivel de aplicacién (en el giemplo anterior, fichero factur/gvHidraConfig.inc.xml): Utilizado para incluir confi-
guracion especificade unaaplicacion (DSNs, version...), como Ultimo en el nivel jerérquico, atravésde él se podra
redefinir cualquier valor establecido en el fichero anivel de organizaciony de framework.

Ademas, € fichero del nivel de aplicacion puede redirigir a un fichero con otro nombre y en otra ubicacion, del
servidor. Con ello, podemos conseguir (por gjemplo) facilitarse tareas de configuracion alos equipos de sistemas,
incrementar la seguridad valores de configuracion fueradel document_root, etc. (ver mas adelante propiedad ext-
ConfigDir)

Es decir, en dltimainstancia, las opciones que preval ecen son las que aparecen en €l fichero de configuracion de la

aplicacion. Posteriormentey através del objeto global (el singleton ConfigFramework) podremos leer y sobrescribir
dinamicamente dichas opciones.

3.1.1.2. Parametros

A continuacion vamos a detallar cada una de las opciones disponibles parala confeccion de los ficheros. Muchas de
€ellas no se deberan modificar al iniciar una aplicacion, pero convien que las conozcamos:

 applicationName: De caréacter obligatorio, establece el nombre (c6digo) de la aplicacion. La asignacion normal
serd en la ubicacion correspondiente ala aplicacion.

e appVersion: Version de la aplicacion. La asignacion normal sera en la ubicacion correspondiente al nivel de
aplicacion.
» customTitle: Breve descripcion de la aplicacion (texto que aparece en la pantalla principal).

» barTitle: Enlabarrasuperior de color azul, alaizquierdade lafechay hora, se hareservado un pequefio espacio
para poder incluir un texto personalizado. La asignacién se realiza através de este parametro.

» customDirName: Establece el nombre del directorio de customizacién. En dicho directorio aparecen modifica-
ciones 0 extensiones que van a ser comunes a una organizacion. Por ejemplo, las extensiones del Framework pro-
piasdelaCIT (ventanas de seleccion, listas predefinidas, DSNs de consulta a BDs internas...) se ubicaran dentro
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del directorio custom p.e "cit.gva.es’. Laasignacion de este valor serden € fichero anivel de framework o de la
aplicacion, no pudiéndose hacer a nivel de la organizacion ni de forma dinamica usando €l objeto global.

Desdelaversion 4.1 de gvHidrapodemos cambiar laubicacion del directorio custom, permitiendo que evoluciones
deformaindependiente del nlicleo y que seacompartido (si se desea) por todo €l conjunto de aplicacionesgvHidra
de una misma organi zacion.

Laformade fijar la ubicacion del directorio custom es mediante el atributo path, si no se indica nada, se busca
(por compatibilidad) dentro de la carpetaigep de la aplicacion

 temporalDir: Permite indicar una carpeta para la creacion de algunos temporal es relacionados con la seguridad
(fichero de sesidn, ...). La asignacién de este valor sera solo en el fichero anivel de la aplicacion, no pudiéndose
hacer anivel de framework ni de la organizacion ni de forma dindmica usando el objeto global.

 templatesCompilationDir: Establece €l directorio que utilizara Smarty para compilar las TPL. Si se esta desa-
rrollando algun plugin del framework, es interesante cambiar la configuracion para que cada "usuario” tenga su
carpetay no haya un efecto caché mientras se desarrolla.

» reloadMappings: Indicas sequiererecargar el fichero de mappings en cada peticion. Por defecto esté habilitado,
aunque habria que deshabilitarlo para entornos donde el fichero de mappings no se modifica. Este pardmetro se
puede definir a cualquier nivel.

» smartyCompileCheck: Indicasi smarty tiene que comprobar si se ha modificado alguna plantillay en caso &fir-
mativo recargarla. Se puede definir en cualquierade los tres xml, aunque no de forma dindmica.

* logSettings: Establece €l nivel de detalle de los registros de auditoria.
 breadcrumb: Mostrard la ubicacion del médulo en € que nos encontramos en la pantalla principal.

« extConfigDir: Permite definir una ubicacion externa del fichero de configuracion de la aplicacion. Util para, por
gjemplo, ubicar los ficheros de configuracion fuera del document_root.

Ademés, si se desea utilizar otro nombre para el fichero, puede fijarse mediante al atributo fileName de dicha
etiqueta, por o que pueden centralizarse (si se desea) dichos ficheros en un directorio del servidor y restringir el
acceso alos responsables de sistemas.

» queryMode: Modo deinterrogar las BDs, vease los filtros de busqueda.

« DSNZone: Encerrada en esta etiqueta aparecera toda la informacion relativa a las fuentes de datos. La etiqueta
podra aparecer en las tres ubicaciones, por giemplo: a nivel de framework para establecer la configuracion del
DSN del log, anivel de organizacion paraincluir DSNs propios de la organizacion (listas y ventanas de seleccion
propias, validaciones...) y finamente, a nivel de aplicacion, donde situaremos lainformacién de conexion propia.

« dbDSN: Agrupalos parametros de conexion aun SGBD relacional. Tiene dos parametros obligatorios: id que
referenciara la conexion en la aplicacion y en Genaro, y sghd que indicard el SGBD a que nos conectamos
(postgres,oci8,mysql,sglsrv o sglite). Las etiquetas estén inspiradas en PEAR:MDB2.

 dbHost: Host o IP donde se encuentra el servicio. En € caso de conexiones a Oracle mediante OCI (cuando
sghd vale oracle, oci, oci8) se utilizara para establecer la entrada en tnsnames. Para |os otros casos de oracle
(thin u oracle-thin para conexiones explicitas sin TNSy oracle-rac para conexion a Real Application Cluster
de Oracle) debemos especificar dbHost, dbPort y dbDatabase.

« dbPort: Puerto donde escucha el SGBD.
 dbDatabase: Base de datos ala que nos conectamos.
* dbUser: Usuario.

* dbPassword: Contrasefia

* wsDSN: Lafuente de datos es un servicio web.
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uriwwSDL: URI donde puede localizarse el cddigo WSDL que define el servicio web SOAP.
wsUser:Si el WS requiere autenticacion via USER/PASS indica el Usuario
wsPassword: Si el WS requiere autenticacion via USER/PASS indica la contrasefia

wsCertificateFilePath: Si el WS requiere autenticacion via certificado, indicamos ruta (relativa o absoluta)
al fichero del certificado.

wsKeyFilePath: Si el WS requiere autenticacion viacertificado, indicamosruta (rel ativao absoluta) al fichero
key.

wsPassPhrase: Si el WS requiere autenticacion via certificado, indicalafrase de paso del mismo (si latiene)

wsPAITraceldApp: Si el WS invocado es dela PAl (Proyecto eSIRCA) y requeire trazabilidad, se indica el
identificador de la aplicacion que realizalainvocacion. El atributo opcional enablePAlTrace puede fijarse a
true/false para activar o desactivar esta opcién.

» propertyZone:Se utiliza para definir pares clave (id) valor en el XML de forma que puedan cumplimentarse
parametros no contemplados en e XML y que sean necesarios paradesarrollar la APP manteniendo lalibertad de
modificar sus valores desde este fichero de configuracién.

» startMsg:Contenido del mensaje que se quiera mostrar en el arranque de la aplicacion o ruta a fichero que lo
contiene.

En €l siguiente apartado, tenemos un gemplo de configuracién a nivel de aplicacion. Es especialmente interesante
reparar en la configuracion de las diferentes conexiones.

3.1.1.3. Ejemplo a nivel aplicacion.

Después de esta abalancha de pardmetros, para comprender mejor su utilizacion vamos a ver un gjemplo rea de un
fichero anivel de aplicacion:

<gvHi dr aConfi g>

<appl i cati onNanme>f act ur </ appl i cati onNane>

<appVer si on>1. 0. 0</ appVer si on>

<l-- si es a nivel de organizacion, puede estar definido en el del custom->
<l ogSettings status='LOG ALL' dnsRef='"gvh_dsn_log" />

<DSNZone>

<dbDSN i d=' gvh_dsn_l| og' sgbd=' postgres' >
<dbHost >cual qui er a. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPor t >5432</ dbPort >
<dbDat abase>sat ur no</ dbDat abase>
<dbUser >l ogUser </ dbUser >
<dbPasswor d>nel ogeo</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d=' ora-tns' sgbd='oracle' >
<dbHost >t ns- ent r y</ dbHost >
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<dbDSN i d='ora-thin' sgbd='oracle-thin'>
<dbHost >bd. coput . gva. es</ dbHost >
<dbPort >1521</ dbPort >
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<dbDat abase>si d</ dbDat abase>
<dbUser >usuari o</ dbUser >
<dbPasswor d>pwd</ dbPasswor d>

</ dbDSN>

<wsDSN i d='g_ws'>

<wsUser >wsuser </ wsUser >
<wsPasswor d>wspwd</ wsPasswor d>

</ ws DSN>
</ DSNZone>

</ gvHi dr aConfi g>

$conf =

Como nota, debemos saber que podemos acceder con la clase ConfigFramework a los metodos get/set para acce-
der/modificar estas propiedades. Ejemplo:

Conf i gFranmewor k: : get Config();

$cod_apli = $conf->get Appli cati onNane();
$conf->set Custonilitl e(' Tu titulo');

3.1.1.4. Recomendaciones

3.1.2.

Hay que tener en cuenta que, dependiendo del entorno en el que estemos trabajando, puede que nos interese habili-
tar/deshabilitar ciertos pardmetros de configuracién. Tipicamente, nos encontramos con €l caso de entornos de pro-
duccidn, en estos casos interesa:

« smartyCompileCheck: en produccién esinteresante tener este valor afalse para optimizar el rendimiento de nues-
tras aplicaciones. Con ellos aprovecharemos la cache de Smarty.

 reloadMappings: en produccion esinteresantetener este val or afal se paraevitar querecargeel catdlogo de acciones
en cada gjecucion. Esto aumentara la velocidad de nuestras aplicaciones.

» extConfigDir: dependiendo de la configuracion del entorno y los sistemas de despliegue, puede ser interesante
ubicar €l fichero de configuracién de la aplicacion en una ubicacién diferente al raiz de la aplicacion. Si es este
el caso, debes utilizar esta propiedad.

Configuracion dindmica: AppMainWindow

Laclase AppMainWindow es propia de cada proyecto, y se crea parainicializar caracteristicas generales de la apli-
cacion. Como se ha explicado en los puntos anteriores, supone entre otras cosas, la carga dinamica de parametros de
configuracién. Este fichero no es obligatorio; aunque en la préctica podemos decir que en el 100% delas aplicaciones
€s hecesario.

Es importante tener presente que, por su definicién, solo se gjecutara la primera vez que entremos en la aplicacion.
A continuacién describimos algunas de las funcionalidades que nos permite utilizar.

3.1.2.1. Carga dinamica.

$conf =

Es la principal funcionalidad de esta clase. Si no la definimos, los valores de configuracién seran los definidos en
los ficheros gvHidraConfig.inc.xml. Sin embargo, cuando necesitamos fijar alguno de estos parametros en funcion
de situaciones méas complgas (informacion propiaa usuario, a estado de laaplicacion, a entorno de gecucion, ...),
podemos usar los 'setters' de los parametros para cambiar la configuracién. Por g emplo:

Confi gFranmewor k: : get Config();

/1 aunentar nivel de log en desarrollo
if ($estoyEnDesarrollo()) {
/1 Cuando estanps en desarrollo registranmps todos | os novi ni ent os
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$conf - >set LogSt at us(LOG_ALL);

}

/1l nostrar cierta informacion solo para perfil informaticos
i f (IgepSession::daneRol ()=="R_| NFORVATI CCS')
$conf->set Custonilitl e(' perfil-admin');

3.1.2.2. Acciones genéricas de la ventana principal: abrir, volver al panel
principal o cerrar la aplicacion.

Cuando queremos hacer algo al empezar, a volver ala ventana principal o terminar la aplicacion, la definicion de
esta clase nos permite acceder a estas acciones especificas. Vease €l giemplo en el punto "Codigo de la l6gica de
negocio". Para ello hay que afiadir al mappings.php las siguientes lineas:

/1 Accion que se ejecuta al abrir la aplicacion
$t hi s->_AddMappi ng(' abrirAplicacion', 'AppMi nW ndow );

$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draCpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/
apl i caci on. php');
$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH drad oseApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/

gvHi dr aCl oseApp. php');

/1 Accion que se ejecuta al cerrar

$t hi s->_AddMappi ng(' cerrar Aplicacion', 'AppMai nW ndow ) ;

$t hi s->_AddForward(' cerrarAplicacion', 'gvHi draC oseApp', 'index.php?view=i gep/vi ews/
gvH dr ad oseApp. php');

/1Al volver al panel principal

$t hi s->_AddMappi ng(' vol ver Princi pal ', ' AppMai nW ndow ) ;

$t hi s->_AddForwar d(' vol verPrinci pal ', 'gvH draCpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/
apl i caci on. php');

$t hi s->_AddForwar d(' vol verPrinci pal ', 'gvH drad oseApp', 'index.php?vi ew=i gep/vi ews/

gvH dr ad oseApp. php');
3.1.2.3. Definir listas y ventanas de seleccién

Para poder afiadir listas (gvHidraList) o ventanas de seleccion (gvHidraSelecctionWindow) a nuestras aplicaciones
necesitamos definirlas en el constructor de esta clase. Hay mas informacion al respecto en el apartado de las listas

3.1.2.4. Informacion global
Si seusan informaciones global es que no setienen disponiblesatravésdel patron singleton, podemosusar |os métodos

guardaVariableGlobal y dameVariableGlobal de |gepSession para mangjarlas. El constructor de AppMainWindow
es el sitio natural donde inicializar los valores, paraluego poder recuperarlos en cualquier parte de la aplicacion.

3.1.3. Recomendaciones

En este apartado vamos a citar algunas de | as recomendaci ones que, aungue no son de obligado cumplimiento, si que
nos pueden ser de gran utilidad ya que vienen recogidas de |a experiencia de los desarrolladores.

3.1.3.1. Antes de arrancar

3.1.3.1.1. Configuracion para desarrollo

gvHIDRA utiliza una serie de proyectos por debajo para implementar la arquitectura MV C y representar la vista.
Concretamente phramey a Smarty. Estos dos proyectos tienen una serie de pardmetros de configuracion que interesa
tener en cuentaalahorade trabajar en una aplicacion. Lgicamente no eslo mismo estar en un entorno de desarrollo
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gue en un entorno de explotacion, por ello conviene tener en cuenta cuando estamos en uno u otro parareadlizar la
configuracién adecuada.

Todo ello se resume en estas dos propiedades del fichero gvHidraConf.xml anivel de aplicacion:

» reloadMappings: esta propiedad que admite valores boolenos(truejfalse), indica si e framework debe recargar
el mapeo de acciones en cada iteraccion. Esto es conveniente en desarrollo, aunque ralentiza la gjecucién. En
explotacion esta propiedad debe estar a false.

» smartyCompileCheck: esta propiedad que admite valores bool enos(truelfalse), indica si regeneramos la plantilla
(tpl) en cadainteraccion. En fase de desarrollo, como cambiamos constantemente la pantalla, es conveniente que
esté atrue. En explotacion esta propiedad debe estar a false paramejorar € rendimiento.

3.1.3.1.2. Codificacion

El framework estd en la codificacién 1SO-8859-1 (Latinl), por lo que € IDE que utilicemos para pro-
gramar, debemos configurarlo en esta codificacion. Con €llo evitaremos problemas con caracteres especia-
les. En el caso de las conexiones a BBDD, s utilizamos Oracle, debemos definir la variable de entorno
NLS LANG=Spanish_Spain.WEB8ISO8859P. En €l resto de SGBDs no es necesario hacer nada.

3.1.3.1.3. Separar clases manejadoras por médulos

Es una buena préctica, crear carpetas dentro de los directorios actions, views y plantillas con los nombres de los
madul os delaaplicacion. Con estasencillaseparacion fisicadelosficheros, seramas sencillolocalizar lainformacion
de un caso de uso concreto. Un jemplo de médulos podria ser:

« Mantenimiento expedientes
» Tablas maestras

* Listados

3.1.3.1.4. Manual de Usuario Guia de Estilo

Aunque no es obligatorio, siempre conviene tener una guia para horientar a nuestros usuarios en €l uso de las apli-
caciones. Esta opcion, abre una ventana emergente donde se explica el funcionamiento general de los distintos ele-
mentos de las aplicaciones realizadas con gvHIDRA. Se recomienda colocar en €l menu de herramientas o de admi-
nistracion.

<opcion titul o="Manual Guia de Estilo" descripcion="Manual de introduccio6n a Guia de
Estil o"
url ="i gep/ doc/ manual | GEP/ i ndi ce/i ndice. ht M " i magen="rmenu/ 24.gif"

/>

También hay disponible una guia rapida:
<opcion titul o="Guia Rapi da" descripci on="Gui a
rapi da uso de aplicaci ones"

url ="i gep/ custonicit.gva. es/ doc/ gui aRapi da/ gui aRapi daUsoApl i caci onesCl T. pdf "
abrirVentana='true' imagen="menu/24.qgif" />

3.1.3.1.5. Acercade...

De forma automatica, €l framework ofrece la posibilidad de crear un menu Acerca de que muestra el acrénimo y el
nombre de la aplicacion asi como sus versiones. Para mostrarlo debemos afiadir |a siguente opcidn de mend:
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<opcion titulo="Acerca de..."
url ="about" i nagen="nenu/24.gif"
/>

Al pulsar sobre esta opcién el usario se encontrard con una pantalla similar a esta:

S

[+]

S\

\
gVvHIDRA,, DEMO DE GVHIDRA

Version rama3.1.X
gvHidra 3.1.rama

#C GENERALITAT VALENCIANA
\

P

Para poder customizar esta ventana, € framework ofrece unas CSS que se pueden modificar en e fichero
aplicacion.css.

3.1.3.2. Programando...

3.1.3.2.1. Consola de Log o Debug de la aplicacion

Esunadelas utilidades del framework bésicas. Con el siguiente codigo se abre unaventana emergente para consultar
lainformacion generada por laaplicacion. Se recomiendacolocar en el ment de herramientas, y con control de acceso
para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripci on="Log Aplicaci 6n"
ur | =" phrame. php?acti on=openDebugger" abrirVentana="true" inmagen="nenu/
nmensajes.gif">
<control Acceso>

</ cont r ol Acceso>
</ opci on>
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() | localhost/cati/index.php?view=igep/views/igep_debugger.php

Debugger de la aplicacion CATI
Filtrado por:

Aplicacién: Usuario: 1[[:I'¥ DEBUG_IGEP E
SO /0912016 12:54:16. [ Ayer | Hoy J 1om ) -5m) Auto

Traza de ejecucion

N° FECHA TIPO MENSAJE

NO HAY DATOS

Mas adel ante explicaremosen profundidad el 1og del framework y sus posibilidadesamodo dedepuraciony auditoria.
3.1.3.2.2. Herramientas para facilitar la depuracion.

Ademés ddl propio debugger de la aplicacion interesa instalarse alguna herramienta que nos permita ver e frame
oculto del cédigo HTML generado. Esto se debe a que, internamente, gvHIDRA trabaja con un frame que no es
visible por el usuario, lo cual le permite, por ggemplo, realizar acciones sin recargar la pagina. Por todo €llo, parala
depuracion, es fundamental instalar una herramienta que nos permita ver el contenido de dicho frame; en el caso de
errores criticos, puede que solo aparezcan en él.

Nuestra recomendacion es utilizar el complemento de Firefox, HTML Validator; pero existen otras posibilidades.
Aqui tenéis unaimagen de dicho plugin de Firefox.

. . HTML Validation Result
W 0 errars
ﬁ"} @ 0 warnings
| Smov I - HTML Validation Result
| @ 0 errors | 0 warnings @ @ Page: 19 errors [ 440 warnings

Mg_& Frarne: 0 error | 10 warnings

_;_"lh Frame: 0 error | 2 warnings

Opkions. ..

Icon and Texk

. . HTML Yalidation Result /I, Frame: O error | 4 warnings con only Disable
Oj & 0 errors 5 Frame: . Copy errors ko clipboard
ITIDVY 16 warnings Frame: O erraor { 0 warning J Cleanup. ..
i | N P | @ 19 errars | 456 warnings Visw e,
About...

M HTML Yalidation Result l
_J. @ S errars
M 141 warnings || -

]
[ &) 5 errors [ 141 warnings
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3.1.3.2.3. Problemas con el constructor de una clase

El framework tiene un sistema de persistencia de las clases manejadoras que permite, de forma transparente para el
programador, mantener "viva' lainstancia de una clase hasta que se cierre la ventana. Esto significa que, cuando se
cierra una ventana y cuando se cierra la aplicacion (a través de los iconos indicados), se borraran de la sesion los
datos de dicha clase. Es importante tener esto en cuenta porque si tenemos un error en e constructor, deberemos
borrar la sesion antes de volver agjecutar, yaque el constructor sdlo se gjecutalaprimeravez que entrasalaventana.

3.1.3.2.4. Proteger contrasefias
Se trata de una utilidad. Abre una ventana emergente donde podemos obtener €l hash de una cadena (usados en

servidores de web services). Se recomienda colocar en e menu de herramientas, y con control de acceso para que
no esté accesible a usuarios.

<opcion titul o="Proteger datos usando hash" descri pci on="Proteger datos usando hash"
url ="igep/include/igep_utils/protectdata.php" abrirVentana="true"
i mgen="nenu/ seguridad. gi f">
<control Acceso>

</ cont rol Acceso>
</ opci on>

3.2. Breve guia para crear una pantalla

3.2.1. Introduccién

A continuacion vamos a explicar |os pasos a seguir para crear una pantalla. Antes de llegar a este punto setiene que
haber seleccionado €l tipo de pantalla que se quiere crear.

gvHidra esta basado en la arquitectura MV C, por tanto al crear una pantalla se crean y modifican varios ficheros
delaestructura:

 Fichero/sdel Modelo (directorio actions): se creara un fichero que controlatoda lal6gica de negocio del panel.

» FicherodelaVista (directorios viewsy plantillas): se crearan unos ficheros que, por un lado controlan lainterfaz
antes de presentar los datos, y por otro lado, la distribucién de los componentes en la pantalla.

* Fichero de Controlador (ficheros mappings.php y menuModulos.xml): se modificaran estos ficheros paraindicar
gué accion se resuelve con qué clase.

Dentro del modelo, cabe tener en cuentaque el programador interacturacon el usuario através de dosflujos: flujode
entraday flujo de salida. El flujo de entrada se compone de lainformacion que viene de la pantallay se gestiona
con:

» Tablas de trabajo: Son las tablas con las que el framework va atrabgjar. Es decir, las tablas sobre las que vamos
aredlizar operaciones con los datos que recibamos.

» Matching: Este método nos sirve paraindicarle a framework en que se traduce cierto campo de la pantalla. Se
utiliza anicamente en los flujos de entrada: construccion de lawhere de la operacion, del Insert, Update, ...

El flujo de salida se compone de la informacion a mostrar por pantallay se gestiona a través de las consultas que
definimos en el constructor de laclase:

» SearchQuery: esla consulta que se lanzara al g ecutar la accién "buscar".

 EditQuery: eslaconsultaque se lanzard a gecutar la accion "editar”.
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3.2.2.

Conviene refrescar estos dos conceptos unavez concluido €l siguiente ejemplo.

Genaro: Generacion automatica en gvHidra

Desde las versiones 3.1.x, gvHidra cuenta con una herramienta de generacion de cédigo que nos permite generar de
formasencillay répidaun mantenimiento. Estaherramienta, Genaro, através de 5 parametros basicos, se conectaala
base de datosy construye unaventanafuncional. Los mantenimientostienen lal égicanecesariapararealizar lagestion
de busqueda, altas, bajas y modificaciones a 100%; pero no tienen |égica especifica de la aplicacién (validaciones
especificas,...). Por estarazon, debe entenderse como un punto de partida para nuestras ventanas o prototipo.

3.2.2.1. {Qué genera?

Laversion actual del genaro realiza por nosotros la generacion de los siguientes ficheros:

* actions: generalas clases manegjadoras (1 o N dependiendo del patrén). Estas clases tienen las consultas, las aso-
ciaciones con los campos, |as asociaciones entrelos maestros y sus detalles (en €l caso de estos patrones) y lostipos
de datos (con las validaciones de los mismos). En las versiones mas recientes, permite parametrizar 1os campos
indicando el tipo de componente (CampoTexto, Lista, AreaTexto,...), €l tamafio, ...

» views: generael fichero delavista

 plantillas: genaralaplantillatpl de laventana.

« include: edita el fichero include paraincluir en el proyecto las nuevas clases.

* mappings: edita el fichero de mapeos para asociar las acciones con la clase que las gestiona (las nuevas clases
manejadoras).

» menuModulos.xml: edita el menu para que aparezca la nueva entrada. Agrupa esta entrada por € maédulo.

3.2.2.2. ¢, Cémo lo instalo?

En primer lugar tenemos que descargar €l paquete de laweb de gvHidra.
 Desde la pagina de gvHidra (www.gvhidra.org)

Unavez descargado, |o dgjamosen €l directorio include de nuestraaplicacion gvHidra. Si notenemosaun laestructura
de laaplicacion consultar € punto "Instalacion del entorno” en este mismo manual.

NOTA: Hay que tener en cuenta que es necesario tener instalada la extensién php-xml en €l servidor.

El genaro, recoge lainformacién de las conexiones de nuestra aplicacion, por |o que necesitamos que estén definidas
en € fichero gvHidraConfig.inc.xml de la aplicacion (ubicado en laraiz del proyecto).

Unavez definidas, debemos acceder ala herramienta http://<ubicacionAplicacion>/include/genaro. Por comodidad,
serecomiendaafiadir estaentradade menu en el menu de herramientas. Al acceder aestaurl nosaparecerael siguiente
formulario.
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) Mozilla Firefox =

GENARO GuHIDRA

Generador de Codigo gvHIDRA

‘ Patrén Simplew ‘ Patrdn Maestro—Detallew ‘ Conexién ( dsn |vw

Done 109MB/25MB || 4MB/48.8 MB

Finalmente, para poder utilizar la herramienta tenemos que dar una serie de permisos de lectura/escritura ya que
va crear/modificar ficheros en nuestra estructura. Por €llo, se debe dar permisos de lectura/escritura a usuario del
servidor web (generalmente el usuario de Apache) atodo nuestro proyecto.

NOTA IMPORTANTE: Por seguridad, tanto el tema de permisos como el acceso a estaherramienta deben revisarse

antes de sacar a produccion. Se trata de una herramienta de desarrollo y SOLO deberia estar disponible en dichos
entornos.

3.2.2.3. ¢, Coémo utilizarlo?

En primer lugar, tenemos que escoger la conexion de base de datos que queremos utilizar. Paraello, en €l desplegable
dela parte superior derecha (al lado de las solapa de Patron Maestro detalle), seleccionamos el dsn deseado. Losids
que aparecen, son los que hemos configurado en nuestra aplicacion.

Unavez seleccionadala conexién, debemos decidir si vamos agenerar un patrén simple o un patron maestro detalle.
Vamos arevisar cada una de las ventanas.

Para genarar un patron simple tenemos la siguiente ventana
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GENARO

Generador de Codigo gvHIDRA

gvHIDRA|
»

Patron Simple ‘ Patrdon Maestro—Detallew ‘ Conexién

Debemos indicar 10s siguientes pardmetros:

aplicacion de forma que sea mas sencillo su manejo.

Clase Mangjadora: el nombre de la clase.

* Patrén: seleccionamos laforma de visulizacién de lainformacion (Tabular, Registro o Tabular-Registro).

Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana:

Tabla de labd: tabla sobre la que queremos realizar el mantenimiento.

Nombre Clase
Médulo: [ ] Manejadora: [
Seleccionar [SE|ECCiOI’1 Tabla [~ ] Seleccionar EE:EESE) a
Tabla: Patran: i
(FIL-LIS-EDI) |~
Done 109MB/25MB || 4MB/48.8 MBH

Nombre del médulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar los mantenimiento de nuestra
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%) Mozilla Firefox =

[;t}: F . YT . L l
o™\
GENARO vioRa)
Generador de Codigo gvHIDRA b
‘ Patrén Maestro—Detallew ‘ Conexién w
~
Mombre Clase
Madulo: [TEStS l Manejadora: [PrUEDa ]
Selecei ot FI-US) [
eleccionar g eleccionar
e [pruebatipos || Seleed (FIL-EDI)

(FI-LIS-EDI) g

2

@

Patrdon simple PIM3FIL-LIS-EDI generado con éxito en el médulo Tests

Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacion para ver la nueva ventana generada.

Done

3 Nota

En las nuevas versiones, se puede parametrizar el mantenimiento.

1M8MB/25MB || 5.6 MB/48.8 MB

Vamos a nuestra aplicacion. Entramos de nuevo desde la validacion (es importante porque borramos caches y co-
okies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de menuG y el resultado sera algo como esto:

INVITADORBC-USUART

1328 - opvpszo (B

[s][r]
o

@ Nota

Recomendamos ver en e cédigo fuente todos los ficheros generados para entender la estructura del
codigo.

Para generar patrones maestro detalle tenemos la siguiente ventana
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%) Mozilla Firefox 2

GENARO gvHIDRA!
Generador de Codigo gvHIDRA Y
~
B Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas
Mombre Madulo: [
Maestro
ﬁlaa::jadora: [ l Seleccionar Tabla: [Seleccionar... | 7]
P Seleccionar (FIL-EDI)
Clave Primaria: [ Patron: (F||_—|_|S) a
Mumero detalles:
Detalle 1
Clase Seleccionar -
Manejadora: [ Tabla: [Seleccmnar... | v]
cl Selecci (LIS)
ave eleccionar
Ajena: [ Patron: EEEDEDD
Done 109MB/25MB || 4MB /488 VB

Debemos indicar los siguientes parametros:

* Nombre del médulo: es un agrupador de mantenimientos. Nos permite agrupar los mantenimientos de nuestra
aplicacion de forma que sea més sencillo su manejo.

» Seccion Maestro:

¢ Clase Mangjadora: €l nombre de la clase del maestro

Tabla: tabla de la base de datos del maestro.

Clave Primaria: campos que componen la clave primaria del maestro.
 Patrén: Seleccionamos laforma de visualizacion del maestro (Tabular o Registro).
* Numero de detalles: nimero de detalles que va a tener nuestra ventana.

* Seccion Detalle:
¢ Clase Mangjadora: €l nombre de la clase del detalle

» Tabla tablade labase de datos del detalle. El sistemaintentard encontrar las tablas con las que €l maestro tiene
relacion. En caso de no encontrarlo, se puede especificar manualmente marcando el check contiguo al campo.
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¢ Clave Ajena: campos que relacionan la tabla con el maestro. Corresponde con los campos que son clave gjena
referenciada alos campos de la clave primaria de la tabla maestro. Si son varios, debe respetarse el orden que
se haindicado en el maestro.

o Patrén del detalle: Seleccionamos laforma de visualizacion del detalle (Tabular, Registro o Tabular-Registro).

Pulsamos generar y aparece la siguiente ventana

Vamos a nuestra aplicacién. Entramos de nuevo desde la validacién (es importante porque borramos caches y co-
okies). Vemos que se ha creado una nueva entrada de menud y el resultado es € siguiente:
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GENARO gvHIDRA|
Generador de Codigo gvHIDRA »
~
Ie Las claves primarias del Maestro y claves Foraneas de los Detalles deben separarse por comas
Nombre Madulo: [TEStS
Maestro
Clase Manejadora: [PruebaMaestro ] Seleccionar Tabla: [expedientes | v]
: (FIL-EDI) &
Clave Primaria: [ne)(pedlente l Seleccionar Patrdn: —| =
Numero detalles: D
Detalle 1
Clase Seleccionar — -
o R [F’ruebaDetaIIe ] Tabla: [ deficiencias 4
- (LIS)
N - eleccionar
Clave Ajena: [nexpedlente ] patrén:
|\\¢ Maestro-Detalle PZM2FIL-EDIM1LIS-EDI generado con éxito en el modulo Tests |
B Recuerde que debe volver a entrar en la aplicacién para ver la nueva ventana generada. |
Done ME8MB/25MB || 56MB/48.6 VB
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3.2.3. Revision de un mantenimiento

Vamos a hacer un pequefio recorrido sobre una pantalla de forma manual. Esto puede ser de mucha utilidad para
todos los que estan empezando, para aprender la estructura de un proyecto gvHIDRA.

1. En primer lugar tenemos que saber con que tipo de pantalla trabajamos, con ello sabremos exactamente cuantos
ficheros utilizaremos parala parte de control de negocio (directorio actions). Este fichero php (de aqui en adelan-
te le llamaremos clase manejadora) serd el que controlara la l6gica de negocio, toda ella o puede compartirla
apoyandose en clases de negocio adicionales cuando la aplicacidn o requiera. Estas clases adicionales, por orga
nizacion, las localizaremos en un directorio llamado class al nivel de actions.

Lospatroneslosclasificamosen dos, simplesy complejos. Enlos primerosentrael patron tabular, patronregistroy
el tabular-registro, y en los segundos, los maestro-detalley el arbol. Estadiferencia se basaen que paralossimples
solamente es necesaria una clase manegjadora, y paralos complejos es necesaria mas de una. Concretamente, en
los maestro-detalle necesitaremos una clase manejadora para €l maestro y una por cada detalle que tengamos, y
parael arbol, se necesitard una por cada opcién que vaya atener el menu lateral .

La clase manejadora heredara de gvHidraForm_DB, que contiene el comportamiento general de un manteni-
miento comun (inserciones, modificacionesy borrados) contraun SGBD relacional. Un gjempl o tipo de un patrén
Tabular podria ser €l siguiente:

<?php
/* CLASE MANEJADORA */

cl ass Ti nvEst ados extends gvH draFor m DB

{

public function _ construct()

{

/*manej ador de conexi 6n*/

$conf = Confi gFranework:: get Config();

/1 dsnAplicacion: serd el que se haya definido en gvHi draConfi g. xm
$dsn = $conf - >get DSN(' dsnApl i cacion');

/lLas tablas sobre |l as que trabaja
$nonbreTabl as= array('tinv_estados');
parent:: __construct ($dsn, $nonbreTabl as) ;

/lLa sel ect que nostranos
$t hi s- >set Sel ect For Sear chQuer y(" SELECT cestado as \"li sCodi goEst ado
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destado as \"lisDescEstado
\" FROM tinv_estados");
/1 El orden de presentaci 6n de | os datos
$t hi s- >set Or der ByFor Sear chQuery("cest ado");

/* Afadi nos | os Matching - Correspondecias el emento TPL <-> canpo de
BD */

$t hi s->addMat chi ng("fil Codi goEst ado", "cestado", "tinv_estados");

$t hi s->addMat chi ng("fil DescEst ado", "destado", "ti nv_estados");

$t hi s- >addMat chi ng("1i sCodi goEst ado", "cestado", "tinv_estados");
$t hi s- >addMat chi ng("1i sDescEst ado", "destado", "ti nv_estados");

}

?>
Del contenido de la clase podemos destacar:

» Laclase heredade gvHidraForm_DB (linea5). Esto se debe aque, tal y como hemos comentado, dicha clase
eslaque nos proporcionael comportamiento genérico de gvHidra en relacion alas acciones contrauna BBDD
relacional. En otros casos se puede heredar directamente de gvHidraForm.

» Unavez en € constructor debemos indicar la fuente de datos (lineas 12-13). Primero cargamos € fichero
(gvHidraConfig.inc.xml) de configuracion del framework, del custom y e de la propia aplicacion. De esa
configuracién que nos ofrece € fichero cargamos el dsn que hemos definido parala aplicacién, en lavariable
$dsn tendremos unareferencia alafuente de datos sobre laque se quiere trabajar. Si tenemos mas de unafuente
de datos, ver € capitulo Fuente de datos[139].

» Debemosllamar a constructor del padre (linea 17) e instanciar una serie de propiedades que marcaran el com-
portamiento del panel. Se le pasacomo parametro la conexion definida anteriormente y el nombre de las tablas
gue vaa mantener € panel ($nombreTablas en € gemplo).

» Debemos inicidizar la consulta de la base de datos mediante el método set SelectFor SearchQuery(). Esim-
portante que en la select los nombres de |os campos correspondan con los que luego utilizaremos en la plantilla
(fichero tpl) En e gjemplo se utilizan alias para asegurar esa concordancia de nombres, esta es una medida
aconsgjable para evitar confusiones.

NOTA: Ver que € alias se ha definido con un prefijo "lis" porque estamos en un patrén Tabular, la consulta
nos devolvera los datos que se mostraran en el tabular. Aconsejamos € uso de esta notaciéon, prefijo "fil"
si el campo corresponde a un panel de blsqueda, "edi" si corresponde a uno de un panel registroy "lis" si
corresponde a uno de un panel tabular.

IMPORTANTE: No serecomienda usar en la select la palabra clave "DISTINCT", ya que cuando el gestor de
base de datosesOracle, gvHidraintroduce una condicién en el WHERE (usando la pseudocol umna ROWNUM)
paralimitar el nimero defilas, y €l resultado seriaincorrecto ya que primero se aplica el ROWNUM y después
el DISTINCT.

* Opcionalmente se puede modificar ef WHERE y el ORDERBY de la consulta anterior mediante los métodos
correspondientes. En el gemplo vemos que se modificael ORDERBY (linea 23), si quisiéramos modificar €l
WHERE que gvHidrarealiza por defecto utilizariamos el siguiente método setW her eFor Sear chQuery().

 El siguiente paso arealizar es dar la correspondencia entre los nombres de los campos (en la consulta) y los
nombres en la plantilla (tpl). Cuando los datos son devueltos desde el panel ala capa de negocio, se necesita
realizar una conversion, ya que los nombres no tienen porque coincidir (independizamos la presentacion de
la fuente de datos). Para redlizar este proceso (que hemos denominado matching) se debe utilizar un método
heredado [lamado addM atching. En lallamada a este método le hemos de indicar 3 parametros, que por este
orden, corresponden a: nombre del campo en la TPL, nhombre del campo en la consulta (el nombre del campo
o €l dias utilizado en la SELECT) y nombre de latabla de laBD alaque pertenece. Para evitar problemas con
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los nombres de columnas entre distintos SGBD (oracley postgresgl por €jemplo), conviene usar siempre el 'as
en los nombres de columna, usando un alias preferiblemente en mindsculas.

ATENCION: Todo lo expuesto se corresponde con un panel con solo dos modos (tabular o registro). Si se tiene
un panel con tres modos (tabular-registro) se deben inicializar ademas las siguientes propiedades:

« Utilizar & método setPK For Queries() paraindicar que campos forman parte de la clave primaria del mante-
nimiento. Estos campos son los que se utilizaran pararealizar € paso del modo de trabajo TABULAR a modo
FICHA (registro).

* Inicializar laSELECT que contiene laconsultaarealizar en el panel de FICHA con el método setSetSelectFo-
rEditQuery(). Esdecir, laselect que selanzard cuando tras seleccionar unao mas tuplas en tabular y pulsamos
el botdn editar, nos pasaraala FICHA.

* Opcionalmente se puede rellenar laWHERE y el ORDERBY de la edicién con los métodos correspondientes,
setWher eFor EditQuery() y setOrder ByFor EditQuery().

Hasta aqui tenemos una clase manejadoramuy sencillita paraunapantallamuy bésica. Podemostener lanecesidad
de que lainterfaz sea un poco més dinamica, por gjemplo, tener listas y campos dependientes, explicado a final
de este capitulo y en el capitulo 4 Elementos de pantalla avanzados [101].

También es importante que el programador sepa de la existencia de algunos métodos que puede sobrecargar
para dotar de cierto comportamiento particular a las funciones genéricas de gvHidra. Por gemplo, puede ser
muy Util realizar validaciones previas a una operacion en la base de datos o especificar restricciones complejas
en la WHERE de una consulta dependiendo de los valores seleccionados por el usuario. Estos métodos son los
explicados en €l capitulo 1, punto 2 LAgica de negocio [19].

Antes de pasar d siguiente paso vamos a dar un giemplo de estos métodos. Concretamente, vamos a forzar que
cuando se inserten tuplas en nuestro gjemplo, la descripcidn aparezca siempre en mayuscul as.

public function prelnsertar($obj Dat os)

whi | e( $v_dat os=$obj Dat os- >f et chTupl a())

{
$v_dat os[' descEstado'] = strtoupper($v_datos[' descEstado']);
$obj Dat os- >set Tupl a( $v_dat os) ;

}

return O;

}//Fin de Prelnsertar

2. El siguiente paso esindicar a controlador que clase eslaencargadaderealizar las distintas operaciones del panel y
donde se debeir dependiendo del resultado delaoperacidn realizada. Paraello editamos el fichero mappings.php
(directorio include de la aplicacion) y afiadimos |as operaciones que correspondan a dicho panel.

Para cada operacidn necesitamos definir quien gestiona cada operacion, y donde debe redirigirse en cada posible
respuesta de esa operacion, si es correcta o no la respuesta.

Con la funcion _AddMapping indicamos que clase se encarga de gestionar cada operacion. De esta funcién
los pardmetros que nos interesan son los dos primeros. Con € primero indicamos el nombre de la operacién,
este nombre debe seguir €l siguiente patron nombreClaseManejadora__nombreAccion, los dos nombres estan
separados por dos subguiones. El segundo pardmetro indica e nombre de la clase manegjadora que tratara las
operaciones (en el gemplo TinvEstados).

En nombreAccion nos podemos encontrar |as siguientes pal abras reservadas:

* iniciarVentana: Accion que se lanzara cuando se quiera incluir en un panel algo que tenga que ser cargado
desde BD o alguna comprobacion previa alacarga de laventana. Si se produce algin error (gvHidraError) en
este momento nos redirigira ala pantalla de entrada de la aplicacion (igep/views/aplicacion.php).

Por g emplo poner en un panel de blsqueda una lista desplegable cargada desde BD.
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* buscar: Accidn que normalmente se dispara desde |os paneles de filtro. Comprueba si |a blsquedatiene par&
metrosy lanzala SELECT definida en |la clase manejadora para la busgueda.

» operarBD: Accion que realizalas tres operaciones béasicas de un mantenimiento: Insertar, Borrar y Modificar.
Esta accion es exclusiva para trabajar con patrones de un solo modo, patrén Tabular o patrén Registro con o
sin busgueda.

» nuevo: Accién que selanzaal pulsar a botdn de nuevo registro en un panel. Se utiliza para cargar listas u otros
componentes, inicializar datos antes de que el usuario empiece lainsercion de datos.

 editar: Accion que se lanza a pulsar el boton modificar de un panel, concretamente cuando nos encontramos
en un Tabular-Registro. Selanzarala consulta definida paralaedicién en la clase manejadora correspondiente.

* insertar: Accidn exclusiva para cuando se trabaja con un patrén Tabular-Registro. Se lanza cuando se va a
insertar el registro nuevo.

» modificar: Accidn exclusiva para cuando se trabaja con un patrén Tabular-Registro. Se lanza cuando se van
aguardar las modificaciones hechas en el panel.

» borrar: Accién exclusiva para cuando se trabgja con un patron Tabular-Registro. Se lanza cuando se va a
efectuar la operacién de borrado.

» cancelar Todo: Accidn que, como su propio nombre indica, cancelatodo, es decir, elimina el contenido de la
ultima consultay de la dltima edicion.

» cancelar Edicion: En este caso, esta accion solamente elimina el contenido de la Ultima ediciéon.

 recargar: Accion exclusiva para ventanas maestro-detalle. Accién que se lanzaal paginar en un maestro para
recargar los detalles.

Ahora tenemos que definir las redirecciones dependientes de las respuestas a la operacion, para ello tenemos el
método _AddForwar d. Este método necesita de tres pardmetros, siendo el primero el mismo que paralafuncién
_AddMapping, € segundo parédmetro sera una palabra clave que identificalarespuesta alaoperacion, y € tercer
pardmetro sera la ruta donde se redirigird la respuesta, normalmente serd a un fichero de la presentacién del
directorio views.

Las acciones genéricas, que corresponden con las acciones enumeradas antes, tienen unos retornos fijos que
dependeran del resultado delaoperacidn, las palabras clave de respuesta para estas acciones son gvHidraSuccess,
gvHidraError, gvHidraNoData, significando: todo correcto, hahabido error, no hay datos, respectivamente. Las
acciones particulares tendran tantos retornos como el programador crea conveniente. A continuacion mostramos
la parte del mappings que corresponderia a nuestro gjemplo:

<?php

cl ass Conponent esMap ext ends gvH draMaps
{

/**
* constructor function

* @eturn void
*/

function ConponentesMap ()

{
parent:: gvHi draMaps();

$t hi s->_ AddMappi ng(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana' ,

' Ti nvEst ados' , 'lgepForm, 0);
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$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',

' gvHi draSuccess', 'index. php?vi ew=vi ews/t abl asMaestras/ p_est ados. php');
/1
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana',

"gvHi draError', 'index.php?vi ew=i gep/views/aplicacion.php');

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEst ados__buscar', 'Ti nvEstados', '',

"I gepForm , 0);

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHi draSuccess',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaestras/ p_est ados. php&panel =l istar');

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHidraError',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');
$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__buscar', 'gvHi draNoData',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEst ados__operarBD , 'TinvEstados', "',
"I gepForm, 0);

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvHi draSuccess',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaestras/ p_est ados. php&panel =l i star');

$t hi s->_AddForward(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvHi draError',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaestras/ p_est ados. php&panel =l istar');

$t hi s->_AddForwar d(' Ti nvEst ados__operarBD , 'gvH draNoData',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ t abl asMaest ras/ p_est ados. php&panel =buscar');

}
}

3. A continuacion debemos crear un archivo php en el directorio views que controle la presentacion. En él sedefinen
las asignaciones de los datos a la plantilla (tpl). Si se trata de un comportamiento genérico, hay que instanciar
la clase | gepPantalla (linea 3) que define el comportamiento general de una pantalla. En lalinea 5 se carga la
clase | gepPanel, que nos permite tener accesibles las funciones de acceso al panel, pasandole dos pardmetros, el
primero serd el nombre de la clase manejadora que corresponde a ese panel, y €l segundo, smty datosTabla, es
€l nombre de una variable smarty que se habré definido en latpl correspondiente a panel, en e siguiente punto
se explica. Una vez aqui tenemos que activar las pestafias laterales que nos permitiran cambiar de modo (en el
gjemplo busquedaltabular), esto lo haremos con el método activarModo, a que se le pasan dos parametros, €l
primero es el panel a que harareferencia ("fil" -> panel busgqueda, "lis'-> panel tabular, "edi"-> panel registro), y
€l segundo parametro es nombre de un parametro que indica el estado de la pestafia ("estado_fil"->pestafiafiltro,
"estado_lis'->pestafiatabular, "estado_edi"->pestafia registro), si estd activa o no.

Unavez definido todo tenemos que agregar el panel alaventana, esto |o haremos con el método agr egar Panel ().
Y por ultimo, ya solo nos queda mostrar la tpl en pantalla, para ello utilizamos el método display(), que es un
meétodo propio de smarty, siendo la variable $s unainstancia de la clase Smarty Phrame.

A continuacin mostramos un fichero de ejempl o de una ventana con un panel de dos modos:

<?php
/1 Creanps una pantalla
$conport anm ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Creanps un panel
$panel = new | gepPanel (' Ti nvEst ados' , "snty_dat osTabl a");

/1 Activanos | as pestafas de | os nodos que tendrenpos en el panel
$panel - >acti var Modo("fil","estado_fil");
$panel - >act i var Modo("lis","estado_lis");

/1 Agreganos el panel a |la ventana
$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel ) ;
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/1 Real i zanpbs el display
$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_estados.tpl');
?>

4. Ahoravamos adisefiar laplantilla (tpl) de la pantallaen e directorio plantillas de la aplicacion. En latpl disefia
remos como quedard a final la pantalla, con una combinacion de plugins propios de gvHidra, etiquetas propias
de Smarty y etiquetas HTML haremos el disefio. Las plantillas tendran todas una estructura comin a partir de la
cual podremos ir particularizando nuestra pantalla.

En ella creamos |os componentes necesarios para nuestra pantalla, ajustando todos |os parametros de cada plugin
con los nombres dados en la clase manejadora y las acciones correspondientes del mappings. Lo veremos mas
detallado en el punto 3 Disefio de pantalla con smarty/plugins[59].

Precauciones atener en cuenta ala hora de disefiar unatpl:

+ Losidentificadores de campos pueden estar en cual quier combinacién de mayusculasy minudsculas, aungue no
debe haber dos donde sdlo cambie esto (es decir, case-insensitive).

» Hay que evitar poner atributos o tags innecesarios, ya que eso se traduce en unapaginaHTML de mayor peso.
Por ejemplo, si una columna es oculta, no tiene sentido indicar su tamafio, obligatoriedad, ...

e Los carécteres especiales como acentos o0 efies conviene ponerlos usando entidades HTML [http://
www.etsit.upm.es/%7Eal varo/manual/manual .html#6], para evitar problemas con la codificacion.

» No conviene usar €l carécter ' en lastpls. Mgjor darle otro nombre mediante aias en la select.

» Cuando en latpl existaunaficha ({ CWFicha}) habra que distribuir los campos dentro de ella. En principio si
son pocos campos con un simple salto de linea (<br />) se podrian dibujar, pero cuando se complica mas se
creara unatabla con los parametros que se indican en el ggemplo, y luego distribuir los campos en celdas.

 Delante del primer campo de la celda no debemos poner ninguin espacio en blanco (& nbsp;)

<tr>
<t d>
{CWCanmpoTexto ...
</td>
</tr>
Solamente se pondra en € caso de que se sitllen dos campos en una misma celda; asi dejariamos un espacio
entre ellos. Ejemplo:
<tr>
<t d>
{CQWCanpoTexto ...} &nbsp; { CWCanpoTexto ...}
</td>
</[tr>

Ejemplo completo de una plantilla, hay que destacar que esimportante no repetir identificador es de elementos
de pantalla (nombres delos campos) dentro de unamismaTPL. En el gjemplo, los conceptos estado y descripcion
estado corresponden alos campos fil CodEstado/lisCodEstado y fil DescEstado/lisDescEstado

{CWent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty descBreve textoAvi so=$snty textoAvi so onLoad=$snty j sOnLoad}
{CWBarra usuari o=$snty_usuario codi go=$snty_codi go custonilitle=$snty_custonitl e}
{CWMenuLayer nanme="$snty nonbre" cadenaMenu="$snty cadenaMenu"}
{/ C\WBar r a}

{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}
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<|__*********** mfll ******************__>

{CWPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado="$estado fil"

cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Estados de | os bienes"}
{CVWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar canpos" funcion="Iinpiar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{ CWFi cha}
<br />
{CWCanpoText o nonbre="fil CodEst ado" size="3" editabl e="true"
t ext oAsoci ado="Cddi go" dat aType=$dat aType_Ti nvEst ados. fi | CodEst ado}
<br /><br />
{CWCanpoText o nonbre="fil DescEstado" size="10" editabl e="true"
t ext oAsoci ado="Descri pci 6n" dat aType=$dat aType_Ti nvEst ados. fi | Codi goEst ado}
<br /><br />
{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i ragen="50" texto="Buscar" cl ass="boton" accion="buscar" }
{/ CWBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k NU:DIIS ***********************__>
{CWPanel id="lis" tipoConprobaci on="envi 0" action="operarBD' nethod="post"

est ado="%est ado_l i s" cl aseManej ador a="Ti nvEst ados"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Estados de | os bienes"}
{CVWBot onTool ti p i magen="01" titulo="Insertar registros" funcion="insertar"
act uaSobre="t abl a"}
{CWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros" funcion="nodificar"
act uaSobre="t abl a"}
{CWBot onTool ti p i magen="03" titulo="Elimnar registros" funcion="elimnar"
act uaSobre="t abl a"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{CWrabl a conCheck="true" conCheckTodos="true" id="Tabl al" datos=
$snty_dat osTabl a}
{CWFila tipoListado="fal se"}
{CWCanmpoText o nonbre="I1i sCodEst ado" textoAsoci ado="Cbéd. Estado."
edi t abl e="nuevo" size="2" dataType=$dat aType_Ti nvEst ados. | i sCodEst ado}
{CWCanpoText o nonbre="I1i sDescEst ado" textoAsoci ado="Desc. Estado."
editabl e="true" size="12" dataType=$dat aType_Ti nvEst ados. | i sDescEst ado}

{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}

{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"
action="cancel ar Todo"}
{/ CWBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANA ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas}
{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
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{CWpPest anya tipo="lis" estado=$estado |i s}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

5. Registramos el fichero de actions con la nueva clase en €l fichero include.php de la aplicacién que se encuentra
en el directorio include. Podemos hacerlo con un include o usando la carga dinamica de clases explicada en el
capitulo 4 punto Carga dindmicade clases[135].

6. Finalmenteincluimoslaventanacorrespondiente eninclude/menuModul os.xml que contiene las entradas de mena.

<opcion titul o="Estados" descripcion="Manteni m ento de estados de bienes"
ur | =" phrame. php?acti on=Ti nvEst ados__i ni ci ar Vent ana"/ >

Unavez cubiertos estos pasos se puede probar |a ventana entrando ala aplicacién. Suerte!

3.3. Menu de una aplicacion

3.3.1. Funcionamiento del menu

Lapantallade inicio de laaplicacion estaformada por tres partes, y cada una de ellas se define, de izquierda a dere-
cha, en los ficheros menuM odul os.xml, menuHerramientas.xml y menuAdministracion.xml que estan en la carpeta
include de laaplicacion. Lastres siguen lamismasintaxisy tienen las mismas opciones, que veremos a continuacion.
Ejemplo:

El plugin CWPantallaEntrada, lee los tres ficheros para crear la pantallade inicio. El objetivo de cada fichero es:

» menuM odulos.xml: Definelajerarquiade modul osy opcionesdelaaplicacion, que se utilizaratanto en lapantalla
principal como en el ment desplegable de las ventanas.

* menuHerramientas.xml: Lista de herramientas disponibles para esta aplicacion.
» menuAdministracion.xml: Define las herramientas para la administracion de la aplicacion.

Cada uno de estos ficheros tiene una DTD con la que se define la estructura de ese bloque de menUs en la pantalla
entrada. La primera etiqueta que hay que definir es <menu></menu>, esta etiqueta serd un bloque que englobara
todo lo que definamos para ese bloque (médul os, herramientas o administraciéon).

La aplicacion puede dividirse en modulos, etiqueta <modulo>, aunque normalmente solo lo haran aquellas de ta-
mafio grande; una aplicacion de tamafio mediano o pequefio constard de un sdlo modulo. Dentro de cada médulo
pueden aparecer tanto ramas, etiqueta <rama>, como opciones, etiqueta <opcion>; las ramas expresan submenisy
las opciones son las hojas 0 elementos que se asocian con unaaccion o pantalla.

La etiqueta <contr ol Acceso> sirve para controlar que partes de la aplicacién son visibles o no, en funcién del rol
0 de los médulos asignados al usuario (esa informacion se extrae de la clase |gepSession a través de la sesion). Si
este nodo no aparece, cualquier usuario validado podréa acceder. Este nodo debe ser siempre el primer hijo del nodo
a que quiera asociarse (NOTESE que en el caso de opcion, debe reconvertirse la etiqueta XML y ser necesario una
de aperturay otrade cierre).

A continuacion se relacionan el conjunto de etiquetas utilizadas son:

La iméagenes que pueden aparecer asociadas a una opcion del mend se encuentran ubicadas en el directorio ima-
ges/menu que debemos tener en el custom que hayamos definido para nuestra aplicacion.

e <menu>...</menu>
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Agrupacion de médulos. S6lo se pueden poner a primer nivel.
Atributos:
« aplicacion: Nombre de la aplicacion.
« titulo: Titulo que aparecerd en la cabeceradel blogue correspondiente.
» <modulo>...</modulo>
Agrupacion de opciones y ramas. S6lo se pueden poner a primer nivel.
Atributos:
« titulo: Titulo delaopcién, serala cadena presentada en € menuy en lapantalla principal.
« descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en el ment cuando detenemos el cursor encima.

« imagen: (Opcional) Imagen asociada en €l men(. Sera unarutarelativaaun fichero gréfico en la carpetaigep/
images. Si instanciamos el parametro, deberemos comprobar quelaimagen existe. Si no especificamoslaimagen
para el médulo, por defecto se utilizarala siguiente imagen =

¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el mend. Corresponde a selector del icono que queremos, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este parametro prevalece sobre €l parég
metro "imagen"”. iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh" -> Libreria Glyphicons iconCSS = "fa facheck" -
> Libreria Font-Awesome

e <rama>...</rama>
Opcidn dentro de un modulo que contiene opciones 0 mas ramas
Atributos:
« titulo: Titulo delaopcidn, serala cadena presentada en el menuy en lapantalla principal.
« descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en €l meni cuando detenemos el cursor encima.

« imagen: (Opcional) Imagen asociada en €l menu. Sera unarutarelativa a un fichero gréfico en la carpetaigep/
images. Si instanciamos el pardmetro, deberemos comprobar que la imagen existe. Si no especificamos este
pardmetro por defecto se utilizara la siguiente imagen =

¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el menu. Corresponde al selector del icono que queremas, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este pardmetro prevalece sobre € paré
metro "imagen”. iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh" -> Libreria Glyphicons iconCSS = "fa facheck" -
> Libreria Font-Awesome

e <opcion />

Opcion que yaenlazard con laventana correspondiente. NOTESE que en el caso de que se quieracontrol de acceso
debereconvertirselaetiqueta XML y ser necesario unade aperturay otrade cierre (<opcion><control Acceso>...</
control Acceso></opcion>)

Atributos:
« titulo: Titulo de la opcidn, serala cadena presentada en el menQ 'y en la pantalla principal .
¢ descripcion: Se corresponde con la cadena que se muestra en el mend cuando detenemos el cursor encima.

« imagen: (Opcional) Imagen asociada en el men(. Sera unarutarelativaa un fichero gréfico en la carpetaigep/
images. Si instanciamosel pardmetro, deberemos comprobar quelaimagen existe. Si no especificamoslaimagen
paralaopcién por defecto se utilizara la siguiente imagen =
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¢ iconCSS: (Opcional) Icono asociado en el menu. Corresponde a selector del icono que queremos, correspon-
diente a uno de los selectores de las librerias que se tengan cargadas. Este pardmetro prevalece sobre € paré
metro "imagen”. iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh" -> Libreria Glyphicons iconCSS = "fa facheck" -
> Libreria Font-Awesome

« url: Indicaremos la clase PHP encargada de manejar la opcion (se aflade internamente la cadena view).

e ventana: Parametro que utilizaremos cuando queramos que la url se nos abra en una ventana diferente de la
aplicacién, pondremos ventana="true". Si no aparece se abrira en lamismaventana de la aplicacion.

» <controlAcceso>...</contr ol Acceso>

Blogue paradefinir losrolesy médul os de usuarios. Aparecerainmediatamente después del médulo, ramau opcién
gue haya que controlar.

e <rolPermitido>

Define € rol para acceder a nodo. Se hace uso de tantas etiquetas <rolPermitido> como roles puedan acceder
aese nodo.

Atributos:
« valor: |dentificador del rol
e <moduloPermitido>

Maddulo de acceso. No tiene nada que ver con la etiqueta médul o que se ha definido antes, y que sirve paraagrupar
las opciones en la aplicacion.

<moduloPermitido /> Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser més restrictivos. Si s6lo se especifica
€l madulo, los usuarios que lo tengan asignado podréan acceder.

<moduloPermitido>...</moduloPermitido> Si ademaés se especificaunalistadevalores, se comprobarasi €l usua-
rio tiene asignado un moédulo, y si lo tiene, €l valor del mismo debe aparecer entre los especificados en la etiqueta
<vaorModulo> .

Atributos:
* id: Identificador del médulo
» <valorModulo>
Aparecerd una etiqueta por cadavalor a que sele dard acceso ala opcion.
Atributos:

« valor: vaor del médulo

3.3.1.1. Ejemplo con el fichero completo
<?xm version="1.0" encodi ng="i so-8859-1"7?>
<nenu apl i caci on="nonbreApl i caci on">

<nodul o id="1" titul o="nmodul o Uno" imagen="nenu.gif">
<control Acceso>
<rol Perm tido val or="1 NFORVATI CO'/ >
<rol Perm tido val or="SUPERNENA"/ >
<rol Permtido val or="M EMBRO GEP"/ >
<nodul oPerm ti do i d="P_TRAM TA" />
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<nmodul oPernitido id="david">
<val or Modul 0o valor=" " />
</ nodul oPerni ti do>
<nmodul oPermiti do i d="DI ASEMANA">
<val or Modul o val or ="LUNES" />
<val or Modul o val or =" MARTES" />
</ nodul oPerni ti do>
</ control Acceso>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl.2"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php">
</ opci on>
<opcion imagen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php"/>
<rama titul o="ranmalL3" id="r3">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion3. 1"
descri pci on="dOpci on3. 1" url ="URLOpci on3- 1. php" />
</ opci on>
</ rama>
</ rama>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 4"
descri pci on="dQpci onl. 4" url="http://ww. googl e. es" />
</ nodul o>

<nodul 0 id="2" titul o="nodul o Segundo" inmagen="nenu.gif">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcionl. 1"
descri pci on="dOpci onl. 1" url ="URLOpci onl- 1. php" />
<rama titul o="ramalL2" id="r2">
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 1"
descri pci on="dOpci on2. 1" url ="URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<rol Pernitido id="INFORVATI CO'/ >
<nodul oPerm ti do id="P_TRAM TA"/ >
</ control Acceso>
</ opci on>
<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2. 2"
descri pci on="dOpci on2. 2" url ="URLOpci on2- 1. php" />
<rama titul o="ramalL3" id="r3">
<control Acceso>
<nmodul oPermi ti do i d="COLORES">
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ nodul oPerni ti do>
</ control Acceso>
<opci on i magen="menu.gif" titul o="googl e"
descri pci on="Buscador" wurl="http://ww. googl e. es"/ >
</ rama>
</ rama>
</ nodul o>

</ menu>
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3.3.1.2. Ejemplos con control de acceso

Ejemplo: Opcidn sin control de acceso.

<opcion imagen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripcion="d(cion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php" />

Ejemplo: Opcidn con control de acceso.

<opcion imgen="nenu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripci on="dQci on2. 2"
url ="URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<nmodul oPermi ti do i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQICO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ nodul oPernmi ti do>
</ cont rol Acceso>
</ opci on>

En dicho nodo se incluye tanto el tratamiento de los roles de usuario como el de los médulos.

* Rol: se hace uso de tantas etiquetas <rol Permitido> como roles puedan acceder a ese nodo, cadarol seidentifica
por e atributo valor.

Ejemplo:

<opcion imagen="menu.gif" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dQcion2. 2"
url ="URLOpci on2- 1. php" >
<control Acceso>
<rol Pernitido val or =" DESARROLLO GVvHI DRA" />
</ control Acceso>
</ opci on>

» Mddulo de acceso: Pueden imitar el comportamiento de los roles o ser més restrictivos. Si s6lo se especifica
el modulo, los usuarios que lo tengan asignado podran acceder. Si ademas se especifica una lista de valores, se
comprobara s el usuario tiene asignado un médulo, y s o tiene, € valor del mismo debe aparecer entre los
especificados.

Ejemplo: Opcion con lista de valores, €l usuario debe tener asignado € médulo COLORESy deberatener uno de
los dos valores, ROJO 0 AZUL para que se permita el acceso.

<opci on i magen="menu.gi f" titul o="tOpcion2.2" descripcion="dOpcion2.2"
url ="URLOpci on2- 1. php">
<control Acceso>
<nodul oPerm tido i d="COLORES" >
<val or Modul o val or="RQIO" />
<val or Modul o val or="AZUL" />
</ modul oPerni ti do>
</ control Acceso>
</ opci on>

3.3.2. Opciones predefinidas para el menu
Opciones que pueden usarse en los ficheros xml de configuracion de mends, y que estan implementadas en gvHidra.

3.3.2.1. Manual de Usuario Guia de Estilo

Abreunaventanaemergente donde seexplicael funcionamiento general delosdistintos elementos delasaplicaciones
realizadas con gvHIDRA. Se recomienda colocar en € menu de herramientas o de administracion.
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<opcion titulo="Manual Guia de Estilo" descripci on="Manual de introduccién a
Guia de Estilo"
url ="i gep/ doc/ manual | GEP/ i ndi ce/i ndice. ht M " i magen="nenu/ 24.gif"
/>

También hay disponible una guia répida:

<opcion titul o="Guia Rapi da" descripci on="CQuia rapida uso de aplicaci ones"
url ="igep/ custon cit.gva. es/ doc/ gui aRapi da/
gui aRapi daUsoApl i caci onesCl T. pdf "
abrirVentana='true' imgen="nmenu/24.gif"
/>

3.3.2.2. Consola de Log o Debug de la aplicacion

Abre una ventana emergente para consultar la informacién generada por la aplicacién. Se recomienda colocar en el
menu de herramientas, y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripci on="Log Apli caci 6n"
url ="i gep/ _debugger. php" abrirVentana="true" inmgen="nenu/ nmensajes.gif">
<control Acceso>

</ cont rol Acceso>
</ opci on>

3.3.2.3. Proteger contraseias

Abre una ventana emergente donde podemos abtener el hash de una cadena (usados en servidores de web services).
Se recomienda colocar en € menl de herramientas, y con control de acceso para que no esté accesible a usuarios.

<opcion titul o="Proteger datos usando hash" descri pci on="Proteger datos usando hash"
url ="igep/include/igep_utils/protectdata.php" abrirVentana="true"
i mgen="nenu/ seguridad. gi f">
<control Acceso>

</ cont rol Acceso>
</ opci on>

3.3.3. Autenticacién y autorizacion (médulos y roles)

3.3.3.1. Introduccién

Los moédulos y roles es la forma usada para controlar € acceso a las distintas partes de un aplicacion. No hay que
confundir estos médulos con la etiqueta <modulo> usados a nivel de los men(s para agrupar funcionalidades.

3.3.3.1.1. Médulos

Los médul os representan permisos que un usuario tiene en una aplicacion determinada. Los médulos se asignan
cuando sellevaacabo unaasociacion entre un usuario y unaaplicacién, y secargan en el inicio delaaplicacion. Cada
madulo tiene un c6digo, una descripcion y opciona mente puede tener un valor. Cada usuario puede tener asignado
uno o varios médul os, y paracada uno puede modificar su valor. Algunos usos habitual es de médul os son el controlar
s un usuario puede acceder a una opcion de mend, o si puede ver/editar un campo determinado de una pantalla, o
para guardar algunainformaci én necesaria parala aplicacién (departamento del usuario, afio de la contabilidad, ...).

También suelen usarse para definir variables globales para todos |0s usuarios, aunque en este caso es recomendable
asignarlos aroles (ver apartado siguiente).

Ejemplo:
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e Todos los usuarios que consulten la aplicacion PRESUPUESTARIO deben tener e mdbdulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, es decir, nadie que no tenga ese médul o asociado podra acceder al apartado
de listados de la aplicacion

e S6lo el persona de la oficina presupuestaria tendra acceso a la manipulacion de datos, es decir & mddulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO

» Sdlotécnicosy €l jefedelaoficinapresupuestariatendran tendran acceso alaentradade mend " control de crédito”.
Pues serén aquellos usuarios que tengan el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, con € valor TECNICO o
el valor JEFE.

e Usuarios:

e Sandra (Administrativa de otro departamento que consulta la aplicacién): Tiene e modulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO

e Juan (Administrativo): Tiene e médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, (bien sin valor, o con € valor
PERFIL_ADMD)

« Pepe (Técnico): Tiene el médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO

e Pilar (Jefa de la oficina presupuestaria): Tiene € mddulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor
PERFIL_JEFE

* Mddulos:
¢ Nombre: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
* Descripcién: Médulos de acceso alas consultas de la aplicacion de presupuestario
« Valores posibles: <COMPLETAR>
¢ Nombre: M_MANT_PRESUPUESTARIO
* Descripcién: Médulos de acceso alas opciones de mantenimiento de la aplicacién de presupuestario

» Valoresposibles: PERFIL_ADMD, PERFIL_TECNICO o PERFIL_JEFE

3.3.3.1.2. Roles

Losrolesrepresentan el papel que el usuario desempefiaen unaaplicaciony adiferenciadelos médul os, cadausuario
solo puede tener uno y no tienen valor. ¢Entonces para que queremos los roles si podemos hacer [o mismo usando
maodul os sin valor? Podemos ver |os médul os como |os permisos bésicos, y os roles como agrupaciones de moédul os.
Realmentelosroles se utilizan parafacilitar lagestion de usuarios. Si sdlo usamos médulosy por gjemplo tuviéramos
30 modulos, seriamuy dificil clasificar alos usuarios ya que seguramente cada uno tendria una combinacion distinta
de médulos, y cada vez que hubiera que dar de ata un usuario tendriamos que tener un criterio claro para saber
cuales de los médul os asignar.

Con roles es mas simple, yaque es sencillo ver los permisos de cualquier usuario (viendo el role suele ser suficiente),
y para afladir nuevos usuarios normalmente solo necesitaremos saber su role. Para que esto sea fécil de gestionar,
tendriamos que tener alglin mecanismo que nos permitiera asignar modulos a roles, y que los usuarios con un rol
"heredaran” estos modulos. Lo més flexible seriatener estainformacion en tablas aungue también se podria empezar
haciéndol o directamente en PHP (o ver abajo madul os dinamicos):

if ($role == "adnin') {
/1 conbi nacion 1
$nodul os[] = array(' borrarTodo' =>array(' descrip'=>"borra todo',));
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onll' =>array(' descrip'=>"opcion 11',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>'opcion 12',));
$nodul os[] = array(' opci onl3' =>array(' descrip'=>"opcion 13',));
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} elseif ($role == "gestor') {
/1 conbi naci on 2
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));

} ei.séif ($role =="...") {

De esta forma, afiadir un nuevo usuario de tipo administrador consistiria ssimplemente en indicar su role, en vez de
tener que asignarle los N médul os que tienen los administradores.

La solucion maés flexible seria usar s6lo médul os para controlar cualquier caracteristica que pueda ser configurable
por usuario, y asignar los médulos a los roles de forma centralizada (bien en base de datos o0 en €l inicio de la
aplicacion). Asi € programador solo tendria que tratar con los madulos, y €l analista con los médulos de cadarole.

El ejemplo anterior usando roles podria ser:
+ médulos: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, M_MANT_PRESUPUESTARIO (ambos sin valor)
* roles

« PERFIL_ADMD (mddulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Juan

« PERFIL_TECNICO (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pepe

e PERFIL_JEFE (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pilar

¢ PERFIL_OTROS (mo6dulo M_CONSUL_PRESUPUESTARIO), asignado a Sandra

En este caso |as dos soluciones tienen una complgjidad similar, aungue las diferencias seran més evidentes conforme
aumenten el nimero de médulos y usuarios. Si por gjemplo decidiéramos que ahora todos | os técnicos han de tener
un nuevo modulo X, sin usar roles tendriamos que afiadir ese mddulo a todos los usuarios que tuvieran € médulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO; usando roles seria simplemente afiadir e maddulo
X @ role PERFIL_TECNICO.

3.3.3.2. Uso en el framework

El primer gjemplo de uso de maédul os puede encontrarse en la creacion de los ficheros xml que dalugar ala pantalla
deinicio delaaplicacion, en dichos ficheros se utilizala etiqueta " control Acceso” paraindicar que modulos necesita
tener asignados un usuario para acceder alaopcion. Por gjemplo:

<opcion titulo="Material Sensible" descripcion="Mterial Extrenmadanente Sensible"
ur | =" phrame. php?acti on=Mat eri al Sensi bl e__i ni ci ar Vent ana"
i magen="nenu/ 24.gi f">
<contr ol Acceso>
<nodul oPerm tido id="MVIP"/>
</ control Acceso>
</ opci on>

Con €l pérrafo anterior de XML, seindica que la entrada de la aplicacion "Material Sensible" sdlo estara disponible
para aquellos usuarios que cuenten entre sus modulos € M_VIP. También se puede hacer € control usando un role.

Los mddul os podemos usarl os en otros sitios, y podemos acceder a ellos através de los métodos:

Tabla3.1. Listado de M étodos 1

método descripcion

| gepSession::hayM odulo( <modulo>) Devuelve un booleano indicando si el usuario tiene asig-
nado el moédulo
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método descripcion
| gepSession::dameM odulo( <modulo>) Informacién del médulo
ComunSession::dameM odulos() Todoslos médul os (estéticos) asignados al usuario (sere-
comienda usar e método con e mismo nombre de Ige-
pSession)

Cuando queremos usar maédul os que no estén permanentemente asignados a un usuario, sino que la asignacion de-
penda de otras circunstancias que puedan ir cambiando durante la gjecucion de la aplicacién, la asignacion no la
haremos en € inicio de la aplicacién. Para poder afiadir o eliminar médulos en tiempo de g ecucion, y conseguir,
entre otras cosas el poder hacer accesibles u ocultar opciones de ment dinamicamente, podemos ademés usar:

Tabla 3.2. Listado de M étodos 2

método descripcion
| gepSession::anyadeM oduloValor ( <modulo>, | Afiade un nuevo mddulo a usuario
<valor>=null, <descripcion>=null )
| gepSession::quitaM oduloValor ( <modulo>, | Quita € mddulo a usuario; s se le pasa vaor, solo lo
<vaor>=null ) quitas €l valor del médulo coincide con el valor pasado
| gepSession: :hayM oduloDinamico( <modulo> ) Devuelve un booleano indicando si el usuario tiene asig-
nado e moédulo dindmico
| gepSession::dameM oduloDinamico( <modulo> ) Informacion del modulo dindmico
| gepSession::dameM odulosDinamicos() Todos los modul os dindmicos asignados a usuario
| gepSession::dameM odulos() Todos los médul os asignados a usuario

Estos mddulos les [lamaremos médulos dinamicos. A efectos del framework, no hay diferencia entre los médulos
cargados inicialmente y los médulos dinamicos. El plugin CW PantallaEntrada yaincluye dicha funcionalidad, por
lo que s en alguno de los ficheros XML aparece una opcién como esta:

<opcion titulo="Prueba de nddul o di nam co"
descri pci on="Ej enpl o de activaci 6n y descativaci 6n de opci ones en
ej ecuci 6n"
url ="http://ww. gvpontis.gva.es" imgen="mnmenu/24.gif">
<control Acceso>
<nodul oPernitido id="M>D GVA"/>
</ control Acceso>
</ opci on>

Hasta que en algiin punto de nuestro codigo PHP no realicemos una llamada como esta:
| gepSessi on: : anyadeModul oVal or (" MD_GVA")

la opcion permanecerd oculta.

Si después de habilitarla queremos volver a ocultarla, basta con € ecutar |a opcién:
| gepSessi on: : qui t aMbdul oVal or (" MD_GVA")

Podemos obtener €l role del usuario con el método | gepSession::dameRol ().

g Nota
Restricciones en los menus

Para que los cambios sean efectivos de forma visual en los menus, es necesario que se reinterprete el
codigo XML, cosa que sdlo se hace cuando se pasa por la pantalla principal de la aplicacion, mientras
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tanto NO sera actuaizada lavisibilidad/invisibilidad de |as distintas ramas, modul os y/o opciones. Por
tanto, convendratambién afiadir en las acciones que correspondan a menu, comprobacién explicitade
gue se tienen los médul og/roles necesarios para €l acceso.

3.4. Diseno de pantalla con Smarty/plugins

3.4.1.

3.4.2.

¢ Qué es un template?

Es un fichero de texto con extension TPL. La idea original de Smarty es que fuese una plantilla o TEMPLATE
(de ahi su extension). En e caso de gvHidra, se intentaba que la Web se pareciese |o maximo posible a un modelo
Cliente-Servidor, con una estructura de capas para distanciarse lo maximo posible el disefio.

El fichero .tpl, es una plantilla en la que se disefia la parte de presentacion combinando algunas etiquetas HTML
(opcionalmente) con etiquetas propias de Smarty y elementos que denominamos "plugins' creados para gvHidra
Smarty actta como motor de esas plantillas, y renderizalas etiquetas y plugins en cédigo HTML y Javascript.

Smarty esta implementado en PHP, por lo que se emplea ese lenguaje para procesar la presentacion, es decir, los
pluginslo utilizan paralaldgica de presentacion de unaplantilla. Esto nos permite obtener una clara separacion entre
laaplicacion légicay el contenido en la presentacion. No hay problemaentrelalégicay su plantillabajo lacondicion
gue esta | 6gica sea estrictamente para presentacion.

Como realizar un template (tpl)

L os elementos que aparecen entre llaves dentro de latpl pueden ser tanto plugins propios de gvHidra como etiquetas
propias de Smarty. Principalmente utilizaremos plugins para disefiar la presentacion de la aplicacion, aungque en
momentos puntuales puede ser que necesitemos & uso de alguna etiqueta de smarty.

Tenemos dos tipos de plugins:

1. Plugin block: Son plugins que pueden anidar otros plugins. Se componen de una etiqueta de apertura 'y una de
cierre. En la etiqueta de apertura es donde se parametrizard el plugin.

Ej. {CWTabla conCheck="true" seleccionUnica="true" id="Tablal" datos=$smty_datosTabla}

{/ICWTabla}

2. Plugin function: Son plugins independientes, pueden estar dentro de un plugin block. Estos solamente tienen una
etiqueta, y sera en ella donde parametrizaremos € plugin.

Ej. {CWCampoT exto nombre="lisCoche" editable="true" size="10" textoAsociado="Coche"}

Latpl debera tener una estructura valida, es decir, hay ciertos plugins que no se deben colocar de forma aleatoria,
sino que tienen su orden. En el punto 1.1 del capitulo 2 Anatomia de una ventana gvHidra se explicd las zonas que
existen en una pantalla gvHidra, podemos decir que en latpl se refleja esa distribucion de la pantalla.

(]_) % Menu~  DEMO DE GVHIDRA V.HEAD  VNAVARRO@LOLA.LUNA perfil-admin 10:00 - 01,/02/2011

O merpoemrenrmr e —
(3) cr/mrr: B nNombre: * (3)
(4) Buscar

Laimagen anterior nos muestra una pantalla, ella estara englobada por €l plugin {CWVentana} ... {{CWVentana}

» {CWBarra} ... {/{CWBarra} (1)
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En este blogue tendremos el menu de la aplicacion, si 1o hay, con el plugin {CWMenuLayer}. A continuacion
hay informacion opcional, que podra ser dada con los parametros del plugin CWBarra. Los botones del final dela
barra son fijos de gvHidra, la X vuelve a menu principa y el otro nos sacara de la aplicacion.

Dentro de este bloque podremos colocar botones tooltip, Si son necesarios, que se corresponden con el plugin
{CWBotonT ooltip}

» {CWMarcoPand} ... {/{CWMarcoPanel} (2) (3) (4) (5)

Este plugin engloba todo lo que consideramos panel de la pantalla. Dentro de é se diferenciaran los distintos
modos de trabajo, cada modo de trabajo, (2) (3) (4). irdenglobado por |as etiquetas { CWPanel} ... {{CWPanel}.

e {CWBarraSupPanel} ... {/{CWBarraSupPanel} (2)
Dentro de este bloque podremos insertar e plugin {CWBotonT ooltip} para crear los botones de la derecha.
e {CWContenedor} ... {/{CWContenedor} (3)

Aqui es donde disefiaremos la parte principal de la pantalla, donde distribuiremos los campos, listas... donde ya
utilizaremos unos plugins u otros dependiendo de si queremos disefiar un tabular o un registro.

Tabular Necesitaremosinsertar el plugin { CWTabla} a que se le pasarén ciertos pardmetros, entre ellos esta
el mésimportante, datos, que seré el que contendra todos |os datos.

Tendré una estructura como la siguiente:

{CWTablay  {CWFila}

{/ICWFila}
{/CWTabla}

Registro Necesitaremos insertar €l plugin { CWFichaEdicion} a que se le pasaran ciertos parametros, entre
ellos esta & més importante, datos, que serd €l que contendra todos | os datos.

Tendra una estructura como la siguiente:

{CWFichaEdicion} {CWFicha}

{/{CWFicha}
{/CWFichaEdicion}

Un caso especial serd cuando estamos disefiando |a blsqueda, en este caso tenemos un { CWFicha} pero sin nece-
sidad de estar dentro de un blogue { CWFichaEdicion}.

Blsgqueda  Tendraunaestructuracomo lasiguiente:
{CWFicha}
{/CWFicha}

En esta zona es donde conoceremos la totalidad de los datos con los que se va a trabajar, por eso tenemos la
excepcion de que e plugin {CWPaginador} se ubica dentro de este bloque aungue fisicamente luego se vea en
el bloque del {CWBarral nfPanel}.

» {CWBarralnfPanel} ... {/{CWBarral nfPanel} (4)
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En esta barra se incluiran, si se quieren, los botones que se corresponden con e plugin { CWBoton}.

« {CWContenedor Pestanyas} ... {/{CW Contenedor Pestanyas} (5)

Este bloque engloba las pestafias que apareceran en la pantalla, tendremos que insertar un plugin {CW Pestanya}

por cada pestafia que queramos.

Hay una serie de plugins que seran obligatorios y otros opcionales, que afiadiremos o quitaremos seguin la funciona-
lidad que se le quiera dar a la pantalla. En la documentacion de los plugins [238] se encuentra la definicion de

cada uno, asi como la serie de argumentos que contendran.

@ Nota
Tener en cuentaalahorade disefiar laplantillalaresolucion de pantallade los usuarios. Si por gjemplo
tienen 800x600 nos caben unas 12 lineas en una tabla, a diferencia de las 32 que nos caben en una

resolucion 1280x1024 .

Vamos a presentar la estructura obligatoria para los principales modos de trabgjo:

3.4.2.1. Estructura para mantenimientos generales

{CW/entana ...}
{CWBarra ...}
si existe nend habra {CWvenulLayer}
{/ C\WBar r a}

{CWvar coPanel ...}
PANEL DE FILTRO

{CWPanel id="fil" ...}
{CWBar r aSupPanel ...}

Si exi sten botones Tool Tip {CWBot onTool Tip ...

{/ CWBar r aSupPanel }
{ QWCont enedor }
{ CWFi cha}

{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }

Si exi sten botones {CWBoton ...}
{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
PANEL DE EDI Cl ON
{CWPanel id="edi|edi Maestro|ediDetalle" ... }
{CWBar r aSupPanel ...}

Si exi sten botones Tool Tip {CWBot onTool Tip ...

{/ CWBar r aSupPanel }
{ QWCont enedor }
{CWFi chaEdicion ...}
{ CWFi cha}

{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{QWBar r al nf Panel }
Si exi sten botones {CWBoton ...}
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{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

PANEL LI STADO
{CWPanel id="lis|lisMaestro|lisDetalle" ...}
{CWBar r aSupPanel ...}
Si exi sten botones Tool Tip {CWBotonTool Tip ...}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{CWrabla ...}

{CWila ...}
{/ CWFi | a}
{/ CWrabl a}

{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }

Si exi sten botones {CWBoton ...}
{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

{ CWCont enedor Pest anyas ...}
aparecera un {CWPestanya ... } por cada pestafia que tenganos.
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

3.4.2.2. Mejorando el aspecto visual

Vamos adar unas indicaciones alahorade la distribucién y aspecto de los campos en el panel paraintentar mejorar
su visuaizacion.

1. Distribucion de campos dentro de un CWFicha.

Para la distribucion de los campos en la ficha nos tendremos que apoyar en €l lengugje HTML. Etiquetas como
<br /> (saltos de linea), & nbsp; (espacios en blanco) y <table> (tablas) nos ayudaran a distribuir los campos en €l
panel. Si nos decantamos por la distribucion mediante tablas, utilizar €l estilo asociado llamado "text", ver punto
Personalizando €l estilo [81].

2. Tabulacion entrelos campos.

Para facilitar la navegacién entre |los campos de una ventana, todos los componentes disponen de un parametro
tabindex que permite indicar €l orden en el que se quieren recorrer. Por convenio, recomendamos asignar valores
de 10 en 10 entre los componentes, esto facilita laincorporacién de nuevos componentes sin problemas.

{CWCanpoText o tabi ndex="10" ...}
{CWL.i st a tabi ndex="20" ...}

L os campos no editables no entraran en esta navegacién con el tabulador. Si, por unaaccion deinterfaz un campo
se convierte en editable, €l sistema le asignara valor del parametro "tabindex" de la tpl. Otra opcion es que €l
programador desde unaaccion deinterfaz cambie dinamicamente el tabindex de un componente. Paraello dispone
del método set T abl ndex.

$obj | U- >set Tabl ndex (' fi el dl', 30);
3. Resaltado defilasen un CWTabla.

Para poder resaltar unafilaen unatabla de gvHidra tenemos que indicarsel o en la construccién de la misma (tipi-
camente en una accion buscar método postBuscar). Para ello utilizaremos el método del objDatos setRowColor,
€l cual tiene dos parametros: lafilay € color. Actualmente, 1os posibles valores de color son: 'alertRow’, 'notice-
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Row', 'errorRow' y 'suggestionRow'. También podemos poner estilos para colorear filas pares e impares con los
siguientes valores: 'evenRecord', 'oddRecord'.

Ejemplo:

function postBuscar ($obj Dat 0s)
{
// Cbtenenos |la matri z de dat os
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

foreach($m dat os as $indi ce =>$tupl a)

{

/1Si el tipo de la tupla es urgente | o marcanns con un col or.
if($tupla['tipo']=="URGENTE )

$obj Dat os- >set RowCol or ($m dat os[ $i ndice], ' al ert Row );
el se

$obj Dat os- >set RowCol or ($m dat os[ $i ndi ce], ' none');

}

// Guardanps |a nmatriz de datos nodificada
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;

}
Documentacion de los plugins

L adocumentacion respecto alos plugins, descripcion, parametrosy uso la podemos ver en €l Apéndice B Documen-
tacion de plugins gvHIDRA [238].

3.5. Codigo de la loégica de negocio

3.5.1.

En este punto entraremos en detalle del codigo de laldgica de negocio explicada en el punto LAgica de negocio del
capitulo 2 [19].

Operaciones y metodos virtuales

Vamos aadentranos en el cédigo paraentender mejor |as operaciones de gvHidray sus métodos virtuales, explicadas
en el punto 2 del capitulo 1 LAgica de negocio.

Las acciones buscar, insertar, editar, borrar, modificar... son acciones generales que no contemplan las reglas de
negocio particulares de una aplicacion. Por jemplo, si tenemos un panel que muestrafacturas, el programador puede
utilizar la accién borrar para cuando un usuario lo desee pueda borrar una factura. Pero, ¢y si quiere que solo se
borren las facturas que no estén abonadas? Para ello debemos modificar el comportamiento general delaaccion. Esta
modificacion se haré en las clases de negocio (actions) sobreescribiendo uno de los métodos abstractos (virtuales)
vistos anteriormente con el cédigo particular que se desee introducir.

En general, tenemos un método para antes de realizar la operacion, que nos permite cancelarla (pre-validacion) y un
método para después de la operacion (post-validacion), que se puede utilizar pararealizar operaciones en otrastablas.

M étodos virtuales:

[N

. prelniciarVentana[66]
2. preBuscar [71], postBuscar [71]

3. prelnsertar [67], postinsertar [67]
4. preNuevo [68]
5

. preModificar [69], postModificar [69]
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6. preBorrar [69], postBorrar [69]

7. preEditar [70], postEditar [70]

8. preRecargar [71], postRecargar [71]
9. openApp[71], closeApp[71]

Todos estos métodos tienen como parametro una instancia de la clase IgepComunicalsuario que proporcionara al
programador un acceso total alos datos que intervienen en la operacion. Este acceso alos datos vendra dado por los
siguientes métodos disponibles en cual quiera de |os métodos virtuales citados:

* getVaue/ setVaue

» getSrclmg/ setSrclmg

» getOldvVaue

e nextTupla

* currentTupla

 fetchTupla/ setTupla

e getAllTuplas/ setAllTuplas

» getAllOldTuplas

» getOperacion / setOperacion

Paratrabajar campo por campo, en la variable $objDatos ...:

/! Devuel ve el valor del canpo de la fila actual
$obj Dat os- >get Val ue(' nonbr eCanpo' ) ;

// Devuel ve el valor del canpo antes de ser nodificado
/1 (ojo: devuel ve el valor que tiene en |a BD)

$obj Dat os- >get A dVal ue(' nonbr eCanpo' ) ;

//Fija el valor del canpo de la fila actual

$obj Dat os- >set Val ue(' nonbr eCanpo' , ' nuevoVal or');

/1 Devuel ve el valor del src de la imgen de la fila actual

$obj Dat os- >get Srcl ng(' nonbr eCanpo' ) ;

/!l Fija el atributo src del canpo inmagen de la fila actual

$obj Dat os- >set Srcl ng(' nonbr eCanpo' ) ;

// Devuel ve el registro activo sobre el origen de datos actual (cursor)
$tupl a = $obj Dat os- >current Tupl a() ;

// Mieve el cursor a la fila siguiente

$obj Dat os- >next Tupl a() ;
Paratrabgjar tuplaatupla:

/| Devuel ve un vector con el contenido de |la tupla actual
/1y mueve el cursor interno
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$tupl a = $obj Dat os->f et chTupl a();
/IFija el contenido de la fila activa con el val or deseado.
$obj Dat os- >set Tupl a( $t upl a) ;

Paratrabajar directamente con la matriz de datos:

/] Devuel ve una matriz que contiene todas las tuplas que intervienen
//en |a operaci 6n

$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

//Fijala matriz con las tuplas que intervienen en |a operacién

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;

/1 Devuelve la matriz de registros original correspondiente al origen de datos
/| pasado conp argunento (datos insercion, nodificaci é6n, borrado) o el

/I preest abl eci do.

$m dat os = $obj Dat os->get Al | O dTupl as();
Paratrabajar con una matriz de datos concreta (ver acceso a datos [76]):

//Fija la operaci 6n que sera origen de |los datos con | os que se trabajaré
/1 El paranetro sera |a operacion de la cual se quiere la matriz

/1 - 'visibles': Matriz de datos visibles en la pantalla.

/1 - '"insertar': Matriz de datos que seran insertados en la BD

/1l - "actualizar': Matriz de datos que van a ser nodificados en |a BD.

/1 - "borrar': Matriz de datos que seran borrados de | a BD

/1 - '"seleccionar': Matriz de datos de la/s tupla/s sel ecci onada/s.

/1 - '"buscar': Mtriz de datos que se utilizaréan para | a budsqueda.

/1 - '"postConsultar': Matriz de datos después de una busqueda.

/1 - 'seleccionarPadre': En patrones nmaestro-detalle, matriz de datos que
/1 nos daré la tupla sel eccionada del padre.

/1l - "iniciarVentana': Matriz que contiene todos |os datos del REQUEST

/1l - "external': Mtriz de datos con canmpos no rel aci onados con la matriz
/1 de dat os.

$obj Dat os- >set Operaci on('insertar');

Este método, setOperacion, se debe utilizar en €l caso de que nos encontremos en una accién particular, ya que con
él fijaremos la operacion sobre qué conjunto de datos queremos trabajar.

Puede darse el caso que para realizar ciertas validaciones necesitemos datos de otro panel. Para esto tenemos una
clase que permite €l acceso alainformacion de dicho panel, que se encuentraa macenada en la sesion (IgepSession).

/1 Te devuel ve un canpo de |la tupla sel ecci onada.
$canpo = | gepSessi on: : danmeCanpoTupl aSel ecci onada(' cl asePanel ', ' nonCanpo' ) ;

/1 Te devuel ve la tupla sel ecci onada.
$t upl aSel ecci onada = | gepSessi on: : danmeTupl aSel ecci onada("' cl asePanel ') ;

/1 Te devuel ve el valor de una propiedad particular de la clase
$propi edad = | gepSessi on: : daneVari abl e(' cl asePanel ', "' propi edad' ) ;

Otro de los métodos que podemos sobreescribir es el encargado de cargar pardmetros en las blsquedas. Concreta-
mente es el método setSearchParameters, con él se puede indicar a la capa de negocio algunas condiciones adicio-
nales alawhere que e framework no afiade por defecto.
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Por otra parte, desde el método abstracto (virtual) se pueden g ecutar sentencias SQL que actuaran sobre la conexién
que tenga el panel por defecto, para ello tenemos €l método consultar ($this->consultar($select); ) que se gjecutara
con los pardmetros definidos en |gepConexion.

Vamos a describir algunos gjemplos para los diferentes métodos virtual es.
* Iniciar Ventana

Método que se gjecuta al iniciar la ventana. Por gjemplo, si tenemos una misma clase manejadora que se accede
desde dos entradas de men( diferentes, agregando un parametro en la llamada podremos saber en qué opcion de
menu ha entrado.

Ejemplo  Tenemos dos entradas de menl que [laman ala misma clase, una con el parametro tipoAcceso con
valor A y otro con valor B.

<opcion titulo="Ventana Sin Mdificar" descripcion="No permtinos nodificar"
ur |l =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; t i poAcceso=A"/ >

<opcion titul o="Ventana Con Mdificar" descripcion="Permtinos nodificar"
ur |l =" phrame. php?acti on=Cl ase__i ni ci ar Vent ana&anp; t i poAcceso=B"/ >

Teniendo esto en cuenta, podemos comprobar qué opcidn de menu ha seleccionado para acceder y,
por g emplo, activar o no ciertos controles.

public function prelniciarVentana($obj Dat os) {
$ti poAcceso = $obj Dat os- >get Val ue(' acceso');
if ($tipoAcceso=="A") {
/1 No puede nodificar. ..
}
el se{
// Puede nodificar...
}

return O;

V eamos otro ejempl o donde controlamos que se visualicen unos campos 0 no en €l panel de busgue-
da, dependiendo de si el usuario es administrador 0 no. En primer lugar creamos un método pr el ni-
ciarVentana en la claseManejadora

public function prelniciarVentana($obj Datos) ({
$adm n = | gepSessi on: : dameRol () ;
/1 Al macenanps en una variable de instancia si es admi nistrador o no.
i f($adm n=="Adni ni strador")

$t hi s- >esAdmi ni strador = 1;
el se
$t hi s- >esAdmi ni strador = O;
return O;
}
Ahoraen el views tenemos que asignar lavariable alatpl:
$admi n = | gepSession: : daneVari abl e(' <cl aseManej ador a>' ,"' esAdni ni strador');

$s->assign(' smy_adm ni strador', $adni n);
Ahoraen latpl utilizaremos lal6gica de smarty para poder ocultar los campos:

{if $snty_adni ni strador eq 1}
{CQWCanpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="5" textoAsociado="ClF"}
{CQWCanpoText o nonbre="nonbre" editabl e="true" size="40"
t ext oAsoci ado="Nonbr e"}
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{/if}
Con esto tendremos que el campo cif y nombre solo aparecerén si el usuario es administrador.
* Insertar

Por defecto se insertan todas las tuplas que €l usuario haintroducido en el panel. Con los métodos prel nsertar,
poder validar si se continua 0 no con la operacién, y postinsertar, poder realizar operaciones posteriores a la
insercién, controlaremos el funcionamiento particular de este proceso.

Ejemplo En prelnsertar se comprueba que todas las facturas que se han introducido correspondan a un pro-
veedor vélido.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
whi | e($t upl a = $obj Dat os- >f et chTupl a())
{
/| Conpr obanos que el cif y el orden pertenecen o a un proveedor o0 a una
factura
$str_select CAj = "SELECT count(1) as \"cuenta\" FROM tcom proveed
VWHERE nif = '" .S$tupla['cif']."" AND orden = ".S$tupla['orden'];
$resCAj = $this->consultar($str_sel ect CA );
if($resCA [0][' cuenta']!=1)

{
/1 Error de validaci 6n
$t hi s- >showvessage(' APL-24");
return -1;
}
}
return O;

Otro gjemplo tipico es el del clculo de secuencias. En € siguiente eiemplo mostramos como se
calcula el nimero de secuencia de nuevas facturas dependiendo del afio.

public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
// Para que cuando insertas dar el autonumérico
$secFact uras[' anyo' ] =$obj Dat os- >get Val ue(' anyo');
$nunEnt rada = $t hi s->cal cul ar Secuenci a(' tinv_facturas',' nfactura', $secFacturas);
do
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura', $nunEnt r ada) ;
$nunEnt r ada++;
} whil e($obj Dat os- >next Tupl a());
return O;
}//Fin de Prelnsertar

El postinsertar se ha utilizado para mandar un correo después de lainsercién del registro en latabla:

public function postlnsertar ($obj Dat os)
{
gl obal $g_dsn_oracl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_or acl e);

$i ndi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->getVal ue('dgral')!="" && $obj Dat os- >get Val ue(' cserv')!=""))
$nonbr eServDgral = $conexi onOracl e->consul tar("sel ect ddg as \"nonbreDgral
\",dservc as \"nonbreServicio\"
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fromvcmm_organoso where

cdgo="". $obj Dat os- >get Val ue(' dgral ').""
and cservo='". $obj Dat os-

>get Val ue(' cserv').""'");

/1 Cbtenenps | os datos de la clave informatica, el nanmero reset y el nonbre del

expedi ente
i f ($obj Dat os->get Val ue(' codexp')!="")

$cl avei nf = $conexi onOracl e- >consul tar ("sel ect nunero_reset as \"nunreset

\",cianyo as \"cianyo\",cidg as \"cidg\",
cinumas \"cinum",citipo as \"citipo

\",cinumipo as \"cinuntipo\",
objeto as \"nonbre_exp\"
from vopu_t odos_exped where
cl aveseg='". $obj Dat os- >get Val ue(' codexp').""'");
i f(count ($cl avei nf) <=0)

{
$t hi s- >showMessage(' APL-18');

return -1;

}

// Para poder obtener |os datos del usuario de |la sesion
$dat osusuari o=l gepSessi on: : daneDat osUsuari o() ;

// Formanmos el asunto del nensaje:
$asunt o=%obj Dat os- >get Val ue(' aplicacion')."/". $dat osusuari o[ ' nonbre'];

return parent::envioCorreo($m datos, $rol, $i ndi ce, $dat osusuari o, $asunt o, $t ext o) ;

}//Fin de postlnsertar

Otro gjemplo de postinsertar puede ser que a insertar en una tabla maestro queramos que se realice
unainsercién en unatabla detalle dependiente (entidad débil). Tras realizar esto, por €jemplo, pode-
mos decidir salir de la pantalla con un actionForward de salida, indicado para este caso especial.

public function postlnsertar ($obj Dat os)

{

gl obal $g_dsn_oracl e;
$conexi onOracl e = new | gepConexi on($g_dsn_or acl e);

$error = $conexi onOr acl e->operar ("1 NSERT | NTO tabl a2 VALUES (1,2)");
if($error==-1)

{
$t hi s->o0bj _error Negoci o- >set Error (" APL- 15", "Ti nvLi neas2. php", "postlInsertar");
return -1;

}

el se

return $obj Dat os->get Forward('salir"');
}//Fin de postlnsertar

* Nuevo
Tenemos el método preNuevo, que cuando accedemos aun panel en el que vamos aintroducir datos nuevos para

insertar, nos va a permitir preparar algunos datos o visualizacion de datos, previos a la insercién, por gemplo,
cuando tenemos al guin campo que tiene un valor por defecto o es calculado a partir de los val ores de otros campos.
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Ejemplo  Tenemos un campo secuencia que no debe ser introducido por el usuario.

public function preNuevo($obj Dat 0s)

{

$secuenci a = $t hi s->cal cul ar Secuenci a('tinv_tipo_bajas','cbhaja',array());
$obj Dat os- >set Val ue(' codi goBaj a' , $secuenci a) ;
return O;

* Modificar

Por defecto, en gvHidra, se realiza la actualizacion de todas las tuplas que e usuario ha modificado en el panel.
Con los métodos abstractos preM odificar y postM odificar podremos modificar este comportamiento.

Ejemplo  Comprobaremos en preModificar si lafacturatiene fecha de certificacion, en cuyo caso no se puede
modificar, notificndose al usuario con un mensaje. (Nota: por disefio, en este caso solo se permite
la modificacién de una factura cada vez, $m_datos solo contiene una tupla)

public function prehMbdificar($obj Datos)

{

$i ndi ce = key($m dat os);
i f ($obj Dat os->get Val ue(' fcertificacion')!="")
{

$t hi s- >showMessage(' APL-12");

return -1;

}

return 0O;

Otro de los gemplos puede ser el caso de que tengamos que comprobar el estado de una variable del
maestro (utilizaremosla clase |gepSession) antes de operar en €l detalle. En €l ejemplo comprobamos
e valor de la variable certificada del maestro para saber si se pueden modificar las lineas de una
factura. Si es asi, forzamos a que la descripcion de las lineas se almacenen en mayUsculas.

public function prehMbdificar($obj Datos)

{

/| Conpr obanps si esta la factura certificada... en este caso cancel anos |la

oper aci on

$fechaCertif =

| gepSessi on: : dameCanpoTupl aSel ecci onada(' Ti nvEntradas2','fcertificacion');

if ($fechaCertif!="")

{
$t hi s- >showMessage(' APL-12");
return -1;

}
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

foreach($m datos as $indice => $tupl a)

$m dat os[ $i ndice]["dlinea"] = strtoupper($tupla[”"dlinea"]);

}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;

return 0O;

}//Fin de preModificar

e Borrar

Con los métodos preBorrar y postBorrar modificaremos €l comportamiento de la operacion borrado.
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Ejemplo  Vamos asimular el comportamiento de un borrado en cascada. Es decir, s se borra unatupla de la
tabla “maestra’, se borraran todas las tuplas de la tabla “detalle”. En este caso se borran todas las
lineas de unafactura antes de que se borre la factura.

public function preBorrar($obj Dat 0s)

{
$t hi s- >operar (" DELETE FROM ti nv_bi enes WHERE
anyo ='".$obj Dat os->get Val ue("anyo").""' and nfactura=". $obj Dat os-
>get Val ue("nfactura")." ");

$errores = $t hi s->o0bj _error Negoci o- >hayError();
i f($errores)

{
$t hi s- >showMessage( $t hi s- >0bj _error Negoci o->get Error());
$t hi s->o0bj _errorNegoci o->linpiarError();
return -1;

}

return O;

}//Fin de preBorrar
 Editar

La operacién de edicidn se lanza cuando se pasa de modo tabular a modo ficha en un panel mediante la accién
“modificar”. Para ello se dispone de dos métodos. preEditar y postEditar. El método preEditar recibe como
parametro de entrada |as tuplas que se han seleccionado para pasar @ modo ficha. Y el método postEditar recibe
como parédmetro de entrada el resultado de la consultarealizada, de modo que sele pueden afiadir tuplas o campos.

Ejemplo  Vamos a comprobar que solo se pueda modificar un expediente si su estado es “completado”.

public function preEditar($obj Datos)

{
whi | e($t upl a = $obj Dat os->f et chTupl a())
{
i f($tupla[' estado']!="conpl etado')
{
$t hi s- >showMessage(' APL-14");
return -1;
}
}//Fin de foreach
return O;
}

Otro gjemplo donde vamos a crear un campo de tipo lista para que € usuario pueda introducirlo. El
campo unidadesBaja lo tiene que crear el programador e incluirlo en el resultado de la consulta para
cada uno de los registros que se hayan seleccionado.

public function post Editar ($obj Dat os)

{
/] Carganps una |lista para cada una de las tuplas con | os bienes que puede dar de
baj a
$m dat os = $obj Dat os->get Al | Tupl as();
f oreach($m dat os as $indice => $linea)

{
$l i staBaj as = new gvHi draLi st (' uni dadesBaj a');
$i =1,
whi | e( $i <=$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesDi sp'])
{

$l i st aBaj as- >addOption("$i","$i");
$i ++;
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}

$m dat os[ $i ndi ce] [ ' uni dadesBaj a'] = $listaBaj as->construyeLista();
}//Fin de foreach
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($m dat os) ;
return O;

* Recargar

Esta accion se realiza cuando vamos a mostrar lainformacion de un panel que depende de otro, es decir, cuando
vamos a mostrar la informacién de un detalle en un maestro-detalle. Se proporcionan dos métodos para parame-
trizar esta accién: preRecargar y postRecargar. El primero recibe como parametro la seleccidn del maestro, y
el segundo el resultado de la consulta.

Ejemplo  Vamosamostrar como recargar un detalle que no esté compuesto de una select. En este caso, carga-
mos el obj_ultimaConsulta (objeto que contiene lo que se va a mostrar en pantalla) con una matriz
de datos que tenemos previamente cargada en la clase. Al tratarse de un detalle, esta matriz de datos
dependera de la seleccidn realizada en el padre. En nuestro gjemplo e campo clave es ccentro, y la
estructura de la variable lineas es una matriz del modo [ccentro][indice][campo]. De modo que a
cambiar € ccentro, sdlo mostraremos las lineas que correspondan a dicho centro.

public function postRecargar ($obj Dat 0s)

{
$ccentroSel ecci onado = $obj Dat os- >get Val ue(' ccentro', ' sel ecci onar Padre');
$lineas =

| gepSessi on: : dameVari abl e(' I nvCabCertificadosBaja','lineasCertificados');

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($l i neas[ $ccentroSel ecci onado] ) ;
return O;

}

» Buscar

El método preBuscar sedisparaantes de que serealicela consulta de blsqueda (laque viene del modo blsqueda).
Recibe como parametro un objeto | gepComunicaUsuario, que permite al programador navegar atravésdelosdatos
queel usuario haintroducido en el modo de busqueda. Asi, y haciendo uso de métodos como setSear chParameters,
el programador puede afiadir restricciones ala consulta arealizar como EXISTS o 'fecha BETWEEN fechalnicio
AND fechaFin'

El método postBuscar recibe el mismo parametro pero con € resultado de la consulta realizada, de modo que se
puede modificar el contenido de dicha matriz de datos afiadiendo y/o quitando registros y/o campos.

Los métodos rel ativos alablsqueda estan comentados en profundidad en laseccién del uso del panel de blsgueda.
» Abrir y cerrar aplicacién

El framework ofrece la posibilidad de gjecutar cédigo antes de abrir y cerrar unaventana. Paraello, tendremos que
hacer uso de una clase manejadora especia que se encargaré de controlar el panel principa (pantalla de entrada).
En esta clase, podemos sobreescribir los métodos openApp y closeApp, y modificar € comportamiento.

Ejemplo Mostraremos como afiadir un mensaje a iniciar la aplicacion (método openApp)

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()

{
parent:: __construct();
/| Car ganos propi edades especificas del CS
// Cuando estanps en desarrollo registranos todos | os novi m ent os
$conf = Confi gFranmework: : get Config();
$conf - >set LogSt at us(LOG_NONE) ;
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$conf - >set Quer yMode( 2) ;

}
public function openApp($obj Dat os)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-31");
return O;
}

} //Fin de AppMai nW ndow

Ejemplo 2 M ostraremos como redireccionar laentrada. Este ejemplo recrear como redirigir laentradaen caso
de que el usuario conectado tenga el password caducado

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow
{
public function AppMai nW ndow()
{
parent:: _construct();
/| Car ganmos propi edades especificas del CS
/1 Cuando estanps en desarrollo registranps todos | os novim entos
$conf = Confi gFranework:: get Config();
$conf - >set LogSt at us( LOG_NONE) ;
$conf - >set Quer yMode( 2) ;
}

public function openApp($obj Dat os)

//Validez de | a entrada
$conf = Confi gFranework:: get Config();
$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');
$con new | gepConexi on($g_dsn);
$res $con->consul tar (' SELECT caduci dad FROM tcat _usuarios WHERE id =\"".
$usuario.'\'',array(' DATATYPES =>array(' caduci dad' =>TI PO_FECHA)) ) ;
$ahora = new gvHi draTi nestanmp(' now );
i f($res[0][' caduci dad' ] <$ahor a){
$f w = $obj Dat os- >get For war d(' pwdCaducado' ) ;
return $fw

}

return 0O;

}
} //Fin de AppMai nW ndow

Previamente, en el fichero mappings.php se hadefinido € siguiente forward

$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'pwdCaducado', 'phrane.php?
act i on=Canbi oPassword__buscar &aduci dad=1");

3.5.2. Uso del panel de busqueda

3.5.2.1. ¢ Qué hace la accién buscar?

Buscar es la encargada de construir la consulta (SELECT) del panel utilizando los campos del panel para construir
laWHERE, creando una cadena del tipo campo=valor si estos campos no son vacios, para que esta cadena se cree
es necesario que los campos del panel de blsgueda estén definidos con el método addM atching() en la clase de
negocio correspondiente a panel. Los métodos para realizar esta blsgueda son: setSelectForSearchQuery(), setW-
hereForSearchQuery() y setOrderByForSearchQuery() [44].
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La accion de buscar, tal y como se ha comentado en el punto anterior Operaciones y métodos virtuales [71], el
programador dispone de dos métodos que puede sobrescribir para parametrizar el comportamiento de la blsqueda,
preBuscar () y postBuscar (). El primero nos puede servir paramodificar laSELECT antes de lanzarla (afiadir cons-
tantes, afiadir un filtro ala WHERE,...) o para impedir la realizacion de la consulta. El segundo puede servir, por
gjemplo, para afiadir columnas adicionales al DBResult obtenido.

3.5.2.2. ;Qué tipos de busqueda realiza internamente gvHidra? ¢Cémo
puedo cambiarlos?

Tal y como se ha comentado en el apartado anterior, gvHidra crea una cadena que afiade al WHERE de la consulta
del panel con los datos que haintroducido e usuario desde el modo de blsgueda. Esta cadena se puede formar de
tres formas diferentes, dependiendo del valor que se le pase a método setQueryM ode(), teniendo en cuenta que en
ninguna de las opciones se distingue por mayusculas/mindsculas ni por acentos u otros caracteres especiales:

» Valor 0: Se construye la WHERE igualando |os campos alos valores.
Quedaria como: campo = valor.

« Valor 1. Se construye laWHERE utilizando el operador LIKE.
Quedaria como: campo LIKE %valor%

» Valor 2: Se construye la WHERE igualando los campos a los valores siempre y cuando estos no contengan €l
carécter % 0 _, en cuyo caso se utilizarael LIKE.

NOTA: gvHidratiene marcado por defecto el valor 2 para gjecutar las consultas.

El programador fija el tipo de consulta general para toda la aplicacion mediante la propiedad queryM ode que se
encuentra en los ficheros de configuracion, gvHidraConfig.xml. Si surge la necesidad de modificar este comporta-
miento para un paned se puede hacer uso del método setQueryM ode() en la clase correspondiente. En las ventanas
de seleccidn también se puede configurar la blsqueda de forma similar con €l método setQueryM ode().

3.5.2.3. ¢ Como inicializamos un panel sin pasar por la busqueda?

Se puededar el caso de que el programador quieravisualizar directamente losdatos sin pasar por el panel de bisqueda
previamente. Esto se puede solucionar dandole en la entrada de menu de la ventana (menuModulos.xml) la url:
phrame.php?action=ClaseM anejadora__buscar.

Con esto, se redlizarala busqueda de forma automatica cargando los datos sin filtros extra.

<opcion titul o="Estados" descripci on="Manteni ni ento de Estados" url="phrane. php?
action=Ti nvEst ados__buscar"/ >

3.5.2.4. ;,Cémo parametrizar la consulta?

Puede ser que surja la necesidad de parametrizar la blsqueda antes de lanzarla. Con este propdésito, tenemos el
método setSear chParameter (), que se incluird en la pre-blsqueda, paraindicarle algunos valores que bien, filtren
laSELECT del panel, 0 que queremos que nos aparezcan. Puede darse el caso de quee filtro aintroducir corresponda
a un campo que no tiene matching o no sea del tipo campo=valor (is null, EXISTS,...). Por gemplo: imaginemos
gue tenemos un panel de blsqueda sobre datos relativos a facturas en el que hemos introducido unalista desplegable
Ilamada abonada quetiene 3 opciones. "Si", "No" y "". Puede darse €l caso que en los datos, para saber si unafactura
esta abonada o no, tengamos que comprobar si tiene valor el campo "fechaAbono”. ¢Cémo hacemos esto? Utilizando
el método setSearchParameters antes de realizar la blsqueda.

function preBuscar ($obj Dat os)

{

$abonada = $obj Dat os- >get Val ue(' abonada')
i f($abonada! ='")
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{
i f($abonada=="'Si")
$where = 'fechaAbono is not NULL';
el sei f ($abonada=="' No')
$where = 'fechaAbono is NULL';
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $wher e) ;

}

return 0O;

También podemos afiadir condiciones sobre campos de otras tablas relacionadas. Con €l método unDiacriticCondi-
tion() obtenemos una condicidn respetando el queryM ode del formulario (aungue descartando carécteres especiales
y mayusculas):

function preBuscar ($obj Dat os)

{
$con = $t hi s- >get Connection();
$desc = $obj Dat os- >get Val ue(' descrip_linea');
i f($desc!="")

{
$condi c_lineas = $con->unDi acriticCondition('descrip_linea', $desc, $this-
>get Quer yMode()) ;
$where = 'id factura in (select id factura fromlineas where '
$condic_lineas.')";
$t hi s- >set Sear chPar anet er s( $where) ;
}

return O;

}
3.5.2.5. (,Como limitar los registros mostrados?

gvHidra por defecto coloca un limite de 100 registros a todas la consultas realizas a partir de la accién buscar, pero
esto se puede cambiar agusto del programador para cada uno de los paneles. Puede darse el caso que un panel tenga
una SELECT muy complejay se quieralimitar el nimero de registros mostrados a 20. Esto se puede hacer invocando
a método de negocio setLimit().

$t hi s- >set Li mi t (30) ;
Para desactivar el limite, se debe pasar como parametro €l valor -1.
3.5.2.6. ; Como afiadir constantes a una consulta?

Siguiendo con el gemplo anterior, puede resultar interesante cargar constantes antes de gjecutar la SELECT. Para
ello tenemos el método addConstant() que se encarga de afiadir la constante en la Select para que aparezca en €l

DBResult.
function preBuscar ($obj Dat 0s)
{
$actividad = | gepSession:: danmeVari abl e(' Ti nvEst ados', ' Actividad');
$t hi s- >addConst ant (' Prueba', $acti vi dad) ;
return O;
}

3.5.2.7. ¢,Como conseguir que los campos que componen el filtro manten-
gan el valor tras pulsar buscar?

Es bastante Util para un usuario que, tras buscar, pueda mantener en el modo filtro los valores introducidos en dicho
filtro. Esto les puede saber para, por ejemplo, saber por que afio han filtrado. gvHidra permite que, activando un flag,
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se recuerden automaticamente |los valores introducidos. Para activar dicho flag (por defecto viene desactivado) debe
utilizar en la clase manegjadora el método keepFilter ValuesAfter Sear ch().

public function _ construct() {

$t hi s- >keepFi | t er Val uesAfter Search(true);

Para hacer uso de esta utilidad, se recomienda distinguir entre los campos del filtro y el listado/edicién.

3.5.2.8. (,Como parametrizar el comportamiento después de la insercion?

gvHidra, por defecto, después derealizar unainsercion en el modo listado (searchM ode), cambiael filtro paramostrar
Unicamente los nuevos registros insertados, si 10 que queremos es volver a redlizar la basqueda anterior se debe
invocar a método showOnlyNewRecor dsAfterlnsert() con el parametro false.

public function _ construct ()

{

$t hi s- >showOnl yNewRecor dsAfterlnsert (fal se);

}
3.5.2.9. ¢ CoOmo cambiar los filtros que crea el framework?

En gvHidra, al realizar una de las acciones de consulta (buscar/editar), construye una WHERE y la amacena para
poder refrescar tras las operaciones de modificacion. Puede que se de el caso, en € que necesitemos cambiar esos
filtros para poder visualizar unos registros en concreto (p.e. en un accion particular). Para estos casos, podemos
acceder/cambiar dichos filtros con | os siguientes métodos:

« getFilterForSearch(): Obtiene el valor del filtro que se ha construido sobre la SearchQuery traslaaccién de buscar.
» setFilterForSearch(): Cambiael valor ddl filtro que actda sobre SearchQuery.

+ getFilterForEdit(): Obtiene el valor del filtro que se ha construido sobre la EditQuery tras la accién de editar.

« setFilterForEdit(): Cambiael vaor del filtro que actla sobre EditQuery.

/] Canbia el filtro para SearchQuery
$t hi s->set Fi |l t er For Sear ch("WHERE i d=1");

Nota: si estamosen unaaccion deinterfaz, seranecesario recargar laconsultabien con refreshSearch() o refreshEdit().

3.5.2.10. ;,;Como cambiar el contenido de la busqueda desde una accidn
diferente a buscar?
El framework of rece una serie de métodos parainteractuar con el contenido delabusqueday delaedicién desde fuera

de la accién de busqueda propiamente dicho. Por ejemplo, nos puede interesar cambiar €l contenido de la bisqueda
unavez realizada una accion concreta. Para ello, gvHIDRA proporciona los siguientes métodos:

 getResultForSearch(): Obtiene el resultado de la Ultima consulta lanzada para desde la blsqueda. Devuelve la
matriz de datos.

» setResultForSearch(): Cambia el contenido de la busgueda con el nuevo valor introducido por pardmetro. Obvia-
mente, debe ser una matriz de datos.

 getResultForEdit(): Obtiene € resultado de la Ultima consulta lanzada para desde la edicion. Devuelve la matriz
de datos.
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/[ Vaci ar

* setResultForEdit(): Cambiael contenido de laedicion con el nuevo valor introducido por parametro. Obviamente,
debe ser unamatriz de datos.

el contenido de | a blsqueda

$t hi s- >set Resul t For Search(array());

3.5.2.11. En un tabular registro ¢Como saltar a la edicion si la busqueda
devuelve un Unico registro?

3.5.3.

Para el caso concreto del patron tabular-registro, € framework ha habilitado un mecanismo para agilizar €l manejo
cuando la busqueda devuel ve un Unico registro evitando que €l usuario tenga que selecionar latuplay pulsar al boton
de edicion en e tabular. Este mecanismo consiste en afiadir € actionForward gvHidraSuccessOne a retorno de la
accion buscar apuntando al panel edicion.

Para cubrir toda la cusuistica, se puede habilitar o deshahilitar este comportamiento en tiempo de gecucién con el
método setJumpToEditOnUniqueRecord.

Acciones no geneéricas

Vamos a explicar ahora como podemos incorporar en una ventana acciones no geneéricas.

Es bastante comun gque tengamos ventanas en una aplicacion que tengan un comportamiento no genérico, es decir,
gue no podamaos resolverlas mediante una accion predefinida. Los casos con |os que nos podemos encontrar son:

1. Generacion de listados.
2. Mostrar ventanas emergentes.
3. procesos complejos 0 poco comunes (enviar un correo, procesos de actualizacion complgjos...)

Para estos casos se haincorporado un método virtual en las clases manejadoras que cede € control de la gjecucién
al programador para que pueda realizar |as operaciones que estime oportuno.

3.5.3.1. Acceso a datos

Antes de explicar como podemos incorporar este tipo de acciones al framework, tenemos que hacer una referencia
importante al acceso alos datos. Como ya sabréis, el framework tiene una serie de métodos de extensién para cada
unade las acciones que permiten a programador acceder alos datosy modificarlos. Estos datos alos que se accede
siempre van vinculados a la accidn que se g ecuta. Por gjemplo para una accion insertar obtendremos los datos que
se quieren utilizar para construir laINSERT.

Ahorabien, ;qué datosvamosautilizar en unaaccion particular? Esto dependeradelo que queramos hacer. Puede que
gueramos recoger los datos que el usuario haya marcado para borrado pararealizar un borrado; puede que queramos
los datos que €l usuario acaba de introducir como nuevos,...

Por todo €llo, debemos indicar al framework el conjunto de datos con el que queremos trabajar, para ello debemos
utilizar (y es obligatorio para este tipo de acciones) el método setOper ation() de la instancia de IgepComunicaJ-
suario proporcionada. Este método admite como pardmetro un string que es € nombre de la operacion sobre la que
gueremos trabajar. Algunas de las méas importantes son:

* insertar: Los datos que € usuario haintroducido parainsertar.

« actualizar/modificar: Los datos que €l usuario haintroducido para modificar.
» borrar: Losdatos que el usuario haintroducido para borrar.

* seleccionar: Los datos que €l usuario ha seleccionado.

* visibles: Los datos que €l usuario tiene visibles en pantalla.

Manual Usuario gvHidra 76



DIRECEIGN GENERAL Capitulo 3. Elementos bésicos
DGTIC fiE e
LS COM LINI IO NES Acciones no genericas

 buscar: Los datos que el usuario haintroducido en € panel de blsqueda.
» external: Los valores de los campos external (ver campos especiales).

Cambiando entre las operaciones podremos acceder alos datos correspondientes.

3.5.3.2. Implementacion de una accién particular
A continuacién iremos relatando paso a paso como afiadir acciones particulares a una ventana.

En primer lugar tenemos que afiadir un estimulo en la pantalla que lance dicha accion, tipicamente un botén. Para
ello debemos afiadir en latpl, un botdn que lance la accion. Lo indicaremos con los pardmetros accion y action:

{QWBot on i magen="50" texto="Cenerar" class="boton" accion="particular"
act i on="nonbr eDeTuQper aci on"}

Unavez creado €l disparador enlapantalla, debemosindicar que clase debe gestionar laacciony que posibles destinos
tendra de respuesta. Para ello, en € fichero mappings.php afiadimos la siguiente informacion:

$t hi s-> AddMappi ng(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQper aci on', 'cl aseManej adora');

$t hi s-> AddForwar d(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQper aci on', ' operaci onCk',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ ubi caci oFi cher oVi ewsC aseManej ador a. php&panel =buscar');
$t hi s-> AddForwar d(' cl aseManej adora__nonbr eDeTuQper aci on', ' operaci onError',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ ubi caci oFi cher oVi ewsC aseManej ador a. php&panel =buscar');

Finalmente, en laclase manejadora debemos extender el método accionesPar ticular es() parapoder recibir el control
delagjecucion y realizar las operaciones oportunas. El codigo seria

cl ass cl aseManej adora extends gvH draForm

{

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat os)

{

switch($str_acci on)

{

case "nonbreDeTuQper aci on":

/1 En el ejenplo usanos:
/1 -comuni caci on de errores nedi ante excepcion
/1 -recojida de datos sel ecci onados en pantall a.
/1 -creacion de instancias de clases de negocio (podrian
ser |l anmadas estaticas).
try {
/1 Recojo val ores de |las tuplas sel ecci onadas
$obj Dat os- >set Operati on(' sel ecci onar');
$dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

/1LIamanos a | a cl ase de negocio
$f = new funciones();
$f - >m Met odo( $dat os) ;
$acti onForward =
$obj Dat os- >get For war d(' oper aci onCk' ) ;
}
cat ch(Exception $e)

{

// Mostranps nensaj e de error
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$t hi s- >showMessage(' APL-01');
$actionForward =
$obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onError');

}

br eak;

case "nonbreDeTuQperaci on2":
br eak;
}

return $acti onForward;

Antes de una accion particular SIEMPRE tenemos que indicar el tipo de datos alos que queremos acceder, 1o hare-
mos con setOperation(). Recordemos que tenemos diferentes operaciones (insertar, modificar, borrar, seleccionar,
visibles, externa...)

El método accionesParticular es() debe devolver un objeto actionForward vélido. Tenemos acceso alos forwards
de nuestra accidn através del método getForward del objeto de datos (en el ejemplo $objDatos).

Opcionamente, existe laposibilidad de crear unos Forwards especial es propios de gvHIDRA.

» gvHidraNoActionEste retorno impedird que se recargue la ventana. Este tipo de retornos es muy Util cuando
estamosvalidando laentradadel usuarioy detectamosun error. Con ellos, podemosimpedir unarecargade ventana
y la consecuente perdida de informacion.

» gvHidraReloadEste retorno es el caso contrario del anterior. Equivale a pulsar F5 en la pantalla del navegador
Para utilizar estos retornos, se debe utilizar un actionForward de la siguiente manera:

$acti onForward = new Acti onForward(' gvHi draNoAction');

3.5.3.3. Ejemplo de listado

Un caso tipico, es €l de loslistados. El procedimiento es el mismo al explicado anteriormente, pero debemos afiadir
ala generacion de listado la posibilidad de generarse en una ventana emergente. Para ello debemos hacer uso del
método openWindow pasandole el forward de destino. Por ejemplo:

cl ass cl aseManej adora extends gvHi draForm

{
public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)
{
/1S todo estd Ok
/1 Abrinmos una nueva ventana donde nostrarenos el |istado
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' nostrar Li stado');
$t hi s- >openW ndow( $act i onForward) ;
/1En | a ventana actual nostranbps un nensaje indicando que el listado se ha
gener ado
/1y volvenos a la ruta deseada
$t hi s- >showMessage(' APL-29');
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' oper aci onCk' ) ;
}
}

Para obtener mas informacion sobre los informes 'y Jasper Report, acudid ala documentacion en el capitulo x
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3.54. Acciones de interfaz
3.5.4.1. Definicidén

Las acciones de interfaz en gvHidra es todo aguel estimulo de pantalla que se resuelve con un cambio de lainterfaz
sinrecargadelaventana. Esdecir, tipicamente el uso detecnologiaAJAX paraactualizar lainterfaz sin queel usuario
perciba unarecarga de la pagina. Algunos ejemplos de acciones que podemos necesitar son:

 Cuando pierda el foco un campo, actualizar un campo descripcién (tipica descripcion de claves ajenas)
» Dependiendo del valor de un desplegable (HTML select), mostrar/ocultar un campo en pantalla.

* Cuando marcamos/desmarcamos un checkbox, habilitar/deshabilitar un campo.

Paraello, el framework intentasimplificar el uso de estas acciones de formaque el programador centrara sus esfuer-
zos en la clase manejadora (en PHP); dejando que la herramienta se encargue de la generacion de Javascript. Actual-
mente el framework utiliza un iframe oculto que recoge € estimulo de pantalla, lo direcciona ala clase manejadora
correspondiente y recibe la respuesta en formato Javascript.

3.5.4.2. Uso de las acciones de interfaz
El primer paso paradefinir unaaccion deinterfaz esindicar enla TPL que el campo tiene que disparar dicha accion.
En latpl hemosincluido €l siguiente codigo:

{CWCanmpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="13" textoAsociado="Cif"}
&nbsp;
{CWCanmpoText o nonbre="orden" editable="true" size="2"
t ext oAsoci ado="Orden" actual i zaA="nonbre"}
&nbsp; { CWCanpoText o nonbre="nonbre" editabl e="fal se" size="40"}

Se haafiadido la propiedad actualizaA. Esta propiedad le indica ala clase que cuando pierdael foco el campo orden
setiene que lanzar una accion de interfaz, el valor de esta propiedad serd el nombre del campo 0 campos destino de
laaccién deinterfaz (p.gj. actualizaA="nombre, apellidos").

Ahora, en la clase, debemos indicar que accién de interfaz correspondera con la pérdida de foco de dicho campo.
Paraello incluimos en el constructor de la clase manejadora el siguiente codigo:

//Para | as validaci ones cuando introduzca el proveedor
$t hi s->addTri gger Event (' orden', ' nanej ador Proveedor');

En e método se introduce el nombre del campo de latpl que lanzarala validacion y el nombre del método que el
programador va aimplementar pararealizar la validacion.

Laimplementacion del método se hace en la clase asociada a panel:

public function nmanej ador Proveedor ($objDatos) //Manejador del evento
{

$cif = $obj Dat os- >get Val ue('cif');

$orden = $obj Dat os- >get Val ue(' orden');

if($cifl="" and $orden!="")
{
if (!$this->validaG f($cif))//Validacién |éxica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-04' ,array($cif));
return -1
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}
$proveedor = $t hi s->obt ener Proveedor ($ci f, $orden);
if ($proveedor == null) // Validaci 6n semantica
{
$t hi s- >showMessage(' APL-24' , array($cif, $orden));
return -1
}
el se
{
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre', $proveedor);
}
}
el se
$obj Dat os- >set Val ue(' nonbre',"'");
return O;
}
public function validarG f ($cif, $orden)
{
}
public function obtenerProveedor ($cif, $orden)
{
$res = $this->consultar("select * fromtcomproveed where nif ="'".$cif."" and
orden = ".$orden );
i f(count ($res)>0)
{
return($res[0][' nonbre']);
}
el se
{
return(nul l);
}
}

En resumen, e g emplo anterior realizard una comprobacién de los campos cif y orden, una vez rellenados por €l
usuario (concretamente cuando pierda el foco el campo orden), lanzando el método manejador Proveedor () y tendra
el resultado si € cif y el orden es correcto. En caso contrario, €l resultado serd alguno de los mensgjes de error que
€l programador haya capturado.

En general, lainterfaz y €l uso de estos métodos es parecida a la de cualquier método pre o post operacion. Si
devuelven 0 se considera que todo haido correctamentey si devuelve -1 que se ha encontrado un error.

Sin embargo, estos métodos tienen una peculiaridad especial, ademas de | as funcionalidades de las que dispone un
método pre 0 post operacion (como sabemos, se permite €l acceso alosdatos que hay en pantallamediantelavariable
$objDatos, se pueden realizar consultas sobre la fuente de datos del pand, ...) pueden modificar aspectos de estado
delainterfaz como el contenido, lavisibilidad o la accesibilidad de los componentes de pantalla. Para ello debemos
hacer uso de |os siguientes métodos:

 getValue($campo): Obtiene el valor de un campo
 setValue($campo,$valor): Cambiael valor de un campo

+ setVisible($campo,$valor): Cambia la visibilidad de un campo, también se puede aplicar este método a un ele-
mento CWLabel [260].

* setSelected($campo,$valor): Cambia € valor seleccionado de unalista.
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* setFocus($campo): Fijael foco en € elemento.

* setEnable($campo,$valor): Cambia la accesibilidad de un campo, también se puede aplicar este método a un
elemento CWLabel [260] cuando es de tipo enlace.

* setlcon($campo,$valor): Cambiara el icono cssdel campo. Método que solamente actlia sobre componentes del
tipo CWLabel [260], en €l caso de que e label solamente sea un icono c¢ss, 0 una etiqueta de texto acompariada
de unicono css..

 setl abelClass($campo,$valor): Cambia la css asociada a componente CWLabel [260] en el caso de que sea
una etiqueta.

* posicionar EnFicha($indiceFila): Nos permite cambiar laficha activa.
 getActiveMode(): Devuelve el modo que disparala accion.
e getTriggerField(): Devuelve el campo que lanzala accién de interfaz.

» setBttIState($idPanel, SnameBttl, $on): Habilita o deshabilita el botonTooltip basico (‘insertar’, 'modificar’, 'res-
taurar') del panel indicado.

Ejemplo:

/l/Fijar la visibilidad de un canpo

$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', true);
$obj Dat os- >set Vi si bl e(' nfactura', fal se);
/l/Fija la accesibilidad de un canpo

$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura',true);
$obj Dat os- >set Enabl e(' nfactura', fal se);
/l/Fija el contenido de un canpo

$obj Dat os- >get Val ue(' nfactura');

$obj Dat os- >set Val ue(' nfactura','20');

/1 Deshabilita el boton Tooltip de insercién:
$obj Dat os->setBttl State('edi', 'insertar', false);

/1 Qbtienen infornaci 6n sobre el nobdo que dispara |la accio6n (FIL-LIS-EDI)
$obj Dat os- >get ModoActi vo();

3.6. Personalizando el estilo

El framework suministra un método para personalizar su aspecto y funcionamiento, que en adelante [lamaremos
'temas’. Lostemas estan ubicados en la carpetaen igep/custom, podemos tener variostemasy activar uno en concreto
mediante el atributo customDir Name del fichero gvHidraConfig.inc.xml del framework o de la aplicacién, o con €l
método ConfigFramewor k->setCustomDir Name (ver configuracion de gvHidraConfig.xml [27]).

Con gvHidra vienen estos temas configurados:
* blueStyle: un aspecto més actualizado en tonos azules.
» greyStyle: el mismo aspecto que blueStyle pero en tonos verdes.

Vamos a pasar aexplicar laestructurainicial que debe contener un tema.

3.6.1. CSS

Tendremos un directorio CSS donde tendremoslahojade estilo a utilizar en nuestraaplicacion (apl_ALL.css), estaes
la que podremos particularizar para nuestra aplicacion. También nos encontramaos con las siguientes hojas de estilo:
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alertify.core.cssy alertify.default.css: Utilizadas paralos mensgjes de aviso
aplication-login.css. Hoja de estilos correspondiente ala pantalla de validacion

breadcrumbs.css: Hoja de estilos correspondiente a las "migas de pan" que aparecen en la pantalla de entrada si
se ha configurado para que existan.

bumpbox.css: Hoja de estilos correspondiente paraimagenes que utilicen el bumpbox.
debugger.css. Hoja de estilos correspondiente al debugger.
font-awesome.css: Hoja correspondiente alalibreria de iconos Font-Awesome

layersmenu-cit.css. Hoja correspondiente al ment desplegable de la barra superior

3.6.2. Imagenes

En e directorio imégenes tenemos una estructura de carpetas que hay que respetar, a la vez que también hay que
respetar los nombres de los fichero, ya que el framework buscaré en esarutay con ese nombre.

Explicacion de la estructura de directorios:

acciones: Imégenes paralos CWBoton y las flechas de ordenacion en un CWTabla (14.gif y 16.gif).
arbol: Imégenes que se utilizan cuando trabajemos con € patrén érbol.

avisos: Iméagenes que se utilizan paralos diferentes mensgjes que utiliza el framework (avisos, sugerencias, erro-
res...)

botones. Imagenes de |os botones tooltip. Existen dos imégenes por cada botdn, uno con laimagen en color para
cuando el botén estd activo y otra para el estado inactivo, estos llevan el sufijo "off".

listados: Logo para listados.

logos: Imégenes paralos logos de la pantalla principal y menu desplegable de la barra superior.
"logo.gif": Logo que aparece al final de la pantalla de entrada.

"logoMenu.gif": Logo del ment de la barra superior de las pantallas.

"logoSuperior.gif": Logo de fondo en la pantalla de entrada.

menu: Imégenes paralos menus de la pantalla principal .

paginacion: Imégenes paralos botones de la paginacién.

pestanyas: |magenes para las pestafias de |os modos de trabajo.

tablas: Imégenes que se utilizan en tablas. Actualmente tenemos laimagen que nos servira para marcar lalinea
de separacion de la cabecera en las tablas.

3.6.3. Ficheros de configuracion del custom

Tenemos cuatro ficheros que nos permitiran unaconfiguracion del custom que sobreescribiralapropiadel framework,
pero, que alavez estara por debajo de la configuracion de cada aplicacion:

include.php: fichero donde se deben incluir las clases propias del custom. Pueden ser clasesM anejadoras (direc-
torio actions), tipos (directorio types), clases de negocio (directorio class), ...

CustomM apping.php: define los mappings propios del custom.
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» gvHidraConfig.inc.xml: define la configuracion estética del custom.

e CustomMainWindow: define la configuracion dindmicadel custom.

3.7. Tratamiento de tipos de datos

En un formulario podemos tener campos o columnas de varios tipos de componentes, entre otros campos de texto,
combos, checkbox, etc que nos permiten ayudar a usurio ala hora de introducir informacion. Esto ayuda, pero no
evitaque en los campos detexto tengamos el riesgo deintroducir val oresinadecuados. Paraestos casos, el framework
permite definir un tipo y algunas caracteristicas mas de un campo facilitando algunas tareas bési cas asociadas aestos
(validaciones, méscaras). Para asociar €l tipo, debemos hacer uso del método addFieldType en la clase manejadora
indicando el nombre del campo y lainstancia del tipo a asociar.

Unavez que hemos definido € tipo, tenemos que enlazarlo con el campo en latemplate con €l parametro dataType.

Ejemplo:

# cl ase nanej adora
$t hi s->addFi el dType(' fil Tel efono', new gvHi draString(false, 15));

# tenpl ate
{CWCanpoText o nonbre="fil Tel ef ono" size="15" editabl e="true" textoAsoci ado="Tel éf ono"

3.7.1.

dat aType=$dat aType_nonbr e aseManej ador a. fi | Tel ef ono}

En la clase mangjadora también disponemos de un método para obtener lainstancia del tipo asociada a un campo
(getFieldType)

Caracteristicas generales

El framework proporciona diferentes tipos de datos que permiten controlar varios aspectos de interfaz y comporta-
mientos. Concretamente, a indicar € tipo de datos de un campo el framework nos ofrece:

» Mascaras de entrada seguin tipo de datos en €l cliente.

« Validaciones en € servidor antes de operaciones de modificacion de los mismos en laBD (modificacién e inser-
cion).

 Limitar lalongitud maximadel campo en pantalla, comprobaciones anivel cliente (maxlength) y servidor
» Comprobacion de obligatoriedad a nivel de clientey servidor.

 Ordenacion en tabla por tipo de datos (sino se indica ordena siempre como cadena).

» Mostrar en pantalla caracteristicas especiales segun tipo de datos.

L ostipos de datos que proporciona por defecto gvHidra son:

1. gvHidraString

2. gvHidraDate

3. gvHidraDateTime

4. gvHidral nteger

5. gvHidraFloat

Para hacer uso de los tipos, en la clase manejadora hay que crear una instancia con el tipo que queramos, y luego
asignarla a campo con el método addTypeField() de la clase manejadora. Todos los tipos de datos tienen unas
caracteristicas basicas que se pueden fijar desde e constructor con dos pardmetros
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3.7.2.

1. required: indica que el campo es obligatorio. Los objetos pueden invocar € método setRequired para cambiar
estevalor.

2. maxL ength: indicalalongitud méximaesperada. L asfechas no tienen este pardmetro. L os objetos pueden invocar
el método setMaxL ength para cambiar este valor.

Para informar a plugin (CWCampoTexto, CWAreaTexto, CWLista...) € tipo de datos que va a con-
tener, tenemos que utilizar la propiedad dataType. El framework insertard los datos en la variable
$dataType_claseManejadora.nombreCampo.

Con estadefinicion de tipos conseguimos que €l framework valide | os datos antes de cada operacion de modificacion
de la BD (actualizacion e insercion). Al detectar algin error, de forma automética, recogera la informacion y la
mostrard en pantallainformando al usuario.

neracion no se ha realizado ya que se han
o los siguientes errores en la validacidn de

Desde la version 4.0.0, se puede parametrizar €l nombre del campo en estos mensgjes. Para ello se debe hacer uso
del método setLabel con el nombre de la etiqueta del campo validado.

Cadenas (gvHidraString)

Para el tratamiento de cadenas tenemos €l tipo gvHidraString. Este tipo tiene los siguientes métodos propios:

» setRegEXxp(string): Permiteintroducir unaexpresion regular paravalidar lacadenaen € cliente (cuando el campo
pierde el foco) como en € servidor.

 setPasswordType(bool): Permite crear un campo de tipo password, de forma que oculta el contenido del mismo
alos ojos del usuario.

 setlnputMask(string): Permiteintroducir unamascara de entrada de datos parala cadena. El formato de méascara
sera

¢ '9' Indicaun carécter numérico.
« 'a Indicaunaletra (mayuscula 0 minusculas)
» "*'Indica0 o més caracteres alfanuméricos
« '+'Indica, al menos, un carécter alfanumérico
< '(,", -, ", etc: Caracteres delimitadores tipicos
¢ {n}' Indican repeticiones
¢ {n,m}' Desde n hastam repeticiones
¢ '|' Sentencia OR
Existen unas mascaras predefinidas, que son las siguientes:

* Mascara: email
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e Placeholder: @

¢ Resultado: mimail @gmail.com
* Mascara: ip
e Placeholder: . . .
* Resultado: 66.249.78.133
* Mascara: url
e Placeholder: _ttp //
¢ Resultado: http://www.gvhidra.org
Vamos a ver algunos ejemplos para que quede més claro € uso de las mascaras:
» Mascara: (99) 9999999
» Cadena: 963333333
¢ Resultado: (96) 3333333
» Méscara: mail: N[azA-Z0-9._%-]+@[A-Z]+H\[azA-Z]{ 2,4}
e Cadena: mimail @gmail.com
¢ Resultado: mail: mimail @gmail.com
Nota: si no se hace uso de los métodos |os mismos estan deshabilitados.
En e siguiente fragmento de cddigo vemos como podemos asignar €l tipo gvHidraString a un campo.
$tel efono = new gvHi draStri ng(fal se, 15);
$t el ef ono- >set | nput Mask(' (+99) - 999999999' ) ;
$t hi s- >addFi el dType(' fil Tel ef ono', $t el ef ono) ;
Primero se crea un objeto de tipo string llamando a la clase gvHidraString, con €l primer parametro indicamos la
obligatoriedad del campo, y con e segundo €l tamafio maximo del campo. Ahora ya podemos hacer uso del método

setlnputM ask(), que marcara €l campo con esa mascara. Y por Ultimo se asigna €l tipo a campo en concreto, en
nuestro caso es "filTelefono" (alias del campo en la select de busqueda o edicion).

3.7.3. Fechas

3.7.3.1. Entendiendo las fechas en gvHidra

Laintencién de gvHidra es simplificar lo méximo posible los problemas derivados de |os formatos de las fechas, y
para ello se ofrece a programador una forma Unica de manejar las fechas (formato de negocio) y es el framework
el que se encarga, en caso necesario, de convertir estas fechas a formato del usuario para interaccionar con éste
(formato de usuario), 0 a formato que entiende nuestro gestor de base de datos para almacenar/recuperar |os datos
(formato de datos).

Actualmente gvHidra define de manera global el formato con el que va a mostrar las fechas al usuario (método
ConfigFramework::getDateM ask User) y se puede cambiar por el programador.

También se define, por cadatipo de SGBD, cua es el formato que reconocen (método mascar aFechas de | gepDB-
M S _*) aunque no se recomienda modificarlos.
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Por dltimo, también se define & modo de representar las fechas internamente (método
ConfigFramework::getDateM ask FW), que es el que nos permitird operar en PHP con las fechas y que tampoco
se recomienda modificarlo.

En la siguiente figura podemos ver un esquemade la situacion general:

lgepConexion-=prepararFecha

Fw “IgepComunicallsusrio:: prepararPresentacion

Cadanodo representa uno de lostipos de formato explicados antes, y las etiquetasjunto aellos representan el método
usado para obtener la definicién de ese formato. Las transiciones entre nodos representan las conversiones que se
realizan en € framework, y las etiquetas junto a ellas representan los métodos que convierten del formato origen
al destino de la transicion. Ademés los métodos marcados con * (y con color més claro) indican que € método es
interno al framework, y por tanto el programador no necesitara usarlo normalmente. A pesar de ello se han incluido
todos ellos en € esquema para dar una visién completa.

3.7.3.2. Uso en el framework

Primero, paraincluir unafechaen un panel necesitamos:
* Definir e campo en la select (blsqueda o edicion).
* Definir el campo equivalente en la plantilla (tpl).

 Asociar un tipo de datos a campo de la plantilla (tpl) a través del constructor de la clase mangjadora. Usaremos
las clases gvHidraDate o gvHidraDatetime dependiendo de si queremos la hora o no.

/1 Fecha con calendario y etiqueta para el dia de la senana en fornmato corto

/1 H

paranmetro indica "obligatoriedad" para cunplinmentar el canpo

$ti poFecha = new gvHi drabDat e(true);

/1 Existiréd un cal endario asoci ado al canpo

$ti poFecha- >set Cal endar (true);

/] Aparecera la inicial del dia de la semana (L, M X J, V, S, D
$ti poFecha- >set DayOr Week( ' short');

$t hi s->addFi el dType(' fcertificacion', $tipoFecha);

Cuando € programador accede a un campo declarado como fecha (en un método "pre" o "post”, en una operacion
0 en una accion particular) obtiene un objeto de la clase gvHidraTimestamp (basada en DateTime [http://php.net/
manual/es/book.datetime.php] ) (si no tiene valor serecibiraun NULL). No confundir esta clase con las usadas para
definir €l tipo, ésta esla que se usa para operar con las fechas (con o sin hora).

$f petici onl ni = $obj Dat os- >get Val ue(' fpeticionlni');
if (enpty($fpeticionlini))
return,
/1 en $fpeticionlni tenenps una instancia de gvHi draTi mest anp
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/!l incrementar la fecha en 1 dia
$f peti ci onl ni - >addDays(1);

/1 inicial

$obj Dat os-

i zar un canpo a la fecha actual:
>set Val ue(' fcreacion', new gvHi draTi nestanp());

Laclase gvHidraTimestamp nos ofrece algunos métodos Utiles para modificar u operar sobre las fechas:

__construct([$ts="now' [, $tz=null]]): el constructor tienelos mismos pardmetros que DateTime; si no le pasamos
ninguno seinicializaalafechay horaactual.

set Time($hour s, $minutes [, $seconds = 0]): para modificar la hora

setDate($year, $month, $day): para modificar lafecha

modify($str): método de DateTime que usala sintaxis de strtotime para modificar lafecha.

addDays(int), subDays(int): afadir y restar dias a unafecha.

addWeeks(int), subWeeks(int): afiadir y restar semanas a una fecha.

addM onths(int), subMonths(int), addY ear s(int), subY ear §(int): afladir y restar meses/afios a una fecha. Estos
métodos cambia el funcionamiento por defecto usado en modify: si estamosen dia31y le sumamos un mes, s no

existe el dia obtenemos € 1 del mes siguiente. Con estos métodos, en la situacion anterior obtenemos el Ultimo
diadel messiguiente.

También hay métodos para obtener l1a fecha en distintos formatos o hacer comparaciones:

formatUser (): obtiene lafechaen el formato que ve €l usuario. En principio no deberiausarse por el programador.

formatFW(): obtiene la fecha en el formato que reconoce e framework. En principio no deberia usarse por €l
programador.

formatSOAP(): obtiene la fecha en el formato usado en SOAP. Lo usaremos para generar fechas en servidores
de web services.

for mat($for mat): método de DateTime que aceptalosformatos usados por date(). Este método solo deberiausarse
para obtener elementos de la fecha como € dia o el mes. Para otros formatos més complejos habria que valorar
Si se crea un nuevo método en laclase.

isLeap(): indicas € afio de lafecha es bisiesto.

cmp($f1, $f2): método estético paracomparar fechas. Devuelve 1 si laprimeraen menor, -1 si esmayor y 0'si son
iguales. (OBSOLETO, ya que se puede comparar |os objetos directamente).

between($f1, $f2): compruebasi lafecha del objeto se encuentraentre e intérvalo [ f1, f2].

betweenDays($f1, $days): comprueba si lafecha del objeto se encuentraentre el intérvalo [ f1, (f1 + days) ]. Si
el nimero de dias es negativo se usad intervalo [(f1 + days), f1]

getTimestamp(): obtiene la fecha en timestamp. Este tipo tiene restricciones (en PHP < 5.3 € rango va de 1970
al 2036 aprox.), por o que se recomienda no usar (casi todas las operaciones con timestamp se pueden hacer con
DateTime).

3.7.3.3. gvHidraDate, gvHidraDatetime y gvHidraTime

gvHidraTime es la clase utilizada para indicar un campo tipo hora. Con disponibilidad de los siguientes métodos
propios:
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e « setShowTimer(bool): Indicasi se quiere 0 no mostrar el botén tooltip asociado a campo que mostrara el ti-
mepicker.

e setlUemergente(bool): Indicasi a situarnos en el campo se mostrara o no el calendario.

gvHidraDate y gvHidraDatetime son las clases usadas para indicar que € tipo de un campo es una fecha, con la
diferencia que la segunda admite también la hora. Al definir un campo de este tipo, € framework ya se encarga de
hacer |as transformaciones necesarias de formatos, asi como de aplicar méascaras y calendarios paralaedicion.

Estas clases también disponen de | os siguientes métodos propios:
» « setCalendar(booal): indicasi se muestrao no €l calendario.
o setDayOfWeek({nonelshort|long}): indicasi se quiere mostrar el diade lasemana
e setDayOfYear(bool): indicas se quiere mostrar el dia del afio.
» setlUemergente(booal): Indicas a situarnos en el campo se mostrara o no el calendario.
Si no se hace uso de los métodos los val ores por defecto son calendario="fal se, dayOfWeek=none, dayOfYear=false.

Hay que tener precaucion con no usar € tipo gvHidraDate si el campo asociado tiene informacién de horaen labase
de datos, ya que €l framework produciria una excepcion. Este comportamiento se ha definido de esta forma para
evitar pérdidas de datos por truncamiento.

Nota: Hay que tener en cuenta que el tipo gvHidraTimestamp (que hereda de DateTime de PHP) es una marca de
tiempo, con lo que vamos atrabajar con instantes de tiempo. En el caso de operaciones con fechas, a crear instancias
de dicha clase € valor que coge por defecto es "now" (el instante de tiempo de la invocacion); por lo que si se
esta trabgjando con fechas esto puede acarrear errores. Para obtener |a referencia a dia actual se debe invocar al
constructor con €l pardmetro "today". A continuacién mostramos unos ejemplos:

/'l Ejemplo, instante actual 24/07/2009 13:28:30

$f = new gvHi draTi nest anp();
print($f->format("d/mY Hi:s")); // equivalente a $f->fornmat User ()
/] Resul tado = 24/07/2009 13:28: 30

$f = new gvHi draTi nestanp("today");
print($f->format("d/mY Hi:s"));
/] Resul tado = 24/07/2009 00: 00: 00

$f = new gvHi draTi nest anp("yest erday");
print($f->format("d/mY Hi:s"));
/1 Resul tado = 23/07/2009 00: 00: 00

3.7.3.4. Ejemplos

Obtener informacion de una fecha:

$f petici onl ni = $obj Dat os- >get Val ue(' f peticion');
if (is_null ($fpeticionlni))

return;
$day = Sfpeticionlini->format('d);
$nonth = $fpeticionlini->format (' m);
$year = S$fpeticionlini->format('Y');

Comparar fecha:

$f petici onlni = $obj Dat os- >get Val ue(' f peticion');
if (is_null ($fpeticionlni))
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return;
/1 es fecha futura?
i f (new gvHi draTi nest anp("today") < $fpeticionlni)

Asignar unafecha cuaquiera:

$f = new gvHi draTi mest anp();

$f - >set Dat e( 1950, 12, 24);

$f - >set Ti ne(15, 0, 0);

$obj Dat os- >set Val ue("fsol uci on", $f);

Modificar unafecharecibida:
$f petici onlni = $obj Dat os- >get Val ue("' f peticion');
if (is_null($fpeticionlni))
return;

$f peti ci onl ni - >subMont hs(10) ;
$obj Dat os- >set Val ue("f peticion", $fpeticionlni);

Obtener la diferencia en dias entre dos fechas:

$diffDias = round(($fini->getTimestanp() - $ffin->getTimestanp()) / (24*60*60))
/!l a partir de PHP 5.3

$intervalo = $fini->diff($ffin);

$diffDias = $intervalo->format (' %' );

Usar lafecha en una sentencia sgl de la conexion correspondiente:

$f echabd = $t hi s- >get Connecti on() - >pr epar ar Fecha( $f peti ci onl ni ) ;
$sentencia = "update facturas set fecha_entrada = '$fechabd' where usuario = 'xxx"'"

Obtener un objeto fecha de la base de datos de una consulta que no hace el framework:

$t hi s->consul tar ("SELECT fecha, fechahora fromtabla" ,

array( ' DATATYPES =>array(' fecha' =>TI PO FECHA, ' f echahor a' =>TlI PO_FECHAHORA) ) ) ;
3.7.4. NUmeros

3.7.4.1. Entendiendo los niumeros en gvHidra

Cuando trabajamos con nimeros podemos encontramos con |os mismos problemas que hemos visto paralas fechas,
y que son los que vienen derivados de los distintos formatos que pueden usarse para representarl os.

En gvHIDRA se definen los formatos numeéricosindicando € caracter usado como separador decimal, y el separador
de miles (puede ser cadenavacia). Al igua que en las fechas, tenemos:

» formato de interfaz, & usado para interactuar con e usuario, y que viene definido en método
ConfigFramework::getNumericSepar ator sUser.

« formato de datos, definido paracadatipo de gestor de base dedatos, en métodos car acter esNumericosde | gepDB-
MS *. Es € formato usado paralas operaciones con | as bases de datos de ese tipo.

 formato del framework (o negocio), esel que el programador usainternamente paralas operaciones, y se defineen
ConfigFramework::getNumericSeparator sFW. Este formato coincide con larepresentacion de nimerosinterna
en PHP, esdecir, con punto decimal y sin separador de miles. Por tanto el programador puede manejar |os nimeros
directamente con los operadores y funciones propios de PHP.

El framework se encarga de hacer las conversiones necesarias en cada operacion. Delostres formatos definidos, solo
el delainterfaz es configurable por € programador.
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En lasiguiente figurapodemos ver un esquemade lasituacion, siguiendo |as mismas reglas explicadas anteriormente
paralas fechas:

lgepConexion->prepararMumerc

3.7.4.2. gvHidralnteger y gvHidraFloat
» gvHidralnteger.
Usaremos este tipo para datos de tipo entero. No dispone de métodos propios.
» gvHidraFloat.
Para datos de tipo numérico con coma flotante. M étodos propios:

 setFloatL ength(int). Permitefijar lalongitud delaparte decimal del nimero. De este modo €l nimero se define
apartir de sulongitud total més|ade la parte decimal (siguiendo el patron de SQL). Si el nimero de decimales
es 0, se recomienda usar gvHidralnteger.

Nota 1: si no se hace uso del método setFloatL ength el valor por defecto es 2.

Nota 2: Si no coincide el nimero de decimales en laBD con los que le indicamos a tipo se produce una excep-
cion, por lo que en caso necesario €l programador tiene que truncar/redondear |os datos segun sus necesidades.

3.7.4.3. Uso en el framework

En el constructor de la clase manegjadora del panel hay que crear €l tipo para poder asignéarselo al campo que corres-
ponda, asi como marcar |as propiedades/caracteristicas.

/1 nunero con 8 digitos en |la parte entera y 2 deci mal es
$ti poNunmerobDec = new gvHi draFl oat (fal se, 10);

/1 nunero con 7 digitos en la parte entera y 3 decimal es
$ti poNumer oDec- >set Fl oat Lengt h(3) ;

$t hi s- >addFi el dType(' edi Coste', $ti poNunerobDec);

Primero se crea un objeto de tipo float [lamando a la clase gvHidraFloat, con €l primer parametro indicamos la
obligatoriedad del campo, y con el segundo el tamafio maximo del campo, incluidoslosdecimales. Ahorayapodemos
hacer uso del método setFloatL ength(). Y por Ultimo se asigna el tipo a campo en concreto, en nuestro caso es
"ediCoste" (alias del campo en laselect de blsgqueda o edicion).

De estaforma, gvHidra se encarga de realizar las conversiones necesarias para comunicarse con laBD y el usuario
No necesita preocuparse por si debe introducir como separador de decimales la coma o € punto. Los separadores de
miles aparecen "solos" y el separador decimal aparece con lacomao € punto del teclado numérico. Cualquier otro
caracter (letras, paréntesis, €tc...) no pueden introducirse, se ignoran.

Manual Usuario gvHidra 20



DIRECCION GENERAL Capitulo 3. Elementos bésicos

DETEQ OLOGIASDE

DG T IC LAS M UH RO NES Creacion de nuevos tipos de datos

Si trabajando en la capa de negocio queremos asignar explicitamente un nimero para mostrarlo en pantalla, lo pode-
mos hacer directamente con el metodo setValue() del objeto datos usando un numero en PHP. Si lo que queremos
es coger un nimero (getValue del objeto datos), operar con él y asignarlo, también lo podemos hacer directamente.
Si tras operar con é queremos hacer algo con la base de datos, usaremos el método prepararNumero de la conexion
correspondiente:

$cost ebd = $t hi s- >get Connecti on() - >pr epar ar Nuner o( $cost e) ;
$sentencia = "update facturas set inporte = $costebd where factura = 10";

3.7.5. Creacion de nuevos tipos de datos

Puede ser interesante que, para ciertos casos puntual es, se requiera crear un tipo de datos concreto que nos garantice
gue los datos son correctos. El framework realizara las validaciones por nosotros y nos garantizara que el dato es
vélido. Para ello debemos crear una clase dentro de nuestra aplicacion o custom que sea accesible. Esta clase debe
heredar de uno de los tipos basicos de gvHidra o del tipo basico (gvHidraTypeBase) si solo se quieren heredar las
caracteristicas bésicas. Esta clase debe implementar lainterfaz gvHidraType. Esto supone que el programador de la
clase deberdimplementar el método validate(). A continuacion tenemos un g emplo:

/1 Type que controla que el canpo introducido corresponde con el afo actual
cl ass anyoAct ual extends gvHi draTypeBase i npl enents gvHi draType

{
public function __construct($required=fal se)
{
$maxLength = 4;
parent::__construct ($required, $nmaxLengt h);
}//Fin de constructor
public function validate($val ue)
{
i f($val ue! =date('Y'))
t hrow new Exception(' No ha introducido el afio actual."');
}
}

3.8. Listas de datos sencillas
3.8.1. Listas

Las listas de opciones son de gran ayuda para los formularios de las aplicaciones. Nos podemos encontrar listas
desplegables, listas de tipo radiobutton o listas con checkbox. Vamos a ver como es € uso de estos elementos en
gvHidra

En primer lugar, tenemosquedistinguir entrelistasestaticaso listasdinamicas. Basicamenteladiferenciase encuentra
en el origen de datos que las crealrellena. Su implementacién es bastante similar aungue con algunas diferencias.
Vamos a describir lo que tienen en comuln los dostipos de listas.

Empezaremos viendo o méas sencillo, que esincluir unalistaen laplantilla(tpl). El plugin autilizar esel CWLista,
vamos a hacer hincapié en el parametro es "value", € resto se puede ver su definicién y uso en € Apéndice Docu-
mentacién de Plugins. En el pardmetro nosvendran | os datos que compondran lalistaen cuestion, lavariable asignada
siempre deberatener la misma estructura, la que vemos en € gjemplo, siendo la palabra "defaultData " reservada.

{CWLi sta nonbre="codi goProvi nci a" textoAsoci ado="Provincia" editable="true" dataType=
$dat aType_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a
val ue=$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

Pasamos a la parte que le corresponde a la clase manegjadora del panel. En ella debemos definir la lista mediante la
clase gvHidraL ist, este método define el tipo y contenido de lalista, paraello se le pasan unos pardmetros:
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1. Nombre del campo destino de la lista (campo obligatorio). Serd el mismo nombre que le hayamos puesto en la
tpl a plugin CWLista (p.g. "codigoProvincia')

2. Cadena que identifica la fuente de datos (campo opcional). Este campo pasa a ser obligatorio en el caso de las
listas dindmicas.

3. DSN de conexion (campo opcional). Permite incluir un DSN de conexion paraindicar una conexion alternativaa
lapropia del panel. Si no seindica ninguna se cogera por defecto el DSN del panel. Por g emplo, podemos tener
un panel trabajando en PostgreSQKL y que un campo tenga una lista desplegable que lea los datos en MySQL.

A partir delaclase gvHidral ist() podemos utilizar |os siguientes métodos para acabar de perfilar lalista:
+ addOption($valor, $descripcion): Nos permite afiadir opciones alalista.

+ setSelected($valor): Con este método |e indicaremos qué opcion aparecerd seleccionada por defecto.

setM ultiple($multiple): Paséndole un pardmetro booleano (true/false) indicaremos s es 0 no unalistamaltiple.

setSize($size): Indicaremos € ndmero de elementos visibles cuando estamos en una lista que es mdltiple. Por
defecto tendri un size=5.

+ setDependence($listasCamposTpl, $listasCamposBD,$tipoDependencia=0): Método que permite asigar de-
pendencia en unalista, es decir, si tenemos una lista cuyos valores dependen del valor de otros campos, necesita-
mos indicarlo con este método.

 $listasCamposTpl: Serd un array que contiene lalista de campos de latpl de los cuaes depende la lista Array
que, indexado en el mismo orden que € anterior, realiza la correspondencia de los campos del array anterior
con los de la Base de Datos.

» $listaCamposBD: Seraun array que, indexado en € mismo orden que €l anterior, realizala correspondencia de
los campos de latpl con los de la base de datos.

« $tipoDependencia: Un entero con el que le indicaremos si es una dependencia fuerte->0 o débil->1 (si no tiene
valor el campo dependiente lo ignora).

Nota: No se pueden crear listas dependientes con clausulas group by, ya que gvHidra internamente modifica en
cada caso el valor de lawhere y en estos casos produce un error. De momento se pueden resolver usando una
subconsulta con & group by en el from.

$li staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',' PROVINCI AS' ) ;

$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

$l i staMuni ci pi os = new gvHi draLi st (' codi goMunicipio' ,' MINNCIPICS );

$l i st aMuni ci pi os-

>set Dependence(array(' codi goProvincia'),array('tcom municipios.cpro'));
$t hi s- >addLi st ($I i st aMuni ci pi 0s);

+ setRadio($radio): Pasadndole un parémetro booleano a true tendremos una lista de radiobuttons.

Unavez hemos definido los datos que compondran lalistay como la queremos, tenemos que afiadir lalistaa pand,
paraello utilizamos el método addL ist() del panel.

$li staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',"' PROVINCI AS' ) ;
$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

3.8.1.1. Listas estaticas

Como su propio nombre indica, €l origen de datos de estas listas vendra dado por un conjunto de valores indicados
de forma estética. Por |o tanto tendremos que definir lalista Ginicamente en el constructor de la clase manejadora.

Primero crearemos la lista haciendo uso de la clase gvHidraL ist(), ala que se le pasa por pardmetro el nombre del
campo que le hemos dado en latpl. Ahora ya podemos ir afiadiendo |as opciones que necesitamos, |0 haremos con
el método addOption(), nos permitird afadir tantas opciones como se necesiten.
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A continuacién vemos un gjemplo para que solo aparezcan las provincias pertenecientes alaComunidad Valenciana:

$l i staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia');
$li staProvinci as->addQption(' 03',"' ALI CANTE' ) ;

$l i staProvincias->addOption('12',' CASTELLON );
$listaProvinci as->addQption(' 46',' VALENCI A" ) ;

$l i staProvinci as- >set Sel ected(' 12');

$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

3.8.1.2. Listas dinamicas

En este caso, € conjunto de valores posibles se obtienen a partir de una fuente de datos, ya sea de una consulta a
base de datos, unaclase...

Tal y como se ha indicado a principio, € segundo pardmetro indica la fuente que se va a utilizar para obtener
el contenido. Estas fuentes se pueden definir a nivel general de gvHIDRA (consultas o tablas comunes) o a nivel
particular de cada aplicacion, teniendo en cuenta que prevalecen las definidas en la aplicacion sobre las generales
del framework, si se han definido con el mismo nombre.

Las definiciones de |as listas dinamicas deben ser cargadas al arrancar la aplicacion, por ello se deben cargar en el
constructor del objeto que maneja el panel principal de la aplicacion, es decir, en laclase AppMainWindow.php.

Vamosaver como incluir lafuente de datos, debemos hacer uso del objeto de configuracion de gvHidray del método
apropiado seguin la fuente que carguemos, que pueden ser de dos tipos: fuentes de datos SQL o clases.

« List DBSource

Esta ha sido la fuente de datos habitual paralaslistas en gvHIDRA. Basicamente consiste en cargar directamente
una query que gvHidra se encargara de parametrizar (afiadir filtros alawhere) para obtener el resultado esperado.

En este caso haremos uso del método setList_ DBSour ce() donde definiremos la query correspondiente, teniendo
en cuenta |os siguientes puntos:

¢ Laconsulta ha de seleccionar dos campos, uno se corresponderan con el valor que guardara el campo (le pon-
dremos de dlias 'valor' en la query), y € otro correspondera con la informacion que visualice la opcion de la
lista en pantalla (este debera tener € alias 'descripcion’)

« Por defectolaordenacién espor €l campo ‘descripcion asc', aunque podemos modificarlaconlaclausulaORDER
BY.

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()

{
$conf = Confi gFranework:: get Config();

/1 Ti pos
$conf - >set Li st _DBSource(' TIPOS', "sel ect ctipo as \"valor\", dtipo as
\"descripcion\" fromtinv_tipos");

/1 Subt i pos
$conf - >set Li st _DBSour ce(' SUBTI POS' | "sel ect cstipo as \"valor\", dstipo as
\"descripcion\" fromtinv_subtipos");

/| Est ados
$conf - >set Li st _DBSour ce(' ESTADCS' , "sel ect cestado as \"valor\", destado as
\"descripcion\" fromtinv_estados");

}

Manual Usuario gvHidra 93



DIRECCION GENERAL Capitulo 3. Elementos bésicos

DG IC DETEQNOLOGIASDE
I LA INFORMACIGN Y H
LS COM LINI IO NES Listas

En el gjemplo anterior vemos como con el método setList_DBSour ceg() afladimos la definicion de las fuentes de
datos que se gastaran en la aplicacion para cargar las listas. Este método tiene dos pardmetros, el primero es un
identificador de lalista, este identificador debe coincidir con el identificador que sele daaladefinicion delalista
en la clase mangjadora (gvHidraList('nombreCampo’, TIPOS);); y € segundo esla definicién de la consulta SQL
tal y como se haindicado antes, con los alias correspondientes.

e List_ClassSource

Estas nos permiten definir como fuente de datos €l resultado de un método de una clase. Esta clase, debe imple-
mentar lainterfaz gvHidralL ist_Sour ce paraque el framework puedainteractuar con ella. Consiste en implemen-
tar el método build que serdllamado por el framework paraobtener €l resultado de laconsulta. Aqui introducimos
un gjemplo sencillo:

/**

* Fuente de datos ejenplo

*

* $Revision: 1.3.2.37 $

*/
cl ass ej enpl oSource inpl enents gvHi draLi st _Source
{
public function _ construct()
{
}
public function buil d($dependence, $dependenceType)
{
$resul tado = array(
array('valor'=> 01", "'descripcion => UNO),
array('valor'=>" 02", "'descripcion =>D0S),
array('val or'=>'03"',"'descripcion =>TRES'),
)
return $resultado;
}
}
De este gjemplo cabe destacar:

e Laclase implementalainterfaz gvHidralList_Source. Si no implementa esta interfaz, no puede ser admitida
como fuente de datos de | as listas.

« El método build, devuelve como resultado un array. Este array, puede ser array vacio 0 un array que contiene
por cada una de sus posiciones un array con dos indices validos (valor y descripcion).

Aligual queend caso delasfuentesdedatostipo List DBSource(), paraincluirlas debemoshacer uso del objeto de
configuracién de gvHidrallamando a método apropiado.En este caso, el método autilizar essetList ClassSource.
A continuacién mostramos algunos € emplos de carga.

cl ass AppMai nW ndow ext ends Cust onivai nW ndow

{
public function AppMai nW ndow()

{

$conf = Confi gFramewor k: : get Config();
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$conf - >set Li st _C assSource(' EJEMPLO , ' ej enpl oSource' ) ;

/1 Subti pos
$conf - >set Li st _C assSour ce(' SUBTI POS' , " SubTi pos") ;

/ | Est ados
$conf - >set Li st _DBSour ce(' ESTADOS' , " Est adosSour ce") ;

}
}

En e gemplo anterior vemos como con el método setList_ClassSour ce() afiadimos la definicion de las fuentes
de datos que se gastaran en la aplicacion para cargar las listas. Este método tiene dos parametros, € primero es
un identificador de lalista, este identificador debe coincidir con el identificador que se le daaladefinicion dela
lista en la clase mangjadora (gvHidraList('nombreCampo’, TIPOS);); vy € segundo es el nombre de la clase que
actuari como fuente.

Una vez conociendo como funcionan tanto las listas estéticas como las dinamicas, es muy comin que se utilice
una mezcla de ambas. Este uso nos sera Util, por ejemplo, en el siguiente caso:

$li staProvincias = new gvHi drali st (' codi goProvincia',' PROVINCI AS' ) ;
$l i staProvinci as->addOpti on(' 00', ' Todas');

$l i staProvi nci as- >set Sel ected(' 00');

$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

En e g emplo afiadimos una opcién que implica la seleccion de todas las opciones, hay que tener en cuenta estos
valores que se afiaden de forma estética, porque a interactuar con la base de datos ese valor no existira, por lo
tanto habra que afiadir un control particular en la clase manejadora.

Otro gjemplo puede ser que & campo de la base de datos admita también nulos, asi que tendremos que afiadir una
opcion de valor nulo'y descripcion en blanco, paradarnos la posibilidad de no afiadir ningan valor:

$listaProvincias->addOption('',"' ');
3.8.1.3. Listas Dependientes

Puede darse €l caso de que € contenido de la lista sea dependiente de otros campos o listas. Para ello tendremos que
cargar los valores dependiendo de otro valor.

g Nota
El uso de listas dependientes aumenta el proceso de calculo de nuestras ventanas ya que lanzara una
consulta por cada registro que obtengamos. Para optimizar consultar método setLazyL ist

Paraconseguir listas dependientes, en ladefinicion delaslistasindicamos cual esladependencia, mediante el método
setDependencia de la clase gvHidralist. Siguiendo con nuestro g emplo de provincias, es habitual encontrarnos con
el par de listas provincias/municipios de forma que a seleccionar una provinciarecargue lalista con los municipios
de dicha provincia seleccionada.

$li staProvincias = new gvHi dralLi st (' codi goProvincia',"' PROVINCI AS' ) ;
$t hi s- >addLi st ($l i st aProvi nci as) ;

$l i staMuni ci pi os = new gvHi dralLi st (' codi goMunicipio',' MINICIPICS');

$l i st aMuni ci pi os- >set Dependence(array(' codi goProvincia'),
array('tcom nunicipios.cpro'));

$t hi s- >addLi st ($l i st aMuni ci pi 0s);

Como podemos ver, se hace unallamada a método setDependence en la lista de municipios donde se le pasan dos
valores. El primero corresponde con el nombre del campo de la Tpl de la lista "padre”; es decir de la lista de la
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gue dependemos; € segundo es el hombre de dicho campo en la consulta que define la lista. El resto del codigo
corresponde al de una definicion normal de unalista. Tiene un tercer parametro paraindicar € tipo de dependencia
(fuerte->0, débil->1). Por defecto es fuerte (el valor de lalista dependiente dependera siempre del vaor de la otra
lista).

g Nota
No se pueden crear listas dependientes con clausulas group by, ya que gvHidrainternamente modifica
en cada caso el valor de lawhere y en estos casos produce un error. De momento se pueden resolver
usando una subconsulta con el group by en € from.

El siguiente paso es la definicién en la Tpl. Para ello haremos uso del componente CWLista pero con una serie de
parametros especiales. Concretamente debemos indicar que €l componente CWLista de provincias actualiza a de
muni cipios.

{CWLi st a nonbr e="codi goProvi nci a" size="3" actualizaA="codi goMuni ci pi 0"
editabl e="true" textoAsoci ado="Provinci a"
dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a dat os=

$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. codi goPr ovi nci a}

{CWLi st a nonbre="codi goMuni ci pi 0" size="3" editable="true"
t ext oAsoci ado="Muni ci pi o"
dat aType=%dat aType_cl aseManej ador a. codi goMuni ci pi o}

3.8.1.4. Uso en acciones

Las listas tienen una serie de métodos especiales que permiten su manipulacién en las acciones. Para acceder auna
lista desde una accién de este tipo se debe hacer uso de | os siguientes métodos:

 getL ista:obtenemos lalista con la que queremos trabajar.

* clean: limpiamos los valores dejandola vacia.

» setlLista: fijamosunalista

* setSelected: marcamos un valor como sel eccionado.
 getDescription: devuelve la descripcion del valor seleccionado.
» getSelected: devuelve el valor seleccionado.

 toArray: obtenemos unalistaen formato array.

« arrayToObject: cargamos un objeto lista con un array.

A continuacion mostramos un ejemplo de uso:

$l cuent aFe = $obj Dat os->get Li st (' cuenta_fe');
$l cuent aFe- >cl ean() ;

$l cuent aFe- >addQption('',"");
i f (count($datos)>0) {

foreach($datos as $datos_lista) {
/lval or, descripcion
$l cuent aFe- >addOpti on($datos _lista['valor'],$datos |ista[' descripcion']);

}
}

$l cuent aFe- >set Sel ected('');
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$obj Dat os- >set Li st (' cuenta_fe', $l cuent aFe);

3.8.2. Checkbox

El elemento checkbox podemos emplearlo también para unalista de valores, nos permitira elegir méas de una opcién
ya que no serén excluyentes. Para definir el checkbox hay que hacer uso de la clase gvHidraCheckBox y de sus
metodos, que son:

+ setValueChecked($value): Fijael valor que se quiere tener cuando el check esta marcado.

getValueChecked(): Devuelve €l valor que tiene el check cuando esta marcado.
» setValueUnchecked($value): Fijael valor que se quiere tener cuando €l check esta desmarcado.

 getValueUnchecked(): Devuelve el vaor que tiene el check cuando esta desmarcado.

setChecked($boolean): Indicar si el checkbox aparece marcado o no por defecto.
De este modo en la clase manejadora tendremos que crear €l checkbox y definir las propiedades:

/1 Creanps checkbox y | o asocianps a |a cl ase nmanej ador a
$fil Coche = new gvHi draCheckBox(' fil Coche');

$fil Coche- >set Val ueChecked('t');

$fi | Coche- >set Val ueUnchecked(' f');

$t hi s- >addCheckBox($fi | Coche);

En latpl definiremos el checkbox de la siguiente forma:

{ CWCheckBox nonbre="fil Coche" editabl e="true" textoAsoci ado="Coche" dataType=
$dat aType_cl aseManej adora. fi | Coche
val or =$def aul t Dat a_cl aseManej ador a. fi | Coche}

Es importante afiadir el parametro dataType que es el que asociara la definiciéon dada en la clase manejadora con
el plugin.

3.9. Mensajes y Errores

En cualquier aplicacion es necesario mostrar avisos, errores... En gvHidratodo este tipo de mensgjes se haclasificado
en cuatro grupos, méas que nada por su aspecto visual, ya que todas seran invocadas de la misma forma, asociando
un color a un tipo de mensgje:

1. Alertas.

Este tipo de mensgjes serd Util para aertar al usuario de un estado, aunque pueda continuar trabajando pero con
conocimiento de un estado. En el ejemplo se alerta de que la aplicacion esta en desarrollo por lo tanto puede ser
inestable.

Acabas de entrar en una aplicacion en pruebas. Esta
basada en la version inestable de gvHIDRA, por lo que
puede contener errores.

El equipo gvHIDRA
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2. Avisos.

Este tipo de mensgje nos avisa de cierta situacion, nada problemética, pero que tengamos en cuenta.
IGEP-14

No se mostraran todos los reg

Su ultima consulta ha devuelto demasiados registros.
Sélo se mostraran los 25 primeros. Si quiere consultar
algun registro que no se ha presentado restrinja la
busqueda.

3. Errores.

Claramente los errores muestran problemas ocurridos al efectuar una accién. En el ejemplo se avisa de que hay
que rellenar ciertos campos de forma obligatoriay por eso fallala blsgueda.

Errores en la validacion de los
datos.

La operacidn no se ha realizado ya que se han
producido los siguientes errores en la validacion de los
datos:

- Campo nfactura: Es un campo obligatorio.
- Campo cif: Es un campo obligatorio.

- Campo orden: Es un campo obligatorio.

4. Sugerencias.

Son mensajes de tipo consgjo a usuario que no le impiden continuar con €l trabajo. En el gemplo se aconseja al
usuario cerciorarse de que todo esté rellenado antes de efectuar la accion.

Compruebe que la factura esta
completa.

Antes de certificar la factura comprue que la factura
que aparece en pantalla corresponde con la factura
real.

Hay mensajes que son propios del framework, son mensajes generales a cualquier aplicacion, se encuentran ubicados
en laclase | gepM ensaj e.php. Por otro lado estaran |os mensajes particulares de cada aplicacion, estos se definiran
en el fichero mensajes.php, este fichero se encuentraen € directorio raiz de la aplicacion.

Vamos a explicar como afiadir mensajes en el fichero mensajes.php. En este fichero existe una variable global que
es el array donde se iran almacenando los mensajes ($g_mensaj esPar ticular es).

<?php

gl obal $g_nensaj esParticul ares;
$g_nensaj esParticul ares = array(
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"APL-1'=>array(' descCorta' =>' No se puede realizar el borrado','descLarga' =>' No
se puede borrar un tipo que tiene subtipos asociados. Si quiere elimnar este tipo
debera borrar todos sus subtipos.','tipo' => ERROR ),

"APL-2'=>array(' descCorta'=>'Se ha listado la factura.','desclLarga =>' Se ha
listado la factura %9% %% "','tipo' =>' AVI SO ),

)
?>

Un mensgje se crea afladiendo un elemento a array asociativo. El elemento tiene una clave Unica (gj. 'APL-1"), ya
gue esta clave es la que se utilizara como identificador parainvocarlo, y como valor es otro array que contiene tres
elementos:

1. descCorta: Descripcion cortadel mensaje, esta descripcion aparecera en laparte superior del mensgje, enlazona
coloreada.

2. desclL arga: Descripcion completa del mensgje, esta descripcion aparecerd en la parte inferior del mensaje, zona
blanca. Aqui podemos jugar con el texto del mensgje y pasarle parametros desde su invocacion, nos dard un
mensaj e mas personalizado. L osvaloresvendran en un array, y aqui se harareferenciaaellosdelasiguienteforma
%0% para el primer valor del array, %1% para el segundo, y asi sucesivamente.

3. tipo: palabraclave que definira el tipo del mensaje. Estas palabras pueden ser: AVISO, ERROR, SUGERENCIA
y ALERTA, que se corresponden con |os cuatro grupos vistos anteriormente.

La invocacién de los mensgjes se puede efectuar desde dos puntos distintos, desde codigo o mediante parametro
del plugin.

3.9.1. Invocacion desde codigo

Es el uso mas habitual. Parainvocar un mensaje hay que hacer uso del método showM essage() y pasandole como
parametro el identificador del mensaje que queremos mostrar, que debe coincidir con el definido en mensajes.php:

if ( <condicion>) {
$t hi s- >showMessage(' APL-3');
return O;

También podemos pasar argumentos alos mensgjes, atributos para personalizar mejor €l mensaje que queremos dar.
En este caso, en el texto del mensaje deberemos colocar |as variables a sustituir, de la forma '%0%', '%1%/, ... tal y
como hemos explicado anteriormente. Estas variables se pasan en el método showM essage() mediante un array con
tantos val ores como variables hayamos definido. A continuacion se muestra un gjemplo:

/1 APL-4: El valor ha de ser mayor de %%y nenor de %A%
if ( <condicion>) {

$t hi s- >showvessage(' APL-4', array('5','10"));

return O;

}
3.9.2. Invocacidon como confirmacion

En este caso nos referimos a ventanas que solicitan del usuario una confirmacién para continuar con la accion o
cancelarla

Para crear este tipo de mensajes de confirmacion hay que afiadir e pardmetro "confirm" al plugin CWBoton (ver
Apéndice X Documentacion plugins) indicando el identificador del mensaje que queremos mostrar (gj. "APL-2").

De este modo, nos aparecerd un mensaje con dos aternativas Si/No. Al pulsar Si se gjecutard la accion, al pulsar
No, laaccién quedard cancelada.
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{CVWBot on i magen="41" texto="CGuardar" class="boton" acci on="guardar" confirm="APL-32"}

Al realizar la certificacién producird cambios irreversibles
en las cuentas. éEstd seguro que quiere realizar la
operacion?

3.10. Uso de datos por defecto

En este apartado hablaremos del uso de los datos por defecto en gvHIDRA. El framework tiene un conjunto de datos
reservados para ser mostrados en los casos en los que la visualizacion de pantalla no tenga €l respaldo de datos.
Es decir, el framework muestra datos por defecto solo en los casos que no tengamos datos de una fuente de datos.
Estos casos son:

1. Insercion: esel caso més habitual. Cuando pasamos a modo de trabajo insercion y se visualizan |os campos para
que €l usuario inserte la nuevainformacion, € framework hace uso de lainformacién de datos por defecto.

2. Filtro debusgueda: Cuando estamos en el modo filtro, el framework hace uso de los datos por defecto para poder
fijar unos pardmetros iniciales. Esto puede ser util parafijar, por jemplo, € afio en curso como valor béasico para
el campo afio.

Pero, ¢Cémo podemos hacerlo? Bien, el framework proporciona un método para poder fijar estos valores. Se trata
del método addDefaultData que admite dos pardmetros. el nombre del campo y el vaor.

Por otro lado, en latpl debemosindicar al componente que hagacaso al valor por defecto. Paraello debemosindicarle
en la propiedad valor que lea €l valor de la variable del framework defaultData indicando el nombre de la clase
Manejadora. En €l siguiente ejemplo fijaremos el valor 2012 al campo fil_anyo parala claseManejadora Presupuesto.

/len la clase nmanej adora

$t hi s- >addDef aul t Data(' fil _anyo','2012');

{*en la tpl*}

{...

val ue=$def aul t Dat a_Presupuesto. fil _anyo. ..}
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Capitulo 4. Elementos de pantalla
avanzados

4.1. Patrones complejos

4.1.1. Maestro/Detalle
4.1.1.1. Maestro/Detalle

Un maestro-detalle es el caso de una ventana con paneles dependientes, este caso no se diferencia mucho de una
ventana normal de gvHidra aunque tiene sus peculiaridades.

Al igua que en las ventanas "normales’, en primer lugar se debe crear una clase por cada uno de los paneles que
aparezca en la pantalla, es decir, una clase para € maestro y una para €l detalle. Como siempre estas clases se
depositaran en el directorio actions de la estructura de la aplicacion.

Las clases, tanto la del maestro como ladel detalle, son como cualquier clase de un panel salvo unas anotaciones:

» Clase mangjadora del maestro.

Un panel que tenga otro/s panel/es dependiente/s tendran que utilizar el método addSlave() en el constructor de
laclase. A este método se le pasan tres pardmetros, €l primero es e nombre de la clase hija, € segundo y tercer
parametro son dos arrays que definiran por qué campos se establece larelacion entre maestro y detalle. El segundo
es un array con los campos del padre que van a ser utilizados pararecargar €l hijo, y €l tercer pardmetro, un array
con el nombre de los campos del detalle que se corresponden con los del maestro.

cl ass TinvTi pos extends gvH draForm DB

{

function TinvTi pos()

{

$t hi s->addSl ave(" Ti nvSubti pos", array("li sCodi goTi po"), array("edi Codi goTi po"));

Por gy empl o, tenemos que crear un mantenimiento parados tablas: tiposy subtipos. Estastablastienen unarelacion
1:N (por cada tipo pueden haber N subtipos). Implementado en gvHidra, tendremos dos clases en e directorio
actions (p.e. TinvTiposy TinvSubtipos). La clase TinvTipos tiene un hijo que se llama TinvSubtipos. El campo
delatpl ediCodigoTipo (en el panel maestro), se utiliza paraidentificar alos subtipos (los detalles) y en el panel
detalle existe un campo que hace referenciaa campo del maestro y cuyo nombre es lisCodigoTipo.

Clase manejadora del detalle.

Igual que en el maestro, el detalle también tiene que tener unareferenciaasu padre. Concretamente se debe utilizar
el método addM aster () en el constructor de la clase, donde se le pasar4 como parametro el nombre de la clase
gue maneja el panel maestro. Por tanto, siguiendo con nuestro ejemplo, la clase TinvSubtipos debe incorporar la
siguiente linea:

class TinvSubti pos extends gvHi draForm DB

{

public function _ construct ()

{
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$t hi s- >addMast er (" Ti nvTi pos");

El

siguiente cambio respecto alas ventanas "normales’ viene en la creacion de los paneles en los ficheros ubicados

en el directorio views. Deberemos definir los dos paneles, maestro y detalle, a partir de la clase IgepPanel. Unavez
definidos debemos utilizar € método de la clase | gepPantalla, agr egar Panel Dependiente(), para agregar el panel
detalle al maestro. A este método se le han de pasar dos pardmetros, el primero debe ser el panel a agregar v, €
segundo, €l nombre de la clase que manegja el panel padre. El fichero de views podria quedar asi:

<?php

$conport anm ent oVent ana = new | gepPantal | a();

/1 Definicidén del MAESTRO

$panel Maestro = new | gepPanel (' Ti nvTi pos', "snty_dat osTabl aM') ;
$panel Maest r o- >acti var Modo("fil","estado_fil");

$panel Maest r o- >acti var Modo("lis","estado_lis");

$conport am ent oVent ana- >agr egar Panel ( $panel Maest r o) ;

/1 Definicién del DETALLE

$panel Detal | e = new | gepPanel (' Ti nvSubt i pos', "snty_dat osFi chaD");

$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;

/'l Agreganos el panel detalle al maestro

$conport anm ent oVent ana- >agr egar Panel Dependi ent e( $panel Detal | e, " Ti nvTi pos");

$s->di spl ay(' tabl asMaestras/ p_ti posubtipo.tpl');

?>

Finalmente, en la plantilla (tpl) para un maestro detalle también existen caracteristicas a destacar de una plantilla
para una ventana sencilla. Vamos a ver |os puntos:

Hay que indicar que es un panel maestro con € atributo esM aestro del plugin CWPane (esMaestro="true")

El parametro itemSeleccionado del plugin CWPanel es un parametro interno parael correcto funcionamiento de
gvHidra, por eso se asigna a una variable smarty, itemSeleccionado=$smty_filaSeleccionada, para mantener el
maestro seleccionado.

El botdn tooltip (CWBotonT ooltip) parainsertar registros en el maestro tiene un pardmetro ocultarM D con €l
gue le indicamos qué panel se debe ocultar cuando pasamos a modo insercion, ya que va a ser un registro nuevo
del maestro por lo tanto alin no tiene detalle.

En & plugin CW Contenedor Pestanyas se tiene que indicar con €l pardmetro id si 1as pestafias son del maestro
0 del detalle.

L as pestafias del panel maestro (CW Pestanya) tienen unos pardmetros, mostrar y ocultar, conlosque seindicara
si el panel detalle lo queremos visible o no. Ademés esta el parametro panel Asociado donde se indica a qué panel
se refiere esa pestafia, ya que vamos a tener pestafias tanto para el maestro como para el detalle.

Llegamos a la parte de definir e detalle, establecemos una condicion con sintaxis de smarty {if
count($smty_datosTablaM) gt 0}, para que no nos muestre el panel detalle si no hay datos en €l maestro.

El identificador, id, que le demos a panel del detalle (CWPanel) debera ser lisDetalle, en el caso de estar en un
modo tabular, o ediDetalle, en modo registro. También hay que indicar el pardmetro detalleDe pasandole €l id
del maestro.

Tanto s e detalle es unaficha (CWFichaEdicion) como un tabular (CWTabla) hay que definir suid, FichaDe-
talle o TablaDetalle, respectivamente.

En el panel del detalle es necesario definir el o los campos que contengan la clave del maestro. En el siguiente
ejempl o tenemos un maestro-detalle, siendo la clave del maestro el campo "lisCodigoTipo", el detalle necesita del
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valor de este campo, para ello vemos que en € panel del detalle tenemos un campo "ediCodigoTipo", que sera el
gue nos relacione € detalle con su maestro. Para que el campo del detalle tenga el valor de la clave del maestro
hay que definir su propiedad value, en €l eiemplo value=$defaultData_TinvSubtipos.ediCodigoTipo.

Si nos encontramos en el caso de un detalle "Tabular-Registro” hay que definir estos campos clave tanto para el
panel tabular como para el panel registro.

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=

$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}

{CWBarra usuario=$snty_usuari o codi go=$snty_codi go custoniitl e=$snty_custonitl e}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}

{/ C\WBar r a}

{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

<|__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkkkkx PANEL '\/AESTRO ***********************__>
<|__*********** PANEL fll ******************__>
{CWPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado=%estado fil

cl aseManej ador a="Ti nvTi pos"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Ti pos de Bienes"}
{CVWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar Canpos" funcion="Iinpiar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{ CWFi cha}
<br />
&nbsp; &nbsp; { CWCanpoText o nonbre="fi | Codi goTi po" editabl e="true" size="2"
t ext oAsoci ado="Cddi go de Ti po" dataType=$dat aType_Ti nvTi pos. fil Codi goTi po}
<br /><br />
&nbsp; &nbsp; { CWCanpoText o nonbre="fil DescTi po" editabl e="true" size="30"
t ext oAsoci ado="Descri pci 6n de Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. fil DescTi po}
<br /><br />
{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="50" texto="Buscar" cl ass="boton" acci on="buscar"}
{/ CWBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__*********** PANEL IIS ******************__>
{CWPanel id="lis" tipoConprobaci on="envi 0" esMaestro="true" itenBel ecci onado=

$snmty filaSel ecci onada acti on="operarBD' net hod="post" estado=$estado |lis
cl aseManej ador a="Ti nvTi pos"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Ti pos de Bienes"}
{CVWBot onTool ti p i magen="01" titulo="Insertar registros" funcion="insertar"
act uaSobre="t abl a" ocultarMD>="Detal | e"}
{CVWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros" funcion="nodificar
act uaSobre="t abl a"}
{CVWBot onTool ti p i magen="03" titulo="Elimnar registros" funcion="elimnar"
act uaSobre="t abl a"}
{CWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar Canpos" funcion="Iinpiar"
act uaSobre="t abl a"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{CWrabl a conCheck="true" conCheckTodos="fal se" id="Tabl al" nun¥il asPantal | a="4"
dat os=$snt y_dat osTabl aM
{CWFila tipoListado="fal se"}
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{CWCanpoText o nonbre="I1i sCodi goTi po" editabl e="nuevo" size="2"
t ext oAsoci ado="Cod. Ti po" dat aType=$dat aType_Ti nvTi pos. | i sCodi goTi po}
{CWCanpoText o nonbre="I1isDescTi po" editabl e="true" size="25"
t ext oAsoci ado="Ti po" dat aType=%$dat aType_Ti nvTi pos. | i sDescTi po}
{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVWBot on i mragen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"}
{/ CWBar r al nf Panel }

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANAS ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas i d="Maestro"}
{CWPest anya tipo="fil" panel Asoci ado="fil" estado=$estado fil ocultar="Detalle"}
{CWpPest anya tipo="lis" panel Asoci ado="1is" estado=$estado |is nostrar="Detal |l e"}

{/ CWCont enedor Pest anyas}
</td></tr>
<tr><td>
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANEL DETALLE ***********************__>
{if count($smty_dat osTabl aM gt 0}
{CWPanel id="ediDetalle" tipoConprobaci on="envio"
action="operarBD' detall eDe="1is" nethod="post" estado="on"
cl aseManej ador a="Ti nvSubti pos"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Subti pos de Bi enes"}
{CVWBot onTool ti p i magen="01" titulo="Insertar registros" funcion="insertar"
act uaSobre="fi cha"}
{CWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registros" funcion="nodificar"
act uaSobre="fi cha"}
{CWBot onTool ti p i magen="03" titulo="Elimnar registros" funcion="elimnar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{ CWFi chaEdi ci on id="Fi chaDetal | e" datos=$snty_dat osFi chaD}
{ CWFi cha}
<br /><br />
{CWCanmpoText o nonbr e="edi Codi goSubti po" editabl e="nuevo" size="3"
t ext oAsoci ado="Cddi go" dat aType=$dat aType_Ti nvSubti pos. edi Codi goSubt i po}
<br /><br />
{CWCanpoText o nonbre="edi DescSubti po" editable="true" size="35"
t ext oAsoci ado="Descri pci 6n" dat aType=$dat aType_Ti nvSubti pos. edi DescSubt i po}
<br /><br />
{CWCanpoText o nonbr e="edi Codi goTi po" oculto="true" val ue=
$def aul t Dat a_Ti nvSubt i pos. edi Codi goTi po}
{/ CWFi cha}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"}
{CWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="boton" acci on="cancel ar"}
{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }

<l oo ddkkkkkkkkkkkdkkkxk PESTANA LR R S Y

{ CWCont enedor Pest anyas id="Detal | e"}
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{CWpPest anya tipo="lis" panel Asoci ado="edi Detal | e" estado=%estado_edi }
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

Una vez tenemos claro como definir los ficheros correspondientes a la pantalla, vamos a comentar un aspecto del
mappings.php respecto a un maestro/detalle. Respecto a maestro, hay que afiadir una entrada que permita recar-
gar el detalle a partir del registro seleccionado en el maestro, para €llo se deben agregar las siguientes lineas en el
mappings.php paralaclase del maestro:

$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvTi pos__recargar', 'TinvTipos');

$t hi s->_AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvHi draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/
patronesM) M FI L-LI S)-D(LIS)/p_tiposubtipo. php&panel =listar');
$thi s->_ AddForward(' Ti nvTi pos__recargar', 'gvH draError', 'index.php?vi ew=vi ews/

patronesM) M FI L-LI S)-D(LIS)/p_tiposubtipo. php&panel =listar');
4.1.1.1.1. Optimizacion

Existe una combinacion que aumenta de forma exponencial e proceso de célculo de nuestras aplicaciones: €l uso de
listas dependientes en maestros detalles. Para solventar este problema, gvHIDRA desde su version 4.0.0 incorpora
un mecanismo de carga Lazy de laslistas.

El sistema lanza una consulta por cada uno de los maestros recuperados, aunque, si estamos utilizando un maestro
registro, solo podemos visualizar uno cada vez. Para mejorar € rendimiento en estos casos, podemos utilizar e
método setL azyList.

public function _ construct() {

$t hi s->set LazyLi st(true);

Con la carga Lazy mejoramos e rendimiento pero sélo esta disponible en los maestros detalle. Se recomienda slo
en el caso de los maestros en modo EDI (Registro)

4.1.1.2. Maestro/NDetalles

En este caso nos encontramos con un maestro con mas de un detalle, visualmente tendremos un panel superior que
correspondera con €l maestro, y en la parte inferior tendremos los detalles, estos seran accesibles mediante unas
solapas superiores (ver imagen en el capitulo 2 Caracteristicas técnicas).

En general, laformade funcionar es muy parecida al maestro-detalle explicado en el punto anterior, salvo pequefias
diferencias. Igual que siempre, tenemos que definir una clase por cada panel, es decir, una por €l maestro y otra por
cada detalle que vayamos a tener. En este caso, en el maestro tenemos que afiadir la referencia a todos los detalles
gue se vayan atener con € método addSlave().

cl ass Expedi entes extends gvHi draFor m DB

{

function Expedientes()

{
$t hi s->addSl ave('infornes',array(' edi Nexpedi ente'),array('!lisNexpediente'));

$t hi s-
>addSl ave(' deficiencias', array(' edi Nexpediente'),array('lisNexpediente'));

}

Los paneles detalle afadirén lareferencia al padre igual que en el caso de un maestro-detalle simple, con el método
addMaster ().
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<?php

En el fichero de views tendremos que definir todos los paneles detalle que tengamos y agregarlos con € método
agregar Panel Dependiente(). Otra peculiaridad de este panel es que tenemos que definir las solapas que irdn aso-
ciadas alos paneles detalle, para ello tenemos que definir un array asociativo con tantos arrays como detalles, estos
deben tener dos claves, "panel Activo" y "titDetalle", que se corresponden, respectivamente, con el nombre delaclase
manejadora del detalle y el texto que queramos gque aparezca en la solapa. Otro punto a tener en cuenta es indicar
gué detalle queremos que aparezca activo, para ello tenemos que asignar a la variable smarty smty panel Activo €l
nombre de |a clase manejadora que queramos.

/ | MAESTRO
$conport am ent oVent ana= new | gepPantal | a();
$panel Maestro = new | gepPanel (' expedi entes', "snty_dat osTabl aM');

$panel Maestro->acti var Modo("fil", "estado_fil");

$panel Maest r o- >acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;

$dat osPanel = $conportam ent oVent ana- >agr egar Panel ($panel Maestro);
/| DETALLE

$panel Detal | e = new | gepPanel ('informes', "snty_datoslnfornes");
$panel Det al | e->acti var Modo("lis","estado_|is");

$dat osPanel Det al | e = $conport an ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, " expedi ent es") ;

$panel Detal | e = new | gepPanel (' defici encias', "snty_dat osDefi ci enci as");
$panel Det al | e->acti var Modo("edi ", "estado_edi ");

$dat osPanel Det al | e = $conport an ent oVent ana-

>agr egar Panel Dependi ent e( $panel Det al | e, " expedi ent es") ;

/] Botones detalles

/1 panel Activo: Nonbre de |a clase manej adora del detalle q vanps a activar
/] titDetalle: Titulo g aparecerd en |a pestafia del panel

$detalles = array (

array (

)

).

"panel Activo" =>"infornes",
"titDetalle" =>"Infornmes"

array (

)

"panel Activo" =>"deficiencias",
"titDetalle" =>"Deficiencias"

$s->assign('snty_detall es', $detal |l es);

$s->assi gn(' snty_panel Activo','informes');

$s->di spl ay(' MaestroNDet al | es/ p_expedi entes.tpl');

?>

En latpl también hay que sefialar algunas diferencias respecto a un maestro-detalle simple. La parte que corresponde
al maestro es exactamente igual que la explicada para el maestro-detalle, las diferencias las encontramos en la parte
gue corresponde a los detalles. Vamos a verlo por puntos:

» Vemosen laseccion detalles se comprueba, mediante unif de smarty, si en el maestro hay datos. Si los hay pasamos
adibujar las solapas de los diferentes detalles con e plugin CW Detalles.

« A continuacién englobamos cada panel detalle dentro de un if condicional que compruebasi €l panel es el activo
por defecto.

1 {CWentana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty descBreve textoAvi so=$snty textoAvi so onLoad=$snty j sOnLoad}
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{CWBarra usuario=$snty_usuari o codi go=$snty_codi go custoniitl e=$snty_custoni tl e}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}
{/ C\WBar r a}
5
{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkhkkhkhkkhkhkkhkhkkkkkx PANEL '\/AESTRO ***********************__>
<!__*********** PANEL fll ******************__>
10 {CwWpPanel id="fil" action="buscar" method="post" estado=%estado fil

cl aseManej ador a="expedi ent es"}
{/ CWpPanel }
<|__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANEL edl ***********************__>

15 {CwWpPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" esMaestro="true" itenBel ecci onado=
$snmy filaSel ecci onada acti on="operarBD' net hod="post" estado="%$estado_edi"
cl aseManej ador a="expedi ent es" acci on=$snty_oper aci onFi chaexpedi ent es}

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANAS ************************__>
20 {CWCont enedor Pest anyas i d="Maestro"}
{CWPest anya tipo="fil" panel Asoci ado="fil" estado=$estado fil

ocultar="Detal |l e"}
{CWpPest anya tipo="edi" panel Asoci ado="edi " estado=%$est ado_edi
nostrar="Detal |l e"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}

25 <| R kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PANELES DETALLES ***********************__>
</td></tr>
{if count($snty_datosTablaM) gt 0 }
{CWDet al | es cl aseManej ador aPadr e="expedi ent es" detal | es=$snty detal |l es
panel Activo=$snty_panel Acti vo}
<tr><td>
30
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k mtalle 1 INFmNES ***********************__>
{if $snty_panel Activo eq "informes"}
{CWPanel id="lisDetalle" tipoConprobaci on="envio" action="operarBD"
met hod="post" detall eDe="edi " estado="on" cl aseManej ador a="i nf or mes"}

35 {/ CWpPanel }
{ CWCont enedor Pest anyas id="Detalle"}

{CWpPest anya tipo="lis" panel Asoci ado="I1isDetal |l e" estado="on"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
40
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k mtalle 2 DEFI CI ENCIAS ***********************__>

{if $snty_panel Activo eq "deficiencias" }
{CWPanel id="edi Detalle" tipoConprobaci on="envi o" action="operarBD"
nmet hod="post" detall eDe="edi " estado="on" cl aseManej adora="defi ci enci as"}

45 {/ CWpPanel }
{ CWCont enedor Pest anyas id="Detalle"}
{CWpPest anya tipo="edi" panel Asoci ado="edi Detal | " estado="on"}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{l1if}
50
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{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

4.1.2. Arbol

Vamosaexplicar ahoracomo desarrollar un mantenimiento tipo arbol, uno de los patrones mas compljos. El aspecto
visual del arbol esel siguiente:

L1606 (394)

Afio: 1993 Nimero Factura: 7

51993 (369) |
L%J""pr"r e Procedencia: © Donacién & Compra &
L_i_l____Por Trirmestre
: ) Cif: 999999999 Orden: 0 *PROYEEDOR INEXISTENTE*
i ler Trimestre
e D.General: DG DE OBRAS PUBLICAS 7| *Fecha Adq: 14/12/1992
.. 38r Trimestre Fecha Certif: 31/12/1993 | Cod. Factura:
..... i e R
15952 Reg.0ldel M# 4 ¥ H
_____ 1993-3
..... 1993-4
_____ 1393-5
_____ 19936
.. 1993-7
_______ Lineas
_____ 1993-8
..... b lskets ]
_____ 1993-10
_____ 1993-11 =l

La pantalla se divide claramente en dos zonas. La zona de |a derecha se corresponde con lo que es €l érbol en si, y
la de laizquierda corresponde con un panel comin (tabular o registro). El usuario puede ir navegando por € arbol,
expandiendo los nodos tal y como se haya especificado en € c6digo, una vez llegado a la opcién que nos interese
en la parte derecha aparecerd un panel que visualizara los datos correspondientes al nodo seleccionado (p.e. en la
imagen se puede ver que se muestra una factura del tercer trimestre para el afio 1993, que es & nodo seleccionado).

4.1.2.1. ;Como definir la estructura del arbol?

Primero hay que tener claro como va a ser la estructura del arbol, para poder definir 1os nodos y hojas del arbal.
Estas definiciones, basicamente, se hacen declarando los "tipos' de nodos y como se obtienen sus hijos, indicando
gué nodos apareceran en laraiz, y los que vayan a ser hojas no tendran especificacion de sus hijos. De esta forma
obtenemos un arbol muy flexible, en el que no hay que preocuparse de los niveles que va atener.

Para definir un nodo (0 nodo raiz) tenemos que especificar como se obtienen sus hijos, esto se puede hacer de dos
modos:

e SELECT: Los hijos se obtienen através de una consulta a base de datos.
* LISTA: Los hijos son fijos, se establecen mediante un array de valores.
Con estos dos modos de definicion de nodos podemos ir dando la estructura que queramos a arbol.

Como en € resto de pantallas, € programador tendra que completar un fichero TPL, un fichero PHP de viewsyy, d
menosdos, ficheros PHP de actions. Vamosair explicando laestructuray como trabajar en cadauno de estosficheros.

4.1.2.1.1. Fichero de Actions

Lo primero que se debe crear es un fichero PHP donde se va a definir toda la estructura del arbol. Este fichero
extenderade laclase gvHidraTreePater n, esta clase nos proporcionara los métodos adecuados para crear € érbol.

El comienzo delaclase esigual que cuando trabajamos con cualquier otro tipo de panel, cargando laconexion, tablas
con las que trabgjar... Pasamos a crear el &rbol en si, para ello creamos un objeto de la clase IgepArbol a partir del
gue definiremos la estructura con los métodos:
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+ addNodoRaiz($tipoNodo, $etiqueta, $tipoDespliegue, $datosDespliegue, $conexion)

Con este método crearemos €l nodo raiz, hay que tener en cuenta que podemos tener més de un nodo raiz. Los
parametros que se necesitan para definirlo son:

» $tipoNodo: Nombre con el que seidentificara el nodo.
» S$etiqueta: Texto que aparecera en pantalla asociado a este nodo. Importante no introducir retornos de carro.

 S$tipoDespliegue: Nos indica el modo de obtencion de los nodos hijos, puede tomar dos valores "SELECT",
nodos hijos vienen de BD, 0 "LISTA", nodos hijos fijados por un array.

 $datosDespliegue: Dependiendo de lo dicho en $tipoDespliegue.

e Si tenemos "SELECT": nos encontraremos un array en la que el primer pardmetro se correspondera con €l
identificador de los hijos de estaraiz, es decir, € primer nivel del &rbol. El segundo pardmetro serala select
gue obtendra |os valores correspondientes a este primer nivel. En la consulta SELECT, debemos definir un
campo de respuesta con nombre "etiqueta’ que correspondera con €l texto que aparecerd en pantalla.

$ar bol - >addNodoRai z(" ANYCS",
"A&ntil de; os de Facturas",
" SELECT",
array(
" ANYO',
"select anyo||' ('||count (1)|]|"')" as \"etiqueta\", anyo
fromtinv_entradas group by anyo")

)

¢ Si tenemos "LISTA": Tendremos un array asociativo en € que se ira dejando como indice la etiqueta de los
nodosy como valor € tipo de hijo correspondiente.

$ar bol - >addNodoRai z(' DECADAS' ,
"A&ntil de; os',
' LI STA',
array(
' D&eacut e; cada de los 70' =>' 1970',
' D&eacut e; cada de | os 80' =>' 1980',
' D&eacut e; cada de | os 90' =>' 1990')

)
» $conexion: Se puede indicar una conexién alternativaala propiadel panel parael despliegue de dicharaiz.
» addNodoRama($tipo,$modoDespliegue, $despliegue, $dsnAlternativo ="")

Ladiferenciaentre éstey el anterior es pequefia. Basicamente, tiene dos diferencias. La primeraes que no tiene el
parametro $etiqueta, ya que la etiqueta sale de $datosDespliegue de su nodo padre.

Lasegundaes que dentro deladefinicién de $datosDespliegue tiene un parametro mas destinado al paso de valores
desde los nodos padre. Se trata de un array que hace referencia a los campos de cualquiera de los padres. Estos
campos son "creados’ por el framework y se pueden utilizar en la creacion de laselect o en |as etiquetas haciendo
uso del caracter especial % (ver g emplo a continuacién parametro anyo en DGS).

Todos los nodos del arbol excepto los que estén en laraiz se definen con este método.

« setNodoPanel ($tipoNodo, $claseM anej ador a, $dependencia, $conexion)

Este método permite a programador indicar que cierto tipo de nodo tiene asociada una representaci én en un panel
asociado al arbol. Los pardmetros que se necesitan en este método son:
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 S$tipoNodo: Indicamos €l tipo de nodo que se va a representar, que debe coincidir con alguno de los definidos
con & método addNodoRama().

* $claseManejadora: Nombre de la clase manejadora que define ese panel.

» $dependencia: Un array con los campos que debe coger de |os nodos superiores para pasérselos al panel antes
deredlizar la busgueda.

» $conexion: Posibilidad de establecer una conexion alternativa para este panel en concreto.
A continuacion vemos un ejemplo de como se crea la estructura de un érbol:
<?php

cl ass PruebaArbol extends gvHi draTreePattern

{

public function __construct()

{
$conf = Confi gFranmework: : get Config();
$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');
$nonbreTabl as= array("tinv_entradas");
parent::__construct ($g_dsn, $nonbreTabl as) ;

$arbol = new | gepArbol ();
$ar bol - >addNodoRai z( " ANYCS", "A&nti | de; os de
Facturas", " SELECT", array("ANYO', "sel ect anyo|]|' ('||count (1)]|]|')"' as \"etiqueta
\",anyo fromtinv_entradas group by anyo"));

$ar bol - >addNodoRana (" ANYO', " LI STA", array("Por DG' =>"DGS", " Por
Tri mestre"=>"TRI MESTRES", "Ver Todas"=>"TCODAS"));

$ar bol - >addNodoRanma( " DGS", " SELECT", array(" FACTURA- DG', " SELECT anyo, cdg, cdg as
\"etiqueta\" FROM Tl NV_ENTRADAS WHERE anyo = '%anyo% group by anyo, cdg order by
cdg",array("anyo")));

$ar bol - >addNodoRanma( " FACTURA- DG', " SELECT", array(" FACTURA", "SELECT anyo]||'-"]||

nfactura as \"etiqueta\", anyo, nfactura FROM Tl NV_ENTRADAS WHERE anyo = ' %anyo% and

cdg ='%€dg% ", array("anyo", "cdg")));

$ar bol - >set NodoPanel (" ANYO', " Ti nvFact urasArbol ", array("anyo"), "Facturas de
%anyo%s ) ;
$ar bol - >set NodoPanel (" FACTURA-
DG', "Ti nvFacturasArbol ", array("anyo", "cdg"), "Facturas de %anyo% de |la %dg¥%);

$t hi s- >addAr bol ($ar bol ) ;

Ademas de este fichero que crea la estructura principal, se debe crear un fichero php en el directorio actions por
cada nodo panel que hayamos definido. Estas clases ya son clases manejadoras de un panel convenciona (p.gj. un
tabular, registro...).

4.1.2.1.2. Fichero de Views

A continuacién debemos crear un archivo php en €l directorio views que controle la presentacion. En él se definen
las asignaciones de los datos ala plantilla (tpl). En este caso no es un comportamiento genérico por lo tanto hay que
instanciar la clase | gepPanel Arbol (linea 3) que define el comportamiento del arbol, a que se le pasan los mismos
pardmetros que una pantallagenérica, el primero serdel nombre de laclase manejadora que corresponde a ese panel,
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y €l segundo, smty_datosPanel, variable smarty que se habradefinido en latpl correspondiente al arbol. Activaremos
la pestafia, método activar M odo. Finalizamos agregando el &rbol a panel con agregar PanelArbol().

1 <?php
$conport am ent oVent ana= new | gepPantal | a();
$panel = new | gepPanel Arbol (' PruebaArbol ', "snty_ dat osPanel ");
$panel - >acti var Modo("edi ", "estado_edi ") ;
5 $conport am ent oVent ana- >agr egar Panel Ar bol ( $panel ) ;
$s- >di spl ay(' p_pruebaArbol .tpl"');
?>

4.1.2.1.3. Fichero de Plantillas (TPL)

Este fichero debe contener por un lado €l arbol, y por otra parte, tantos paneles como tipos de nodos representables
existan en €l panel, losindicados con el método setNodoPanel (). Esimportante tener en cuenta que se ha de mostrar
solo el panel activo, y para ello utilizamos la clausula {if} de Smarty, en la variable $smty_panelVisible nos vendra
el panel que queremos activo, es decir, nos vendra € identificador que le habremos dado cuando hemos definido
los nodos.

A continuacion mostramos latpl utilizada para el g emplo:

{CWent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty descBreve textoAvi so=3$snty_textoAvi so}
{CWBarra usuari o=$snty usuari o codi go=$snty_codi go}

{CWMenuLayer nanme="$snty nonbre" cadenaMenu="$snty cadenaMenu"}

{/ C\WBar r a}
{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}
<!__ kkhkkkhkhkkhkkhkkhkkhkkkhkkkhkkhkkk*k PANEL edl ***********************__>
{ CWAr bol est ado=%est ado_edi arbol =$snty_ obj Arbol }
{if $snty_panel Visible == "ANYCS" || $snty_panel Visi bl e == "FACTURA- DG'}

{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envio" itentel ecci onado=
$snty_filaSel ecci onada acti on="operar Tabl a" net hod="post" estado="on"
cl aseManej ador a="Ti nvFact urasArbol " acci on=$snty_oper aci onFi chaTi nvFact ur asAr bol }
{CWBar r aSupPanel titul o=$snty_titul oPanel}
{CWBot onTool ti p i magen="01" titulo="Insertar registro" funcion="insertar
act uaSobre="fi cha"}
{CWBot onTool ti p i magen="02" titul o="Modificar registro"
funci on="nodi ficar" actuaSobre="ficha"}
{CWBot onTool ti p i magen="03" titulo="Elimnar registro" funcion="elin nar
act uaSobre="fi cha"}
{CWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar registro" funcion="Iinpiar"
act uaSobr e="edi ci on"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor}
{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" dat os=$snty_dat osPane
nunmPagl nsertar="1"}
{ CWFi cha}
{CWCanpoText o nonbre="anyo" editable="true" size="4" val ue=
$snty _anyoNuevo text oAsoci ado="A&ntil de; 0"}
&nbsp; &nbsp;
{CWCanmpoText o nonbre="nfactura" editabl e="fal se" size="6"
val ue ="0" textoAsoci ado="N&uacute; nero Factura"}
<br /><br />
{CWL.i st a nonbre="procedenci a" radio="true"
editabl e="true" datos=$snty dat osPrel nsertadosTi nvFact urasAr bol . procedenci a
t ext oAsoci ado="Pr ocedenci a"}
<br /><br />
{CWCanmpoText o nonbre="cif" editabl e="true" size="13"
max| engt h="13" textoAsociado="C f"}
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&nbsp;

{CWCanpoText o nonbre="orden" editable="true" size="2"
max| engt h="2" textoAsoci ado="Orden" actualizaA="nonbre"}

&nbsp; { CWCanpoText o nonbr e="nonbre" editabl e="fal se"

si ze="40"}
{CWBot onTool ti p i magen="13" titul o="Ventana de sel ecci on"
funci on="abrirVS" actuaSobre="cif"}
<br /><br />
{CWLi sta nonbre="cdg" size="2" editable="true" datos=
$snty_dat osPrel nsertadosTi nvFact ur asAr bol . cdg t ext oAsoci ado="D. General "}
{CWCanpoText o nonbre="fadqui si ci on" editabl e="true" size="10"
conCal endari o="true" textoAsoci ado="Fecha Adq"}
<br /><br />
{CWCanmpoText o nonbre="fcertificacion" editable="fal se"
si ze="10" textoAsoci ado="Fecha Certif"}
&nbsp; &nbsp;
{CWCanpoText o nonbre="codFactura" editable="true" size="13"
max| engt h="13" textoAsoci ado="Cod. Factura"}
</ br></br>
{/ CWFi cha}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CVWBot on i magen="41" texto="CGuardar" class="boton" acci on="guardar"
vCanposConpr obar =$snty_val i daci onesTi nvFact ur asAr bol }
{CVWBot on i magen="42" texto=" Cancel ar" cl ass="boton" acci on="guardar"
action="1gepPruebaArbol _cancel ar Arbol "}
{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
{el se}
{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" action="operar Tabl a" net hod="post"
detal | eDe="edi " estado=$estado_edi cl aseManej adora=""}
{CWBar r aSupPanel titulo=""}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ CWCont enedor }
{CWFi chaEdi ci on i d="FichaDetal |l e" datos=3$snty_ dat osPane
nunPagl nsertar="0"}
{ CWFi cha}
</ br ></ br ></ br ></ br >
NO HAY DATOS
</ br ></ br ></ br ></ br >
{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="42" texto=" Cancel ar" cl ass="boton" acci on="guardar"
action="1gepPruebaArbol _cancel ar Arbol "}
{/ CWBar r al nf Panel }
{/ CWpPanel }
{l1if}
{/ CWAr bol }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANA ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas}
{CWpPest anya tipo="edi" estado=$est ado_edi}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
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{/ CWent ana}

4.1.2.2. Otro ejemplo

A continuacion se muestra un gjemplo en el que la definicidn de jerarquia esta definida en un anico campo (subcon-
cepto) y en funcion de su longitud obtenemos el tipo de nodo. La jerarquia de nodos buscada es:

ANYOS
ANYO
CAP1 (longitud 1)
CAP2 (longitud 2)
CAP3 (longitud 3)
CAP5 (longitud 5)

Laforma de definir los nodos seria, partiendo de cada nodo raiz, ir definiendo como se obtienen los nodos hijos y
asi sucesivamente hasta tener definidos todos los nodos. Puesto que € nodo CAP5 no tiene hijos no necesitamos
definir ese nodo.

$ar bol - >addNodoRai z(' ANYCS', ' A&ntil de; os de Subconceptos', 'SELECT',
array(' ANYO , "sel ect concat (concat (concat (anyo,' ('),count(1)),"')"') as
\"etiqueta\", anyo
fromtcom subconceptos_anyo group by anyo"));
$ar bol - >addNodoRama(' ANYO , ' SELECT',
array(' CAP1', "SELECT anyo, subconcepto, concat (concat (subconcepto,’
'), descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo WHERE anyo = %anyo% and
| engt h(subconcept 0) =1
order by subconcepto", array("anyo")));
$ar bol - >addNodoRama(' CAP1', ' SELECT',
array(' CAP2' ,"SELECT anyo, subconcepto, concat (concat (subconcepto,’
'), descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept os_anyo
WHERE anyo = %anyo% and substr (subconcepto, 1, 1) =" %subconcept 0%
and | engt h(subconcept 0) =2
order by anyo, subconcepto", array("anyo",'subconcepto')));
$ar bol - >addNodoRama(' CAP2', ' SELECT',
array(' CAP3',"SELECT anyo, subconcepto, concat (concat(subconcepto,’
'), descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept 0s_anyo
WHERE anyo = %anyo% and substr (subconcepto, 1, 2) =" %subconcept 0%
and | engt h(subconcept 0) =3
order by anyo, subconcepto", array("anyo",'subconcepto')));
$ar bol - >addNodoRama(' CAP3', ' SELECT',
array(' CAP5',"SELECT anyo, subconcepto, concat (concat (subconcepto,’
'), descrip) as \"etiqueta\"
FROM t com subconcept 0s_anyo
WHERE anyo = %anyo% and substr (subconcepto, 1, 3) =" %subconcept 0%
and | engt h(subconcept 0) =5
order by anyo, subconcepto", array("anyo",'subconcepto')));

4.2. Componentes complejos

En este punto vamos a hablar de dos componentes que se salen de los bésicos para disefiar una pantalla genéricay
gue nos ayudaran ala hora de trabajar con grupos de datos, tanto para seleccionar como para agrupar.
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4.2.1. Ventana de seleccidn

Las ventanas de seleccidn es una particularizacion de las listas, siendo las siguientes caracteristicas las que las di-
ferencian:

* Se pueden filtrar los val ores posibles mediante unas busquedas sencillas. Lo que |as hace aconsejables cuando €l
numero de elementos posibles es superior a 100 aprox.

* Se puede visualizar més informacion complementaria que nos ayude a la seleccidn de un registro, es decir, en la
ventana de seleccidn se mostraran tantas columnas como se necesiten parala mejor comprension del registro.

Dl registro seleccionado podemos recuperar otra informacion que nos interese para llevarnosla a otros campos
del panel origen. Estainformacion puede ser visible o no en la ventana de seleccion.

* Nos permite tener diferentes fuentes de datos, los datos pueden venir de un web service, de base de datos, de una
clase...

* Se puede crear una ventana de seleccion de imagenes.

Al igual quelaslistas, la definicion de una ventana de seleccidn se definen en dos pasos. Por un lado, se debe definir
laventana de seleccion en € AppMainWindow (como las listas). Por otro, se debe incorporar en la clase manejadora

4.2.1.1. Definicidon de la ventana

Para definir una ventana de seleccién tenemos que definirla en la clase manegjadora. Creamos una instancia de la
clase gvHidraSelectionWindow() pasandole el nombre de campo de la tpl, campo del que dependera la ventana
de seleccion, y como segundo pardmetro, un identificador (p.g). USUARIQOS) del origen de los datos, opciona men-
te, podemos indicar una conexion aternativa como tercer parametro, para ello debemos indicar pasar un DSN de
conexion. Después tendremos que ir relacionando los campos del panel que van a ser actualizados con €l campo
correspondiente de la base de datos, con el método addM atching(), como minimo habréa una relacion ya que de lo
contrario no actualizariamos ningln campo de la ventana origen. Por Ultimo afiadimos esta definicidn de la ventana
al panel con addSelectionWindow().

$usuari os = new gvHi draSel ecti onWndow(' fil Usuari o', ' USUARI CS');
$usuari os->addMvat ching('filld ,"'id");

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$t hi s->addSel ecti onW ndow $usuari os);

Ademas de esta definicién basica la ventana tiene dos métodos que nos permitiran customizarla:
» setSize(): este método permite fijar el tamafio de la ventana emergente.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', "' USUARI CS');
$usuari os- >set Si ze( 800, 600) ;

» setLimit(): este método fija el nimero méximo de elementos que mostrara. Si e resultado de la consulta excede
este nimero, mostrard un mensgje advirtiendo a usuario de que no se mostraran todos | os resultados obtenidos.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuario',' USUARI CS');

$usuari os->set Li m t(10);

» setRowsNumber (): este método fija el nimero de filas que se mostraran por pantalla simultaneamente.

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuari o', "' USUARI CS');

$usuari os- >set RowsNunber (4) ;
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» setTemplate(): nos permite disefiar nuestra propio contenido de la ventana de seleccidn, es decir, tendra una tpl
particular en la que podremos seleccionar €l tipo de componente (CampoTexto, List, Imagen, ), el nombre de la
columna, €l ancho de las mismas, ...

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' usuario',' USUARI CS');

$usuari os- >set Tenpl at e(' vent anaSel ecci on/i ncUsuarios.tpl');

Si utilizamos este método significa que tenemos una plantilla (tpl) que dard formato ala ventana de seleccion. En
caso contrario, €l framework dibuja una ventana de seleccidn sencilla, en la que su contenido no es configurable.

Siguiendo € caso del jemplo, debemos tener un directorio dentro del directorio plantillas, llamado "ventanaSe-
leccion”, y dentro tendremos las tpl que correspondan alas ventanas de seleccién de la aplicacion. En esa plantilla
se crearan |os campos que queremos que NOS sean necesarios, tanto visibles como ocultos.

{CW magen nonbre="fichero" rutaAbs="yes" textoAsoci ado="Fi chero" w dth="40"
hei ght =" 50" bunpbox="true"}

{CWCanpoText o nonbre="nonbre" size="15" textoAsoci ado="Nonbre"}

{CWCanpoText o nonbre="descri pci on" size="40" textoAsoci ado="Descri pci 6n"}

{CWCanpoText o nonbre="id" oculto="true"}

Unavez definidala ventana solo nos quedaintroducir en latpl, que invocaralaventana de seleccion, un componente
CWBotonTooltip que haga referencia a ella. Para ello se parametriza indicando el campo sobre € que actua (en
nuestro gjemplo usuario), el formy el panel. Aqui tenemos un g emplo:

{CQWCanpoText o nonbre="fil Usuari os" size="8" textoAsoci ado="Usuari 0"}

{CWBot onTool ti p i magen="13" titul o="Busqueda de Usuari os"
funci on="abrirVS" actuaSobre="fil Usuari 0s"}

Provincia: ﬂ

Al pulsar en €l botdn tooltip de la ventana nos aparecera una ventana emergente como la siguiente:
gvHidra - VENTANA DE SELECCION - Mozilla Firefox

dNaselecc
Ventana de Seleccion @
Valor a buscar: E
cif Usuario

11000001N nada

11222323F Francisco

295636666 Hus

52666333W Fer

53097426v Macho

545444556 Genaro

66321654K jorge

73775748L Victor
(N reg. 10) Pag. 01 de 02 144 {0102 » B M Ir a pag. 7 Aceptar M cancelar
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4.2.1.2. Fuentes de datos

Las definiciones particulares a la aplicacion, se realizarén, a igual que en el caso de las listas, se definirén en el
arranque de la aplicacion. Para ello debemos de afiadir su definicion en la clase que controle el panel principal dela
aplicacion, fichero AppMainWindow.php. Ya que €l origen de los datos puede ser diferente, tenemos dos formas
deindicarlo:

« setSelectionWindow_DBSour ce($key, $query, $fields=null):
Método paraintroducir fuente de datos con consulta SQL.

El primer parametro serael identificador que nos es necesario cuando definimoslaventanaen la clase manejadora.
El segundo parédmetro eslapropiaconsultaque nosdevolveralos datosamostrar. El tercer parametro, opcional, nos
permite afladir campos alos que ya aparecen en la consulta, sobre ellos también se aplicara e filtro de blsgueda.

En la consulta también podemos usar subconsultas. En € caso de postgres, estas han de tener siempre alias en
el from (aunque no se vaya a usar) por lo que conviene ponerlo siempre (para cualquier tipo de base de datos).
Notar también que en la subconsulta solo pondremos alias para los campos que queramos renombrar, no afectan
las mayusculas / minasculas.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_DBSour ce(' USUARI CS' , ' sel ect id, usuario, nonbre from
usuarios');

 setSelectionWindow_ClassSour ce($key, $query):

Método para introducir fuente de datos con una clase. Esta clase debe implementar la interfaz
gvHidraSelectionWindow_Sour ce.php.

$conf - >set Sel ecti onW ndow_Cl assSour ce(' PERSONAS' , " Per sonasSour ce") ;

4.2.1.3. Busqueda en la ventana

Labusqueda, por defecto, buscael texto introducido en cualquieradelos campos que sevisualizan, y si obtenemos|os
datos de una consulta a bd también buscara en el array de campos afiadidos. Podemos cambiar este comportamiento
deformasimilar alosfiltros en paneles. Veamos un jemplo:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuari o', ' USUARI CS');
$usuari os- >addMat ching(' filld ,'id");

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$usuari os- >set QueryMode(2); // valor por defecto es 1

$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari os);

Por defecto, cuando el usuario introduce un texto parabuscar, busca por todos |os campos que aparecen en laconsulta,
concatenados y separados por un espacio: concat(concat(coll1,' *),col2)... De esta forma el usuario puede hacer una
busqueda que coincida con €l final de un campo y e principio del siguiente. Esimportante que, paralas dos fuentes
de datos, |os parametros del matching son los que recogeran los valores y los introduciran en la ventana destino.

4.2.1.4. Dependencia

Al igual que en las listas, tenemos la posibilidad de crear ventanas de seleccién dependientes de otros controles,
aunque, en este caso, podemos definir dos tipos de dependencia (fuerte o débil). Lafuerte afiade ala WHERE de la
consulta que se genere en la ventana una clausula con el valor del campo del que depende sin tener en cuenta s este
tiene valor o no. La débil, solo lo hace si el campo tiene valor. Para indicar la dependencia tenemos que hacer uso
del método setDependence indicando los campos de la tpl, su correspondencia en laBD y € tipo de dependencia
deseado :0-> fuerte(valor por defecto) o 1-> débil. En nuestro jemplo, seria:

$usuari os = new gvHi draSel ecti onW ndow(' fil Usuari o', ' USUARI CS');
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$usuari os->addMvat ching('filld ,"'id");

$usuari os->addMat chi ng(' fil Usuari o', ' usuario');

$usuari os- >addMat chi ng(' fil Nonbre',' nonbre');

$usuari os- >set Dependence(array(' esDePersonal '), array('tper_ocupaci on. esPersonal '), 0);
$t hi s- >addSel ecti onW ndow $usuari 0s);

4.2.2. Visor de Mapas

Este componente surge por la necesidad de visualizar un mapa para ubicar un edificio, zona, yacimiento... en deter-
minadas aplicaciones. Por |o tanto con el plugin CWMaps permitira el acceso un visor de mapas centrado en unas
coordenadas que seleindiquen. El plugin CWMaps dibujaun botén en el panel que esté incluido. Ese botdn necesita
de unos parametros (coordenadas y accién) parareadizar lallamadaal visor. Al pulsar este boton se abrira una capa
donde se mostrara €l visor del mapa con el punto seleccionado y/o poligono, segiin se decida en la programacion.

Para el uso del visor se requiere incluir €l plugin CWMaps en la tpl, que hara referencia a una accion particular
definida en la clase manejadora que gjecutara el visor con las condiciones que se le indiquen utilizando los métodos
de la clase gvHidraM apaConfigGenerator.

4.2.2.1. Clase gvHidraMapaConfigGenerator
Clase que permite generar laconfiguracion JSON paravisualizar €l mapa. Esta clase contiene |os siguientes métodos:
 setBasel ayer (3nombreCapa, $URL, $layers, $transparente = true, $format =" image/png")
Fijael contenido de la capabase.
* nombreCapa: Nombre que le queramos dar ala capay apareceraen el visor.
e url: URL al servicio web de mapas correspondiente.
 layers: Capaque serdlabase dd visor.
« addL ayer ($nombreCapa, $URL, $layers, $opacity, $transparente = true, $format =" image/png")
En e caso de que queramos afiadir capas extra a la capa base, definiremos sus propiedades.
* nombreCapa: Nombre que le queramos dar alacapay apareceraen el visor.
e url: URL al servicio web de mapas correspondiente.
 layers: Capaque serdlabase dd visor.
 oacity: Opacidad de la capa sobre la capa base.
» setGeometry($contenidoWKT, $proyeccion = 'EPSG:4326', $centrar = true)
En €l caso de unarepresentacion tipo poligono, con este método se establecera el contenido de la geometria.

» contenidoWKT: Coordenadas que delimitan el poligono (p.ej: POLYGON((695269 4247375,695528
4247595,695416 4247726,695187 4247550)) )

e proyeccion: Codigo EPSG

* setPoint($latitud, $longitud, $proyeccion = 'EPSG:4326', $centrar = true)
En el caso de una representacion tipo putno, con este método se establecerd el contenido del punto.
* latitud: Coordenada Y

* longitud: Coordenada X
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 proyeccion: Codigo EPSG

« toJSON()

Método que devolvera un JSON con toda lainformacion dada a través de |os métodos anteriores.

4.2.2.2. Plugin CWMaps (tpl)

Para el uso del visor de mapas, lo primero que hay que hacer es incluir e plugin CWMaps en la plantilla (tpl).
También es necesario tener en laventana los campos correspondientes a las coordenadas X e Y. El plugin tiene los
siguientes parametros especificos que nos permitiran definir el contexto del visor:

 coordX: Correspondera al nombre del campo de la plantilla que contendra la coordenada X.
» coordY: Correspondera a nombre del campo de la plantilla que contendrala coordenada Y.

» zoom: Indica el zoom que se aplicara a la entrada del mapa. Vaores més pequefios menor zoom, valores mas
grandes mayor zoom (por defecto 10).

« action: Correspondera alaaccion particular que se tiene que definir en la clase manejadora correspondiente.

{CQWCanmpoText o t ext oAsoci ado="Coor denada X' nonbre="edi _AR UTMN' size="20"
edi tabl e="true" visible="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _UTMN
dat aType=%$dat aType_C aseManej ador a. edi _I N_UTM\}

{CQWCanmpoText o t ext oAsoci ado="Coor denada Y" nonbre="edi _AR UTME" size="20"
editabl e="true" visible="true" val ue=$def aul t Dat a_C aseManej ador a. edi _I N_UTVE
dat aType=%$dat aType_C aseManej ador a. edi _I N_UTME}

{CQWvaps nonbre="vi sor" coordX="edi _AR UTME" coordY="edi _AR UTMWN\'
zoonE" 12" action="Arqueol ogi cos__pol i gono" textoAsoci ado="NAPA"}

*C. UTM X*: 695340.1734756804 *C. UTM Y*: 4247537.136056758

Delimitacién:
POLYGOMN((695269 4247375,695528 4247595,695416 4247726,695187 4247550)) @ MAPA

gl

4.2.2.3. Accion particular en la clase manejadora

En laaccion particular de la clase manejadora se definiran todos |os val ores para poder obtener el poligono y/o punto
del mapa avisualizar. Paraello seinvoca alaclase gvHidraM apConfigGenerator parair definiendo los parametros,
tal y como seindicaen el siguiente gjemplo:

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Datos) ({
swi tch($str_accion) {
case 'poligono':
$tupl a = | gepSessi on: : danmeTupl aSel ecci onada(' d aseManej adora' ) ;
/] Obtenenps | os datos que permtiran definir el poligono y punto en el
napa
$sql = "SELECT AR _DELI M TACI ON AS "DELI M TACI ON', AR UTMN AS " UTMN',
AR _UTME AS "UTME' FROM ARQUEOLOG COS WHERE | D={$tupla['ID ]}";
$res = $this->consultar($sql);
$wkt Pol i gono = $res[O0][' DELI M TACI ON |;
SUTWN = $res[O0][' UTMWN ];
SUTME = $res[0][' UTME ];
/1 Invocanos | a clase gvH draMapConfi gGenerator para configurar |os datos para
el mapa. Esta clase nos devol vera un JSON con | os datos de configuraci on.

Manual Usuario gvHidra 118



DRECEEN GENEEAL Capitulo 4. Elementos de pantalla avanzados

DG IC DETEQNOLOGIASDE
I LA INFORMACIGN Y
LS COM LINI IO NES Selector

$gen = new gvHi draMapConfi gGenerator();

/1 Establ ecenps el contenido de |a capa que serd | a base

$gen- >set BaseLayer ("WVB I nspire", "http://ww.ign.es/wrs-inspire/ign-base",
"| G\NBaseTodo") ;

/1 Establ ecenpos el poligono a nostrar

if(lempty(S$tupla)) {

$gen- >set Geonet r y( $wkt Pol i gono, ' EPSG 25830');

}

/'l Establ ecenps el punto a nostrar al que se le pasara la longitud, latitud y
proyecci 6n, para poder visualizar tanto punto cono poligono en el nmapa, los dos a la
vez.

$gen->set Poi nt (SUTMN, $UTME, " EPSG 25830");

/1 Opcional: si se quieren afiadir capas con informaci 6n extra.

$gen- >addLayer (" Cat", "http://ovc.catastro. nmeh.es/Cartografial W5/

Servi dor WWB. aspx", "Catastro", 0.35);

$gen- >addLayer ("WVB - Uso suel 0", "http://wwv ign.es/wrs-inspire/ign-base",
"LU. Exi stingLandUse", 0.35);

/1 Cbtenenpos el JSON con la informaci 6n a nostrar en el mapa

$j sonToSend = $gen->t 0JSON() ;

ob_cl ean();

print $j sonToSend;

di e;

br eak;

defaul t:

br eak;

}
}

WMS - Uso sudlos

, onitd
40

Base Layer
@ MaP "
: © WMS Inspire
Overlays

Markers

Cat

WMS - Uso suelo
Punto seleccionado Poligonos
(Lon: 695248, Lat: 42473() Poligonos

‘:E::j '

218
oot ™

695526.40731, 424746066149

4.2.3. Selector

El selector corresponde con el plugin CWSelector, es un plugin que alin esta poco elaborado, se cred pararepresentar
relaciones 1:N dentro de un mismo panel. De todos modos, laimplementacién es manual, es decir. €l programador
serd el que realice las operaciones.

Aqui vemos el aspecto que nos dara el selector en una pantalla.
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*Formato: Centro,Uds,Dg,Serv,N2Serie

Centro: 01 CONTROL CALIDAD ARQULVA -]

Unidades:
17,1,03,23
D.Gral:

(%[ ] 1]

Servicio: |

NO Serie:

Vamos a explicar como hacer uso de él:
e Enlaplantilla (tpl):

El plugin CWSel ector solamente apareceradentro de unaficha (CWFicha). CWSelector es un plugin block, dentro
del cua podremos definir otros componentes, como CWCampoTexto y CWLista.

{CWBel ector titulo="Titul oDel G upo" botones=$snty_bot ones nonbre="Ii st aBi enes"
edi tabl e="true" separador="."}
{CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 01" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 02" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{CWCanpoText o nonbr e="CanpoText 03" editabl e="fal se" size="6"
t ext oAsoci ado="CanpoText 01"}
{/ CWsel ect or}

Losvaloresintroducidos en estos campos serén copiados, cuando pulsamos €l boton ,ala
listamultiple que tenemos en la parte izquierda, separando los valores por € caracter introducido en € parametro
separador, en nuestro ejemplo e punto.

Con €l bot6n , copiaremos los valores que estén seleccionados en la lista miltiple alos
campos gque hayamos definido dentro del selector.

Finalmente, el boton & nos servira para eliminar el registro que tengamos sel eccionado en
lalistamdltiple.

 End views:

En €l viewstenemos queindicar qué botones del selector tendremos activos, paraello asignamoslavariable smarty
smty_botones.

$botones = array('insertar',' ' nodificar','elimnar');
$s->assi gn("snty_bot ones", $bot ones) ;

» Enlaclase mangjadora:

Finalmente, ¢como recuperamos el contenido del Selector en la clase manejadora? Recordemos que el contenido
del selector devolvera una lista, ya que podemos tener N items, pero al recibirlo en la clase manegjadora, sblo
recibimos un string de elementos separados por separador. Por esta razdn, para obtener un array podemos utilizar
el siguiente codigo:

public function postlnsertar ($objDatos) ({

$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($m datos as $tupla) {
if($tupla['listaBienes']!="") {

echo 'El resultado es: ';
print_r($tupla['listaBienes']);die;
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}
Si hubiéramos introducido |os siguientes val ores en nuestro gjemplo:
‘m | Hnl CampoTextol: 4
| = CampoTextoz: 5
B CampoTextod: &
El resultado seria:
Array
(
[0] =>1.2.3
[1] => 4.5.6
)

4.2.4. Dashboard

Dashboard define unainterfaz més gréafica que a primera vista ofrece una serie de informacién. Esinteresante su uso
en aplicaciones que de forma répida se quieraidentificar el estado de ciertainformacion.

Cuando se decide utilizar dashboard o que se obtiene es que e contenido de una pantalla de entrada habitual (los
tres bloques de menUs) aparezcan como menu en €l lateral izquierdo, dejando la zona central paralainformacion que
se quieramostrar, que suelen ser tablas resumen, gréficos...

Para poder mostrar gréaficos se puede hacer uso del plugin CWGraph. Este plugin hace uso de lalibreria morrisjs
(http://morrigs.github.io/morris.js/), que actualmente solo se han incluido los gréficos tipo &reay tipo donut.

En la siguiente imagen se puede ver un gjemplo.

Médulos principales Tabla resumen evolucion por area

frea  Descripeion Acumplimentar  Completados  Pendicntes  Grado de avance
Herramientas auxilares P i e

11 PORTALES 16 0 16 000%
12 PLATAFORMAS| 28
Administracion sistema 13 PLATAFORMAS Il

14 ADMELECTRONICA Y PINTEROPERABILIDAD

2 000%
s 000%
3 000%
67 000%
8 000%
27 000%

000%

000%
5 000%
a7 000%
17 556%
13 000%
3 000%
45 000%
204 203 049%

a7

13

45
Totales. 612 2 610
Export CSV©

Administracion Electronica, Gestion de Portales y Subvenciones. Gestion Administrativa Comin, de RRHH, Sistemas de Ordenacion de Actividades. Sistemas de ‘Sistemas de Gestion de Educacién, Cutura y Deporte
Plataformas Tecnologicas Econdmica y Contratacion Ambito Social, Seguridad e Institucional

SIN INICIAR SIN INICIAR SIN INICIAR

80 94 162

Vamos a explicar como hacer uso de él:
Fichero mappings.php

Lo primero que hay que redlizar es configurar el mapeo de inicio de la aplicacién, no se quiere que se abra con la
clésicapantallade entrada sino con el dashboard. Paraello, en el mappings se debe incluir laredireccién parael caso
del Dashboard (‘gvHidraDashboard") cuando se abre la aplicacion (‘abrirAplicacion’), igual que afiadir laredireccion
devueltaalapantallaprincipa (‘volverPrincipal).

$t hi s-> AddMappi ng("' abrirAplicacion', 'AppMai nW ndow );
$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draOpenApp', 'index.php?vi ew=i gep/
vi ews/ apl i caci on. php');
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$thi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH draDashboard', 'index.php?vi ew=vi ews/
Dashboar d/ dashboar d. php' ) ;

$t hi s->_AddForward(' abrirAplicacion', 'gvH drad oseApp', 'index.php?vi ew=i gep/
vi ews/ gvHi dr aCl oseApp. php');

$t hi s->_AddMappi ng("' vol ver Pri nci pal', ' AppMai nW ndow ) ;

$t hi s->_AddForward(' vol verPrincipal', 'gvH draPrincipal', 'index.php?view=si gep/
vi ews/ apl i caci on. php');

$t hi s->_AddForward(' vol verPrincipal', 'gvH drad oseApp', 'index.php?vi ew=i gep/
vi ews/ gvHi dr aCl oseApp. php');

$t hi s->_AddForward(' vol verPrinci pal', 'gvH draDashboard', 'index.php?vi ew=vi ews/

Dashboar d/ dashboar d. php' ) ;
Plantillay views

Lo que el dashboard nos aporta, es la particularizacion de la zona central de la pantalla de entrada, por lo tanto se
debe implementar una plantilla (tpl) propia, con su correspondiente views. A continuacién vemos un gjemplo de una
plantilla (p.gj. p_dashboard.tpl) que utilizael CWDashboard y su correspondiente views.

{CWent ana ti poAvi so=$snty ti poAviso titulo=$snty titul oApl codAvi so=$snty_ codError
descBreve = $snty_descBreve text oAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad

onUnl oad=$snty_j sOnUnl oad i conCQut ="gl yphi con gl yphi con-1o0g-out" i conHome="gl yphi con
gl yphi con- hone"}

{CWDashboard usuari o=$snty _usuari o nomApl =$snty apl i caci on codApl =$snty_codaplic
versi on=$snty_version gvhidraversi on=$snty gvHi draVer si on}

<di v style ="background-col or: #FFFFFF; paddi ng: 10px; ">

<div class="row'>
<div class="col -1g-12">
{$smty_ tabl aResunen}
</div>
<div class="row'>
<div class="col -1g-12">
<a href="phrane. php?acti on=G af i cos__obt ener Dat o0sCSV&sal i da=ar ea" >Export CSV
<i class="fa fa-arrowcircle-right"></i></a>
</div>
</div>

<div class="row'>
<div class='col-nd-3 text-center'>
{OWG aph i d="donut 1" titul o="Adm nistracion Electrénica, Cestion de Portales
y Pl ataformas Tecnol 6gi cas" action="Graficos__donutCat1l" chartType="norris-donut-
chart" neta=$snty_netadata_grafico2}
</ div>

<div class='col-nd-3 text-center'>
{COWGr aph i d="donut2" titul o="Subvenci ones. Gesti6n Admi nistrativa Comin, de RRHH,
Econdm ca y Contrataci 6n" action="G aficos__donut Cat2" chart Type="norri s-donut -
chart"}
</ div>

<div class='col-nd-3 text-center'>
{OWG aph i d="donut 3" titul o="Si stemas de Ordenaci 6n de Activi dades. Sistenmas
de Ambito Social, Seguridad e Institucional" action="Gaficos__donut Cat3"
chart Type="norris-donut-chart" neta=$snty netadata_grafi co2}
</ div>

<div class='col-nd-3 text-center'>
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{CWG aph i d="donut4" titul o="Sistemas de Gesti 6n de Educaci 6n, Cultura y Deporte"
action="Gaficos__donutCat4" chart Type="norris-donut-chart"}
</ div>
</ div>
</ div>
{/ CWDashboar d}
{/ CWent ana}

$pantal l a = new | gepDashboard();

$netadata_grafico2['colors'] = array(' #0BA462',' #39B580', ' #67C69D );
$s->assign(' snty_netadata_grafico2', $netadata_grafi co2);

$t abl aResunmen = | gepSessi on: : dameVari abl e(' princi pal ', 'tabl aResunmen');
$s->assi gn(' snty_tabl aResunen', $t abl aResunen) ;

$s- >di spl ay(' Dashboar d/ dashboard. tpl');
Fichero AppMainWindow.php

Para €l uso del Dashboard hay que tener en cuenta que su clase manegjadora sera el AppMainWindow.php ya que
desde ahi se controla la configuracion de la pantallainicial de la aplicacién. Por lo tanto en AppMainWindow se
debe definir una funcién (p.gj. generarDashboard) que sera la encargada de cargar € contenido del dashboard. En
el AppMainWindow.php existen dos métodos, openA pp($objDatos) y returnHome($objDatos), desde los cuales se
[lamard a la funcion y, una vez gjecutado €l método, redireccionara al dashboard tal y como se ha configurado en
el mappings.

A continuacion vemos un gjemplo del AppMainWindow:

public function openApp($obj Datos) {
$t hi s- >gener ar Dashboar d() ;
$f w = $obj Dat os- >get For war d(' gvHi dr aDashboard');
return $fw

}

public function returnHone($obj Dat os) {
$t hi s- >gener ar Dashboar d() ;
$f w = $obj Dat os- >get For war d(' gvHi dr aDashboard');
return $fw

}

private function generarDashboard() {
$conf = ConfigFranmework: : get Config();
$g_dsn = $conf->get DSN(' g_dsn');
$con = new | gepConexi on($g_dsn);

/] Cal cul anbs | a tabla de resultados por area
$sel ect = "SELECT I D, DESCRI PCI ON, A CUMPLI MENTAR, COWPLETADCS, NO COWVPLETADCS,
GRADO_AVANCE FROM TABLA';
$dat at ypes = array(' DATATYPES' =>array(' GRADO_AVANCE' =>T| PO_DECI MAL) ) ;
$res = $con->consul t ar ($sel ect, $dat at ypes) ;
$t hi s- >t abl aResunenResult = $res;
i f(count($res[0])>0) {
$t hi s- >t abl aResunen
$t hi s- >t abl aResunen.
area</ div>';
$t hi s- >t abl aResunen.
$t hi s- >t abl aResunen.

'<div class="panel - headi ng">Tabl a resunen evol uci 6n por

'<tabl e class="tabl e tabl e-bordered">";
' <t head>';
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$t hi s- >t abl aResunen. =" <tr>';
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t h>Ar ea</t h>';
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t h>Descri pci 6n</th>";
$t hi s->t abl aResunen. =' <t h>A cunpl i nentar </t h>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t h>Conpl et ados</t h>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t h>Pendi ent es</t h>';
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t h>Grado de avance</th>';
$t hi s- >t abl aResunen. ="' </tr>';
$t hi s- >t abl aResunen. =' </ t head>' ;
$t hi s- >t abl aResunen. =' <t body>';
foreach($res as $sector) {
$t hi s- >t abl aResunen. =" <tr>';
$t hi s->t abl aResunen. =' <td>'. $sector['ID]." ' </td>";
$t hi s->t abl aResumen. =' <td align="left">'.$sector[' DESCRIPCION ]."'</td>";
$t hi s->t abl aResunmen. =' <t d>'. $sector[' A CUMPLI MENTAR ]. "' </td>";
$t ot ACunp=%$t ot ACunp+$sector[' A CUVPLI MENTAR ];
$t hi s->t abl aResunen. =' <t d>' . $sector[' COWLETADCS' ]."' </t d>";
$t ot Comp=%t ot Conp+$sect or [ ' COVPLETADCS' | ;
$t hi s->t abl aResunen. =' <t d>' . $sect or[' NO_COVPLETADCS' ] . ' </ td>';
$t ot NConp=$t ot NConmp+$sect or [ ' NO_COVPLETADCS' | ;
$t hi s-
>t abl aResunen. =' <t d>' . | gepConuni caUsuari o: : prepar ar Present aci on( $sect or[' GRADO AVANCE' |, TI PC
td>';
$t hi s- >t abl aResunen. ="' </tr>';
}
$t hi s->t abl aResunen. =' <tr><th col span=2 style="text-align: right;">Total es</th>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <th style="text-align: center;">".$tot ACunp.'</th>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <th style="text-align: center;">".$totConp."' </th>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <th style="text-align: center;">".$tot NConp.'</th>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' <th></th></tr>";
$t hi s- >t abl aResunen. =' </ t body>';
$t hi s- >t abl aResunen. =' </ tabl e>';
}
}

4.3. Tratamiento de ficheros

Vamos a contar como trabajar con documentosy ficheros de cualquier tipo. Afiadimos €jemplos de como insertar un
fichero en laBD, como mostrar unaimagen gque se encuentraen el servidor en un campo CWImagen, como insertar
N tuplas en unaBD a partir de un fichero XML.

4.3.1. Manejo de ficheros de imagenes

En este primer ggemplo vamos amostrar como crear un mantenimiento que almacene imagenes en laBD (en nuestro
gjemplo PostgreSQL ) y las muestre en un CWImagen. Para conseguir esto necesitamos que en lainterfaz (en latpl)
aparezcan dos plugins especiales de tratamiento de ficheros (CWUpL oad y e CWImagen).

El primero de ellos, el CWUpL oad, nos permite seleccionar un fichero ubicado en el ordenador clientey subirlo al
servidor Web. El contenido de este fichero se almacena en una ubicacion temporal y el programador es €l encargado

de hacer uso de él. Posteriormente mostraremos |os métodos que gvHidra proporciona para que se tenga acceso a
lainformacién de dicho fichero.

El segundo de ellos es el CWImagen, que permite mostrar unaimagen en un panel a partir de una URL.

A continuacion mostramos un gjemplo del panel resultado:
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E{ Menu » DEMO DE GVHIDRA v.3.1.1 VNAVARRO@LOLA.LUNA perfil-admin 10:56 - 15/02/2011

Tratamiento de Imagenes [rd]
Q
Id: 3 Descripcion: Firefox =

&

Si quieres cambiar la imagen...: I Examinar... |

Reg. 01 de 01 I4H 4b W bl Guardar Cancelar

Para conseguir esto tenemos que tener en cuentalas dos partes que van a suponer trabajo parael programador, por un
lado el tratamiento del fichero imagen cuando el usuario lo seleccionacon el CWUpL oad y lo quiere amacenar en el
servidor y, por otro, larepresentacion de un fichero imagen en el CWImagen. El primero de estos pasos necesitade
un acceso alainformacion del ficheroy lainsercion del mismo en la tupla que se esté modificando. A continuacion
mostramos €l codigo que se hainsertado en €l panel pararesolverlo.

public function postMdificar($obj Dat os)

{
do
{
$dat osFil e = $obj Dat os->get Fil el nfo(' ficheroUpl oad');
if(is_array($datosFile) and ($datosFile['tnp_nanme']!="")){
$fichero = pg_escape_bytea(file_get_contents($datosFile['tnp_nanme']));
$res = S$this->operar("update tinv_imagenes SET fichero='{$fichero}',
nonbre="".$datosFil e[' nane'].""' where id=". $obj Dat os->getValue('id));
i f($res==-1)
{
$t hi s- >showMessage(' APL-25");
return -1;
}
}
} whil e($obj Dat os- >next Tupl a());
return O;

}

De este cédigo destaca, en primer lugar, €l método getFilel nfo() del objeto objDatos. Este método devuelve el array
de informacion del HTTP que indica los datos del fichero que ha subido €l usuario (nombre, tipo, ubicacion,...).
A partir de esta informacion € programador ya puede hacer uso del fichero; y, en este caso, decide insertarlo en
una BD PostgreSQL. Para ello va a hacer uso de un campo de tipo Byteay, por esta razon, utiliza las siguientes
premisas. Primero, tras obtener el contenido del fichero (funcién php file_get_contents) utiliza la funcion nativa de
php pg_escape bytea para poder construir la consulta. Construye la consulta incluyendo el contenido (escapado)
del fichero entre llaves. De este modo la instruccién no tiene problemas a pasar el array de bytes al PosgreSQL. El
otro punto complejo de esta pantalla esté en la recuperacion de la imagen de la BD. Para ello debemos obtener la
imagen del campo bytea y almacenarla en una ubicacién accesible por nuestro plugin CWImagen. Por esta razén,
en este caso hemos decidido crear un directorio imagenes en la raiz de nuestro proyecto (también se podria usar €l
templates ¢ que ya usamos para smarty) donde se crearan |os ficheros que se quieran visualizar. Luego se asignara
al CWImagen laruta de cada uno de ellos. El codigo que se encarga de redlizar esto es.

public function postEditar($obj Dat os)
{
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/| Conpr obanps si tiene inmagen y en este caso |a carganos.
$res = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
foreach($res as $indice => $tupla)

{
if(Stupla['fichero' J!="")
{
$nuevoFi chero = "i magenes/". $tupl a[' nonbre'];
if(!file_exists($nuevoFichero))
{
$i magen = pg_unescape_bytea($tupla[' fichero']);
$gestor = fopen($nuevoFi chero, 'x');
fwite($gestor, $i nagen);
}
$res[Sindice]['fichero'] = $nuevoFi chero;
}
}

$obj Dat os- >set Al | Tupl as($res);
}// Function postEditar

Como se puede suponer del codigo anterior, el CWImagen se llamafichero.

{CW magen nonbre="fichero"}
{QWUpLoad nonbre="ficheroUpl oad" size="10" textoAsoci ado="Si quieres canbiar |a
i mgen..."}

4.3.2. Manejo de ficheros de cualquier tipo

Puede darse €l caso que queramos almacenar documentos de cualquier tipo en laBD. Paraello tendriamos que hacer
una simple modificacién a cadigo anterior. Es evidente que ya no nocesitariamos el plugin CWImagen. Lo Gnico
gue necesitamos es un botdn que lance una accidn particular que recupera el documento delaBD y lance €l mismo
aunanuevaventana del navegador. El codigo que se encargade realizar esto es €l siguiente

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)
{
switch ($str_accion)
{
case 'verFichero'
/1 Bucle para crear un |listado para cada peticion sel ecci onada:
$obj Dat os- >set Operati on("sel ecci onar");
$m dat osSel ecci onados = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
$res = S$this->consultar("SELECT fichero,tipo fromtinv_docunentos WHERE id =
".$m dat osSel ecci onados[O0]['id']);
if($res[0]['fichero']J!="")
{
header (' Content-Type: '.$res[0]['tipo']);
header (' Content-Di sposition: attachrment; filename="".
$m dat osSel ecci onados[ O] [' nonbre'].""");
print(pg_unescape_bytea($res[0]['fichero']));
ob_end_flush ();
//Para que no continue |a ejecucion de |a pagina
di e;
}
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
br eak;

}

return $acti onForward;
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Como nota podemos indicar que, a diferencia del gjemplo anterior, en este ggemplo, al almacenar el documento en
laBD se amacena no sdlo su contenido, sino también el tipo. De este modo se puede asignar a header para que €l
navegador o abra con el programa adecuado paratratarlo dependiendo de la extension (MIME-TY PES).

4.3.3. Importar datos a la BD desde fichero

Este es otro de |os gjemplos tipicos con los que nos podemos encontrar. Imaginemos el caso de una aplicacién que
carga sus datos a partir de una fuente externa como, por iemplo, un XML. Para este gjemplo sélo utilizaremos €l
plugin CWUpLoad y el codigo seriae siguiente:

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat 0s)
{
switch ($str_acci on)
{
case 'inportarFichero':
$obj Dat os- >set Operati on(' external ');
$dat osFil e = $obj Dat os->get Fil el nfo(' ficheroUpl oad');
$cont eni doFi chero = utf8 encode(file _get contents($datosFile['tnp_name']));
$dom = donxm _open_nen( $cont eni doFi cher o,
DOVKM._LOAD PARSING + //0
DOVXM._LOAD COVPLETE_ATTRS + //8
DOVMXM._LOAD SUBSTI TUTE ENTITIES + // 4
DOVXM._LOAD DONT_KEEP_BLANKS // 16

)
i f(is_object($dom)
{

$xpat hXML = $dom >xpat h_new cont ext () ;
$xpresul t XML = $xpat hXM.- >xpat h_eval ("// persona”, $xpat hXM);
$v_personas = $xpresul t XML- >nodeset ;
/| preparanos | os contadores
$i nsertados = 0;
$total es = 0;
foreach($v_personas as $persona)
{
$ni f = $persona->get _attribute('nif');
$conpr obaci on = $thi s->consul tar (' SELECT count (1) as "cuenta" FROM
tinv_xm where nif=\""'_$nif.'\'");
i f ($conprobaci on[ 0] [ " cuent a"] ==0)
{
$nonbre = $persona->get _attri bute(' nonbre');
$apel | i dos = $persona->get _attribute(' apellidos');
$correcto = $this->operar("INSERT INTO tinv_xml values ("".$nif."" """,
$nonbre. "' ,"'". $apel lidos."")");
i f($correcto! =-1)
$i nsert ados++;

}

$t ot al es++;

}
$t hi s- >showMessage(' APL-26', array($i nsertados, $total es));

}
el se {
$t hi s- >showvessage(' APL-27");
}
$t hi s- >set Resul t For Search(array());
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
br eak;
defaul t:
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di e("La acci 6n $str_accion no esta activada para esta clase.");

}

return $acti onForward;

}

Como podemos ver, la aplicacion espera un fichero XML del que extrae todos |os tags <persona>. Si no existen en
laBD los inserta con los atributos deseados.

4.4. Control de la Navegacion. Saltando entre ven-
tanas

4.4.1.

Uno de los tipicos problemas en e disefio de aplicaciones web es el control de la navegacién. Para ayudar en la
resolucién de este problema, e framework incorpora un mecanismo que facilita el uso de estos saltos entre paginas
con €l consiguiente paso de mensajes.

Para entender |a problemética que implica los saltos entre paginas, vamos a destacar ciertos puntos que se deben
considerar:

» Paso de parametr os. evidentemente, se debe poder pasar informacion desde el origen hasta el destino. En nuestro
caso desde una clase manejadora a otra. Para ello, tenemos que hacer uso de la SESSION.

» Pila de saltos: de algunamanera, unavez volvamos de un salto debemos limpiar todo rastro del salto, para evitar
colisiones con futuras operaciones.

» Automatizacion del proceso: intentar que el proceso sealo mas limpio posible para el programador.

» Momento del salto/modo der egr eso: dependerade las necesidades, necesitaremos saltar y, traslavuelta, recargar
laventana o, por el contrario, mantener lainformacién. Por egemplo, si queremos saltar en mitad de un proceso de
insercion de datos del usuario, necesitaremos regresar alaventana origen sin perder lainformacion disponible.

Teniendo en cuenta estas consideraciones, e framework ha implementado una clase y una serie de métodos con la
intencion de facilitar el proceso a programador.

Nota: Hay que destacar que un salto puede ser tan simple como indicar una URL en el actionForward correspondien-
te; pero con ello perderiamos todo control sobre €l retorno (no podriamos garantizar la"limpieza" dela SESSON).

Parailustrar |os saltos, hemos distinguido dos tipos o patrones de saltos que en |os siguientes puntos se desarrollaran
en dos gjemplos:

» Acumulador/Operador: setratadelos saltos en | os cual es debemos saltar a una clase para sel eccionar/operar con
un conjunto de datos y volver alaclase origen.

» ClaveAjena: setratadelos saltos en los que, al mantener una clase, necesitamos modificar datos de unatablaque
tiene relacion directa con é (insertar un nuevo elemento). Un gjemplo clasico seria el mantenimiento de facturas
cuando damos de alta una facturay el proveedor no existe. En estos saltos, es vital mantener los datos de origen
una vez se salta al regresar (el usuario estaba a mitad de edicion). La forma de resolverlos sera con €l uso de
saltos modales.

Acumulador/Operador

Vamos a implementar el ejemplo de un salto con recarga en € retorno. Tenemos un mantenimiento tabular en el
gue vamos a acumular fila afila una serie de aspirantes alos que les queremos realizar una entrevista grupal. Estos
aspirantes se obtienen a través de otra ventana (también tabular) en la que podemos buscar los aspirantes por sus
perfiles y seleccionarlos para la entrevista. Una vez seleccionados |os aspirantes deseados, se pulsa a boton "Citar
para entrevista" disparando €l proceso (envio de correos, insercién en € planning del entrevistador, ...).
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Ficheros implicados:

Tabla 4.1. Ficherosimplicados en implementacion

clase mangjadora view plantillatpl descripcion
GeneradorEntrevistas.php |p_generadorEntrevistas.php|p_generadorEntrevistas.tpl |Generador de entrevistas.
Origen del salto
Aspirantes.php p_aspirantes.php p_aspirantes.tpl Mantenimiento de aspiran-
tes.

Dando por hecho la creacion de los dos mantenimientos vamos a ir, paso a paso, indicando como implementar
€l sato. En primer lugar, tenemos que ubicar un punto de disparo de la accion de sato en el origen del salto
(p_generadorEntrevistas.tpl). Puede ser bien un botdn clasico:

{CWBot on i d="sal toVi sualizar" inmgen="49" texto="SALTO' cl ass="boton"
accion="saltar"}

0 un boton tooltip. Si elegimos esta opcidn hay que tener en cuenta dénde se va a ubicar dicho boton:

 Podemos querer que €l boton actte de forma general al registro, por lo tanto se pondra en la barra superior del
panel. A destacar que €l parametro actuaSobre, en este caso, debe ser "ficha" o "tabla".

{CWBar r aSuperi or}
{CWBot onTool ti p i magen="39" titul o="+" funcion="saltar" actuaSobre="ficha"}

{/ C\WBar r aSuperi or}

» En cambio nos puede interesar que el salto modal afecte a uno o varios campos en concreto, entonces el botén
tooltip seencontrariadentro delafichaofila, segiin &l caso. Aqui € pardmetro actuaSobre debe contener el nombre
del campo a que vaya a afectar.

{ CWFi cha}

{CWCanpoText o nonbre="edi C f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=$snty_dat aType_Per sonas. edi G f}
{CWBot onTool ti p i magen="39" titul o="+" funcion="saltar" actuaSobre="edi G f"}

{/ CWFi cha}
En este gjemplo nos quedamos con la primera opcién.

Ahora, tenemos que crear en la clase manejadora origen del salto (GeneradorEntrevistas), un método que gestione
el salto (si se debe sdltar 0 no; s pasa pardmetros). En este caso e framework proporciona un método parata uso
saltoDeVentana:

public function sal t oDeVent ana($obj Dat os, $obj Salto) {

// Nonbre de la claseM destino del salto

$obj Sal t 0- >set NanmeTar get G ass(' Aspirantes');

// Nonbre de | a accion de entrada a |a ventana
$obj Sal t o- >set Target Acti on(' i niciarVentana');

// Nonbre de | a accion de retorno

$obj Sal t 0- >set Ret urnActi on(' i niciarVentana');

// Paranetro: nunero maxi no de sel ecci onabl es
$obj Sal t o- >set Par an{' nuner oMaxSel ecci onabl e' , 5) ;
return O;

Como se puede ver, por un lado tenemos los datos relativos a la pantalla (objDatos) y por otro, losrelativos a salto.
El objeto salto es el que se debera configurar, para indicar la clase destino del salto, setNameT argetClass(), con

Manual Usuario gvHidra 129



DIRECCIN GENEREL Capitulo 4. Elementos de pantalla avanzados
DETEMMOLOGIASDE
DG I IC LAS M UH RO NES Acumulador/Operador

el método getNameSour ceClass() podremos obtener el nhombre de la clase origen, la accidn de entrada en la nueva
ventana (el mapeo correspondiente), setTar getAction(), también se estable la accidn de retorno ala ventana origen
con setReturnAction(). También se pueden afadir pardmetros a salto usando € método setParam().

Este codigo, redireccionaralaejecucion hacialaclase Aspirantes entrando con laaccion iniciarVentana. Estoimplica
gue en € fichero de mapeos (mappings.php) tenemos que definir e _AddMapping y los _AddForwards correspon-
dientes.

Ahora, enlaclasedestino del salto, debemosrecoger lainformacién transmitidaen €l salto. Paraello, en el constructor
afadiremos el siguiente codigo:

/| Conpr obanps si hay salto
$obj Salto = | gepSessi on:: dameSal t o();
i f(is_object($objSalto)){
$t hi s->paranetros = $obj Sal t o- >get Par ans() ;

}

Tenemos que acceder ala zona de la SESSION donde el framework almacena la informacion del salto y recuperar
€l objeto con dameSalto() y con getParams() obtendremos los pardmetros que nos pasara la clase origen.

Una vez redlizado € salto, vamos a indicar como se redliza el retorno. Para ello primero vamos a ver en la tpl
como indicar que vamos alanzar una accién de retorno. En nuestro caso hemos afiadido dos botones que controlan
e retorno, uno acumula los seleccionados, el otro cancela la operacion. En ambos casos la accion es volver, los
diferenciamos através del id.

{CWBot on i d="acunul ar" inmgen="49" texto="ACUMJLAR"' cl ass="boton" acci on="vol ver"}
{CWBot on i d="cancel ar Acunul ar" i nmagen="42" texto="CANCELAR"' cl ass="hot on"
acci on="vol ver"}

Este estimulo se recibira en la clase objeto del salto (en nuestro gjemplo Aspirantes). En ella debemos sobreescribir
€l método regresoAVentana del framework que nos permitira gestionar el regreso de este salto.

public function regresoAVent ana($obj Dat os, $obj Sal t o) {

i f($obj Sal to->getld()=="acunul ar'){
/1 Recogenos | os datos sel ecci onados por el usuario en pantalla
$m dat os = $obj Dat os- >get Al | Tupl as(' sel eccionar');
$obj Sal t 0- >set Par an(' nuevosAspi rant es' , $m dat os) ;
$obj Sal t 0- >set Ret ur nActi on(' acunul ar');

}
return O;
}
En nuestro gemplo, en el caso de que el usuario haya seleccionado aspirantes y haya pulsado acumular, volveremos
alaclase con laaccién acumular, podremos saber si se ha pulsado el botén Acumular obteniendo su id con €l método
getld(). En caso contrario volveremos con la accidn que se programo en € sato (iniciarVentana).
Por supuesto, |a clase origen del salto, tiene que tener en el fichero de mapeo el _ AddMapping y los _AddForwards
correspondientes (en nuestro caso GeneradorEntrevistas _acumular y GeneradorEntrevistas __iniciarVentana).
$t hi s->_AddMappi ng(' Gener ador Entrevi stas__acunul ar', ' Generador Entrevi stas');
$t hi s->_AddForwar d(' Gener ador Entrevi stas__acunular', 'correcto', 'index.php?

vi ew=vi ews/ p_gener ador Entr evi st as. php' ) ;

Nota: Hay una serie de métodos que no se han utilizado en este ejemplo pero que pueden ser de utilidad. Entre ellos
destacamos el método getNameSour ceClass que devuelve €l nombre de la clase origen del salto.

Finalmente, en la clase origen del salto, tenemos que configurar €l regreso del mismo. En el caso de un regreso por
cancelacion de accidn, no tenemos que hacer nada, ya que se trata de una accion genéricadel framework (iniciarVen-
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tana). En el caso de un regreso para acumular, se ha decidido realizar una accidn no genérica: una accién particular.
Se trata de la accién GeneradorEntrevistas _acumular.

Para tratarla tenemos que incorporar el siguiente codigo.

public function accionesParticul ares($acci on, $obj Datos) ({
switch ($accion) {

case 'acunul ar':
$salto = | gepSession: : danePanel (' sal tol gep');
$nuevos = $sal t o- >get Par an(' nuevosAspirantes');
$t hi s- >acunul ar Aspi r ant es( $nuevos) ;
$acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
br eak;

}

return $acti onForward;

En e método acumularAspirantes, se realizaran las acciones pertinentes segiin lalégica del caso de uso. En nuestro
ejemplo tendriamos que afadir 10s nuevos aspirantes a los sel eccionados previamente:

public function acunmul ar Aspi r ant es($nuevos)

$acumul ados = $t hi s- >get Resul t For Search();
i f($acunul ados == '")

$acunul ados = array();
foreach($nuevos as $indice =>$linea)

$aspirante = array();
$aspirante["dni"] = $linea["dni"];
$aspi rante[ "nonbre"] = $linea["nonbre"];

array_push($acunul ados, $aspi rante);

$t hi s- >set Resul t For Sear ch( $acunul ados) ;

en vez de nostrar | os aspirantes sel ecci onados qui si eranos nodificarl os
rectanente en |l a base de datos, |uego podrianos refrescar |la pantalla con:

/1 $t hi s->refreshSearch();

{
{
}
/1 si
/1 di
}

4.4.2.

Como podemos observar a gjecutar, al regresar del salto, recargamos la ventana de origen. En este caso es necesario
ya que hemos modificado € resultado de su busgueda. Este gemplo, se puede realizar con un salto clasico (como
hemos visto), o con el uso de unaventanamodal. En el siguiente gjemplo veremos como realizar un salto con ventana
modal.

Clave Ajena (salto modal)

Tal y como comentamos en la introduccién de este punto, este tipo de salto responde a la necesidad de operar con
una tabla asociada (tipicamente a través de una clave gena) en €l transcurso de una operacidn de insercion/edicion.
gvHIDRA contempla este tipo de saltos desde su version 4.0.0.

El ggemplo més claro es €l de factura/proveedor. | maginemos que un usuario que hainiciado laintroduccién de una
facturay, amitad de introduccion, cuando tiene que indicar €l CIF del proveedor detecta que no esta dado de altaen
laBD. Esto, sin salto, supondria salir de la ventana, perder todos los datos insertar el proveedor y volver a empezar.
Con €l siguiente gjemplo, podremos insertar €l proveedor sin necesidad de perder lainformacion.

Hay varias consideraciones técnicas que ho podemos obviar en este punto:

» Ventanamodal: a no poder perder la edicién del usuario, necesitamos abrir el salto en una ventana emergente.
Esta debe ser modal para que €l flujo de trabajo quede delimitado alo que deseamos.
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» Retorno con una accion de interfaz: a regresar ala ventana, querremos recoger el paso de mensgjesy operar con
ellos pero sin recargar la ventana. Para ello, necesitamos que el regreso del salto se realice a través de una accién

deinterfaz.

* Reutilizacion del mantenimiento: como hemos dicho, queremos poder operar con € mantenimiento de la clase
correspondiente ala clave ajena, pero nos interesa poder aprovechar e mantenimiento ya existente.

Ficheros implicados:

Tabla 4.2. Ficherosimplicados en implementacion

clase mangjadora view plantilla tpl descripcion
Facturas.php p_facturas.php p_facturas.tpl Mantenimiento de facturas
Proveedores.php p_proveedores.php p_proveedores.tpl Mantenimiento de provee
dores.

Dando por hecho lacreacién delos dos mantenimientosvamosair, paso apaso, indicando como implementar el salto.
En primer lugar, tenemos que ubicar un punto de disparo de la accion de salto en € origen del salto (p_facturas.tpl).
A diferencia del gemplo anterior, este salto solo tiene sentido ser lanzado a través de un Botontooltip ubicado en
el CWFicha o CWFilade laplantilla origen (p_facturas.tpl), por lo tanto, como se haindicado arriba, € pardmetro
actuaSobre tendra el valor del campo afectado:

{ CWFi cha}

{CQWCanpoTexto nonbre="edi G f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"

dat aType=$snty_dat aType_Facturas. edi C f}
{CWBot onTool ti p i d="addProveedor"

funci on="saltar" actuaSobre="edi Cif"}

{/ldl\lFi cha}

i mgen="39" titul o="+"

Ahora, tenemos que crear en la clase manegjadora origen del salto (Facturas), un método que gestione € salto (si se
debe saltar 0 no; si pasapardmetros). En este caso el framework proporcionaun método paratal uso saltoDeVentana:

public function sal toDeVentana($obj Dat os,

$obj Sal to) {

i f($obj Sal t o->get | d()=="addProveedor') {
$obj Sal t 0- >set NaneTar get O ass(' Proveedores');
/1 Entranos en nodo insercion
$obj Sal t o- >set Target Acti on(' nuevo');

/11 ndi canbs que abra en nodo nodal

$obj Sal t o- >set Mbdal (true, true);

$obj Sal t 0- >set Si zeMbdal (1000, 500) ;
/11 ndi canbs que debe vol ver

estricto

$obj Sal t 0- >set Ret ur nAsTri gger Event (true);

return O;

}

return -1;

| anzando | a acci 6n de interfaz.

Ahora, configuraremos el objeto salto: paraindicar laclase destino del salto, setNameT ar getClass(). Con el método
setTargetAction() fijamos laaccion agecutar cuando realicemos € salto. Indicamos que se trata de un salto Modal
(lo que hara que € navegador abra una ventana emergente) con el método setM odal (boolean,boolean), esta venta-
na modal la podemos redimensionar a nuestro gusto con &l método setSizeM odal(). Y, finalmente, indicamos
gue queremos que al regresar gjecute una accion de interfaz con el método setReturnAsTrigger Event (laaccion a
gjecutar correspondera a id del salto: addProveedor).
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setModal (bool ean,bool ean) El primer pardmetroindicarasi queremos que laventanaseamodal o se abraenlamisma
pagina del navegador, y el segundo, indicard si se trata de una ventana emergente modal estricta (true) o en cambio
serd una ventana emergente no estricta (false)

Nota: al realizar |os saltos modal es podemos encontrar problemas con algunos navegadoresy el blogueo deventanas
emergentes. Concretamente en Mozilla Firefox debemos comprobar que esta permitido el lanzamiento de este tipo
de ventanas para el servidor donde se ubique la aplicacién.

Con esto, a pulsar € boton de salto addProveedor, €l sistemaredizara €l salto ala ventana de mantenimiento de
Proveedores entrando a modo de insercion directamente (estado nuevo). En este caso, nos interesa que €l usuario
inserte un nuevo proveedor y vuelva; es decir, que no pueda realizar ninguna operacion més. Para controlar esto,
utilizaremos la variable de presentacion smty_modal en latpl. Por ellos en la plantilla realizaremos estos cambios:

<l - *k*x*xFkkhhkkxx PANEL fII ******************__>

{*Mostranos el filtro y el tabular si henps entrado a | a ventana de forma nornal *}
{*Cuando es nodal, solo nostranbs el nodo edi que es donde realizara | a insercion*}

{if $snty_nodal neq 1}
{CWPanel id="fil" action="buscar" nethod="post" estado="$estado fil"
cl aseManej ador a=" Pr oveedores"}
{CWBar r aSupPanel titul o="Manteni m ento de proveedores"}

{/if}
<!__ kkhkkkkhkhkkkhkkhhkkkhhkkkkhkx PANEL ed| ***********************__>
{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi o"
action="$snty_operaci onFi chaPr oveedor es"
net hod="post" estado="$estado_edi " cl aseManej ador a="Proveedores" accion=
$snty_oper aci onFi chaPr oveedor es}

{CWBar r al nf Panel }
{CQWBot on i magen="41" texto="Q@uardar" class="button" acci on="guardar"}
{*Si la abrinmps cono nodal que al cancelar cierre |a ventana. Sino que se
conporte nornal *}
{if $snty_nopdal eq 1}
{CQWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="button"
acci on="cancel ar" action="cancel ar Modal "}
{el se}
{QWBot on i magen="42" texto="Cancel ar" cl ass="button"
acci on="cancel ar" action="cancel ar Edi ci on"}
{/if}
{/ CWBar r al nf Panel }

<l oo *FxFkkkhkhkkkkrkxkdhhhk PESTANA ************************__>

{ CWCont enedor Pest anyas}
{*Si la abrinmps conmo nodal no nos interesa que se vea el filtro o el

t abul ar *}
{if $snty_nodal neq 1}
{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
{CWpPest anya tipo="1is" estado=%estado_|i s}
{/if}

{CWpPest anya tipo="edi " estado=%estado_edi}
{/ C\WCont enedor Pest anyas}

Nota: Este cambio es opcional, es para ajustarse a las necesidades del gjemplo.

Arribavemos que se definen dos botones (WCWBoton), uno para cuando laventana es modal y otro para cuando no
lo es. En el caso de encontrarnos que es unaventanamodal hay que definir en el mappings|aentrada correspondiente:

$t hi s-> AddMappi ng(' Proveedores__cancel arMbdal ', ' Proveedores');
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$t hi s->_AddForwar d(' Proveedores__cancel arMbdal ', 'correcto', 'index.php?vi ew=vi ews/
p_proveedores. php&panel =l i star');

Ahoratenemos que configurar la clase manejadora destino del salto (Proveedores). Basicamente tenemos que imple-
mentar €l control del flujo cuando estamos en modo modal. En estos casos, tras realizar la operacion, queremos que
se cierre la ventana. Para ello tenemos que sobrecargar €l método postinsertar (después de insertar, cerraremos la
ventana) y la accion particular cancelarModal que hemos creado en la plantilla para cancelar el salto.

En € siguiente extracto tenemos el codigo correspondiente. Destacamos:

» isModal: método queindicasi laventana esta en modo modal o no.

» closeM odalWindow: método que lanzalas instrucciones para cerrar la ventana modal.
 setParam: método del objeto salto para el paso de mensgjes entre ventanas.

public function postlnsertar ($objDatos) {

/1Si se estanpbs en una ventana nodal cerranps |la ventana al salir
i f($this->ishdal()) {

$m dat osl nsertados = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

$obj Salto = | gepSessi on: : daneSal to();

$obj Sal t o- >set Par an(' nuevo' , $m dat osl nsertados[0]);

$t hi s- >cl oseMbdal W ndow() ;
}

return O;

}

/1 Accion particular que cierra |a ventana nodal
public function accionesParticul ares($str_acci on, $objDatos) {

i f($str_acci on=='cancel ar Modal ') {

$t hi s- >cl oseMbdal W ndow() ;
$f w = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');
return $fw

}

/*************** REGQESO A VENTA'\IA '\/u:)AL **********************/
public function regresoAVent ana($obj Dat os, $obj Salto) {

$m dat osVi si bl es = $obj Dat os- >get Al | Tupl as(' vi si bl es');
$obj Sal t o- >set Par an(' nuevo' , $m dat osVi si bl es[ 0] ) ;
return O;

Finalmente, vemos que aparece €l método regresoAVentana. Este método es e que se gecutara para lanzar el
regreso alaventana. En é, vemos como se preparaun paso de pardmetros con el método setParam (laidentificiacion
del nuevo proveedor insertado).

Con estaimplementacion, al pulsar Guardar o Cancelar enlaventanamodal, cerraremos dichaventanay regresaremos
alaventana origen en € punto en el que la habiamos dejado gjecutando la accidn de interfaz que asociemos a salto
(addProveedor). Para lanzar esta accion de interfaz incorporamos en el constructor el comando y el méodo que
resulve su gjeuccion.

public function _ construct() {

$t hi s->addTri gger Event (' addPr oveedor', ' cargar Proveedor');
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}

public function cargarProveedor ($obj Dat os) {

$salto = I gepSession::danmeSal to();

$proveedor = $sal t o- >get Par an(' nuevo');

if(!empty($proveedor['ediCif']) and !enpty($proveedor['edi Oden'])) {
$t hi s- >showMessage(' APL-32', array($proveedor['ediGf'],

$proveedor[' edi Orden']));

$obj Dat os- >set Val ue(' edi G f', $proveedor['edi G f']);
$obj Dat os- >set Val ue(' edi Orden' , $proveedor[' edi Orden']);
$res = $this->consultar("select nonbre as \"nonbre\" fromtinv_donantes

"where cif = "'".$proveedor['ediCif']."" and orden ="
$proveedor[' edi Orden']);
if($resl=-1)
$obj Dat os- >set Val ue(' edi Nonbre', $res[ 0] [' nonbre']);
}
| gepSession: : borraSalto();
return O;

} //Fin de cargarProveedor

El resultado final es una ventana como la siguiente;

E Menuv Aplicacion de ejemplo con gvHIDRA v.1.0.0 INVITADO @BD-USUARIO titulo perfil-admin 12:26 021102012
m gvHidra - Mozilla Firefox
@u ¥ gvhidra-test.gva.es/~felix_ant/svnwrk/demo-gvhidra/index.php?view=views/saltos/claveAjena/p_ventanaModalDestino 2
jemp mo.
Conld g ”
Apiicacion de elemplo con gvHIDRA v.1.0.0 INVITADO@BD-USUARIO titulo perfil-admin 1226 02/10/2012 G
“Afio: | 2.012
Ejemplo patron Tabular-Registro (Donantes) &)
Procedencia:
£
Cif: |3348275¢ O Al abrirse en modo modal, solo se ve la pestafia de insercién. Inserte un CIF y ORDEN que no esté en la Base de Datos y pulse guardar
D.General: |
*CIF: *Orden:
Reg.01de 0 telar
*Nombre:
Direccion: CiRE: TIf:
Provincia: vaLencia ~| Municipio: apemuz |
Reg.01de02 [44 40102 » B M r1y Guardar Cancelar

_eido gvhidra-test.gva.es

4.5. Carga dinamica de clases

4.5.1. Introduccidn

Hasta ahoratodos | os ficheros que usamos en una aplicacion se cargan siempre independientemente de que se usen o
no en el hilo actual de gjecucidn. Puesto que normal mente no se usamés de una.clase de actions simultaneamente, esta
situacion se puede mejorar si cargamos las clases dindmicamente, y puede notarse especia mente en las aplicaciones
grandes.

Desde laversion 5 de PHP, existe una funcionalidad nueva que permite, cuando no se encuentra una clase, llamar a
una funcion de usuario donde se incluya el fichero correspondiente. Aprovechando esta funcionalidad nueva, se ha
creado unaclase en el framework que permite;

* registerClass: indicar cada clase en que fichero se ubica

* register Folder: permite amacenar carpetas en las que buscar |as clases (siempre que su nombre coincida con un
fichero con extensién php)
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Combinando los dos métodos podemos configurar la carga de clases de la manera mas comoday eficiente teniendo
en cuenta que:

* por defecto se registra la carpeta 'actions
» s unaclase no sellamaigual que el fichero que la contiene es necesario usar el método 'registerClass.

En cualquier caso, si no se desea utilizar esta funcionalidad basta con no invocar ninguno de os métodos anteriores.
En € fichero include.php de la aplicacion podemos seguir haciendo los includes de la maneratradicional.

4.5.2. Ejemplos de utilizacidon

/1 obtenenos referencia al objeto
$al = GvHAut oLoad: : si ngl eton();

/1 registranmps una carpeta donde tenenos cl ases
$al - >regi sterFol der (' actions/ | i stados');

/1 si tengo pocas clases en una carpeta puedo optar por registrarlas individual nente
$al - >regi sterd ass(' cabFactura', 'actions/factural/cabFactura.php');
$al ->registerdass('linFactura', 'actions/factural/linFactura.php');

/1 si las clases no se |lanman igual que el fichero donde se encuentran,
/1 no hay mas renedi o que registrarlar individual nente

$al - >regi sterd ass(' Ti nvTi pos2', "actions/ TinvTi pos. php');

$al - >regi sterd ass(' Ti nvSubti pos2', 'actions/Ti nvSubtipos. php');
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Capitulo 5. Fuentes de datos
5.1. Conexiones BBDD

5.1.1.

5.1.2.

Bases de Datos accesibles por gvHidra

Una de las caracteristicas importantes que tenemos en PHP es la gran cantidad de distintos tipos de bases de datos
soportados. Cada una de ellas requiere de una extensin que define su propia APl pararealizar lamismatarea, desde
establecer una conexion hasta usar sentencias preparadas o control de errores. Cambiar lasllamadasala APl cuando
cambiamos de BD en una aplicacidn es costoso pero se puede hacer, aunque en € caso de un framework no es
factible porque tiene que funcionar el mismo cédigo con varias BD. Lo que se suele hacer es afiadir una capa de
abstraccion que nos permita operar de la misma manera con todos los tipos de BD (al menos para las operaciones
més habituales o las mas estandarizadas). En €l caso de gvHIDRA se utiliza la libreria MDB2 de PEAR (http://
pear.php.net/package/MDB2/ ), unade las mas usadas para este fin gracias a su ampliafuncionalidad y ala actividad
del proyecto. De esta forma podemos usar una BD sin preocuparnos por €l tipo, ya que tenemos una APl Gnica.

Sin embargo, a pesar de usar la capa de abstraccion, sigue habiendo aspectos que dependen del tipo de BD: uso
de caracteristicas especiaes (secuencias, limit, bloqueos, ...), mangjo de transacciones, representacion de fechasy
ndmeros, ... Pararesolver estos problemas, definimos en el framework otra capa de abstraccién (que se implementa
en unas clases que se ven en el apartado siguiente) y las funciones mas importantes que realizan son:

« Definicion del formato de fechas y nlmeros que se va a usar para comunicarse con €l gestor de BD. Este formato
es transparente para el programador, ya que es el framework e que hace las conversiones necesarias cuando
enviamos/recogemos informacion a/de la BD. Normalmente nos referiremos a éste como formato de BD.

« Inicializacion delaconexion: son operaciones que se hacen cadavez que se hace unanuevaconexion. Por giemplo
se fijala codificacion que se va a usar en la comunicacion (actualmente LATINI o 1SO-8859-1, que es la usada
en el framework), o se modifican parametros de la conexion para establecer €l formato de BD.

» Ajustes por sintaxis: agui se incluyen una serie de métodos para obtener la sintaxis de ciertas operaciones que
se pueden comportar de forma distinta en cada BD. Por gemplo la clausula limit (para paginar resultados de
consultas), funcion para concatenar cadenas, uso de secuencias, ...

* Unificar tratamiento de errores: por gjemplo, cuando hay un registro blogueado, poderlo detectar independiente-
mente delaBD.

Actualmentelas BD soportadas por gvHIDRA son postgresqgl, mysgl y oracle. Conforme vayamos soportando nuevos
tipos (entre los soportados por MDB?2), lafuncionalidad de esta capa se podrair aumentando.

Acceso y conexion con la Base de Datos

Cémo crear conexiones a distintas fuentes de datos.

5.1.2.1. Introduccién

El framework ofrece una serie de facilidades al programador que pueden llegar a ocultar las posibilidades que tiene
de conexién a BBDD. Concretamente, tanto el pattern gvHidraForm DB o €l debug (IgepDebug), son gjemplos de
uso de conexiones de formatransparente para el programador. En ambos casos, gvHidra se encarga de conectar con
€l SGBD correspondiente y operar con él, dejando una serie de métodos que para consultar/operar.

Evidentemente, puede que nos encontremos con circunstancias que nos obliguen a utilizar algo mas de lo que hemos
expuesto. Paracubrir todo €llo, el framework ofrece la clase IgepConexion que, atravésdelalibreria PEAR::MDB2
conecta con diferentes SGBD. Esto permite crear conexiones a diferentes fuentes de forma homogenea e independi-
zérnos de los drivers nativos que trabajan por debajo.
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A esta capa de abstraccién, e framework aporta una serie de perfiles de SGBD (IgepDBMS) que nos permiten
configurar dichas conexiones para, por jemplo, independizar el formato de laconfiguracion del SGBD. Actualmente
se han definido los siguientes perfiles:

Tabla5.1. Perfiles SGBD

SGBD PERFIL (CLASE)
Oracle lgepDBMS_oci8.php
PostgreSal lgepDBMS_pgsql.php
MySQL lgepDBMS_mysql.php

g Nota
se pueden crear perfiles para otros SGBD de forma sencilla.

5.1.2.2. Creaciéon de una conexion

Para crear una conexion a una base de datos simplemente tenemos que crear una instancia de la clase IgepConexion
pasandole el dsn de conexion adicha BBDD. Dicho dsn tiene que tener la siguiente estructura (en PHP):

/1 Ej enpl 0 post gresql
$dsnPos = array(
" phptype' => 'pgsql’,
'‘user name' => ' xxxx',
"password' => ' Xxxxx',
"host spec’ => ' xxxx',

' dat abase' => 'xxxx',
)
/1 Ejenplo oracle
$dsnOra = array(
" phptype' => 'oci8',
‘‘user name' => ' Xxxxx',
"password' => ' Xxxxx',
"host spec’ => ' xxxx',

)

Estos dsn se tienen que definir en el fichero de configuracion de la aplicacion gvHidraConfig.inc.xml siguiendo la
sintaxis que especificasu DTD. También se pueden definir en la carga dindmica, aunque es poco recomendabl e.

La construccion de la conexion seriatan simple como:

// Nueva conexion a postgresdl
$conPos = new | gepConexi on( $dsnPos) ;

// Nueva conexion a oracle
$conOra = new | gepConexi on($dsnOr a) ;

Después de crear lainstancia, hay que comprobar si ha habido problemas de conexion:

i f (PEAR: :isError($conPos->get PEARConnection()))
return;

¢cConexiones per sistentes?

Si, conexiones persistentes aunque con matizaciones. El driver nativo de PHP para PostgreSQL ofrece la posibilidad
de, con €l objeto de optimizar, reutilizar las conexiones. De modo que, si creamos 10 conexiones, real mente tenemos
10 referencias alamismaconexion. Esto aumentael rendimiento yaque solo tenemosun " coste” de conexion aunque,
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evidentemente es peligroso. Por éllo el framework, por defecto, crea conexiones independientes que mueren cuando
el programador destruye el objeto (o cuando acaba el hilo de gjecucién).

Puede que, en algunos casos puntuales, se quierautilizar este tipo de conexiones (sélo funcionarian en PostgreSQL),
y para esos casos se ha creado un pardmetro en € constructor de la conexion (bool). Este parametro, persistente,
indicasi e programador quiere solicitar una conexion persistente, siendo su valor por defecto false.

/1 Conexi on permanente (reusabl e/ reusada)
$pcon = new | gepConexi on($dsn_| og, true);

5.1.2.3. Utilizar conexion de la clase manejadora (gvHidraForm_DB)

Puede que en ciertas circunstancias nosotros queramos recuperar/utilizar la conexion que mantiene automéati camente
la clase manejadora (las que extienden de gvHidraForm_DB). Para €ello, se facilita el método getConnection que
devuelve lainstancia de la conexion en uso.

/1 En | a cl ase manej ador a
$con = $t hi s- >get Connection();

@ o
la clase manegjadora ofrece también los métodos consultar y operar sobre esta conexién para poder
lanzarlos sin recuperar lainstancia de la conexion.

5.1.2.4. Métodos de conexion

En este apartado vamos a ver algunos de |os métodos interesantes que ofrece la clase de conexiones de gvHIDRA.
No los vermos todos (para ello consultar PHPDoc o doxy), pero si los mas Utiles.

5.1.2.4.1. consultar

Este método sirve pararealizar unaquery con laconexién activa. El primer parametro corresponde ala SELECT que
gueremos g ecutar. Opcional mente podemos pasarl e un segundo pardmetro indicando si queremos que transformelos
datos (especial mente fechasy nimeros) al formato interno del framework. Sino se especifica este segundo parametro,
los datos vendran en € formato configurado para cada SGBD, por o que puede que no sean adecuados para operar
con ellos.

/1 obtenenbs datos para operar en capa de negocio (FW
$res=$con- >consul tar (" SELECT fecha_ini,fecha_fin
FROM t per _perm sos
VWHERE nregpgv = '44908412R ",

array( ' DATATYPES =>array(' fecha_ini'=>TI PO FECHA, ' fecha_fin' =>TI PO FECHA, )));

5.1.2.4.2. operar

Este método sirve para lanzar operaciones DML més alla del comando SELECT; es decir UPDATE,INSERT o
DELETE. En ocasiones hecesita que se gjecute sobre |os datos el método prepararOperacion.

5.1.2.4.3. prepararOperacion

Convierte los campos a formato que acepta la base de datos (escapar |0s caracteres especiales en textos, gjustar los
separadores decimales y de grupos en nimeros y formatos en fechas). Hay que llamarla antes del método consultar,
operar o preparedQuery. Los pardmetros que acepta son:

1. valor: puede ser un valor simple o un array de registros, donde cada registro es un array con estructura
‘campo'=>valor. Es un pardmetro por referencia, por lo que devuelve el resultado en esta variable.

2. tipo: s el valor es smple indicaremos directamente el tipo que puede ser las constantes. TIPO_CARACTER,
TIPO_ENTERO, TIPO_DECIMAL, TIPO_FECHA y TIPO_FECHAHORA. Si € valor esun array, € tipo con-
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tiene un array asociativo con los tipos de cada columna. Més adel ante se puede ver un gjemplo con valor simple,
y éste seria un gjemplo con array:

$datos = array( array(' nonbre'=>"L'Eliana", 'superficie =>'45.6") );

$conexi on- >pr epar ar Oper aci on($dat os, array(' nonbre' =>array('tipo' =>TI PO_CARACTER, ),
"superficie =>array('tipo' =>TlI PO DECI MAL, ), ));

/1 en $datos ya tenenps | os datos transformados

5.1.2.4.4. CalcularSecuenciaBD

Calculael valor de una secuenciade BD. Consulte en el manual de su SGBD las opciones que ofrece a respecto.

5.1.2.4.5. CalcularSecuencia
Calcula el maximo de una tabla siguiendo varios criterios (segin los parametros).
1. tabla: Nombre de latabladelaBD.
2. campoSecuencia: campo del que se quiere obtener la secuencia

3. camposDependientes: array que contiene el nombre de los campos de los cuales va a depender la secuenciay sus
valores. Estructura[nombreBD] = valor

4. vaorlnicia: fijael valor inicial que devuelve calcularSecuencia en el caso de que no existan tuplas en latabla.
Valor por defecto 1.

public function cal cul ar Secuenci a($t abl a, $canpoSecuenci a, $canposDependi ent es,
$val orl ni ci al =1)

5.1.2.4.6. preparedQuery

Es similar a consultar y operar, pero usando sentencias preparadas. Es mas eficiente que estar formando cadavez la
sentencia SQL ya que el SGBD solo tiene que analizar la sentencia la primera vez. No requiere escapar caracteres
especiaes. Es recomendable especialmente cuando usamos la sentencia dentro de bucles. Al igual que consultar,
también tiene un pardmetro opcional, que permite pasarle los tipos de los campos. El Ultimo pardmetro también
es opcional y sirve para conservar la sentencia preparada cuando € ecutamos la misma sentencia varias veces con
distintos parametros.

A continuacién ponemos un gjemplo de utilizacion. Comprobamos que, dadas las facturas del afio 2006, todas sus
lineas esten en estado 'REVISADA', y si no es asi actualizamos la factura en concreto pasandola a estado 'SINRE-
VISION'y le afiadiremos el campo observaciones que haintroducido €l usuario.

$conexi on = new | gepConexi on($dsn);
$sel = "SELECT nfactura as \"nfactura\" FROMIineas WHERE anyo='".2005."" AND
est ado<>' REVI SADA' group by nfactura";
$res = $conexi on->consul tar ($sel);
if ($res!'=-1 and count ($res[0])>0) {
/1 Conb no sabenps el contenido de observaci ones escapanos por si hay cual qui er
caracter problematico
$conexi on- >pr epar ar Oper aci on( $obser vaci ones, Tl PO _CARACTER);
foreach ($res as $facturaSi nRevi sion){
$res2 = $conexi on->operar ("UPDATE factura set observaci ones=' $observaci ones',
estado=" S| NREVI SI ON
VHERE anyo='2005'" AND factura="".
$facturaSi nRevi sion['nfactura'].""'");
if ($res2==-1) {
/1 Mensaje de Error
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El mismo ejemplo usando sentencias preparadas seria:

$conexi on = new | gepConexi on( $dsn);
try {
$sel = "SELECT nfactura as \"nfactura\" FROM |ineas WHERE anyo=? AND
est ado<>' REVI SADA' group by nfactura";
$res = $conexi on- >preparedQuery($sel, false, array(2005));
if (count($res[0])>0) {
$upd = nul |;
$sql = "UPDATE factura set observaci ones=?, estado='SINREVI SION WHERE anyo=?
AND fact ura=?";
/'l con sentencias preparadas no es necesari o escapar caracteres especial es
foreach ($res as $facturaSi nRevision)
$res2 = $conexi on->preparedQuery($sql, true, array($observaciones,' 2005,
$f act uraSi nRevi sion[' nfactura']), null, $upd);

}
} catch (Exception $e) {
/1l Mensaje de Error

El control de errores con sentencias preparadas siempre es a través de excepciones [ http://zope.coput.gva.es/proyec-
tos/igep/trabajo/igep/excepciones.html].

También estan disponibles los métodos consultarForUpdate y preparedQueryForUpdate que permiten bloquear los
registros que recuperan. Mas informacion aqui [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabaj o/igep/trans.html].

5.1.2.5. Utilizar el driver MDB2 o nativo

En algunos casos, puede ser interesante trabgjar directamente con el driver PEAR::MDB2 o € driver nativo de
PHP. Un gjemplo puede ser la utilizacion de procedi mientos almacenados. Para estos casos €l FW ofrece el método
getPEARConnection que devuelve el objeto PEAR::MDB2 conectado

/ * CONEXI ON ACTI VA DE LA CLASE MANEJADORA*/

/1 Recogenos el objeto |IgepConexion de |a conexion activa.

$conPEARMDB2 = $t hi s- >get Connecti on();

/1 Recogenps el objeto PEAR :NMDB2 de | a conexion activa.

$conPEARMDB2 = $t hi s- >get Connecti on() - >get PEARConnecti on();

/1 Recogenos el driver nativo de PHP de | a conexion activa.

$conPHP = $t hi s- >get Connecti on() - >get PEARConnect i on() - >get Connecti on();

/ * NUEVA CONEXI ON*/

/1 Recogenos el objeto PEAR : MDB2

$this->_conOracl e = new | gepConexi on($g_dns_or a);

$conPEARMDB2 = $t hi s->_conOr acl e- >get PEARConnecti on();

// Recogenos el driver nativo de PHP

$conPHP = $t hi s->_conOr acl e- >get PEARConnect i on() - >get Connecti on();

5.1.3. Transacciones

5.1.3.1. Introduccién

Actualmente el framework no fijael parametro autocommit, por lo que estamos usando €l valor fijado en los servido-
res: activado parapostgresy mysq|, y desactivado para oracle (de hecho, no se puede activar). En proximas versiones
se normalizard esta situacion. Cuando queramos englaobar varias operaciones en una transacci 6n, tendremos que ini-
ciar una transaccion o asegurarnos que ya estamos en una. De momento no hay soporte para transacciones anidadas.
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g Nota
En mysql, paratener soporte transaccional hay que definir 1as tablas con storages que lo soporten como
InnoDB.

El framework inicia una transaccion automati camente para hacer las operaciones del CRUD. Para €l resto de casos,
deberemos iniciar ésta de modo explicito. Se puede hacer con el método empezar Transaccion de IgepConexion.
En las clases de negocio no hace falta hacerlo (ya que el framework inicia la transaccidn), a menos que queramos
gue latransaccién empiece en prelnsertar, preModificar o preBorrar.

Ejemplo:

$t hi s- >get Connecti on()->enpezar Transacci on();

También es habitual empezar una transaccion cuando tenemos una conexion sobre un DSN distinto al empleado en
el formulario, sobre €l que queremos hacer operaciones de actualizacion.

La transaccion acaba con e método acabar Transaccion, y recibe un pardmetro booleano indicando si ha habido
error, y en funcidn de éste se hace un commit o rollback. No hay que llamarlo cuando se trata de la transaccion del
framework.

5.1.3.2. Control de Concurrencia

Para las operaciones del CRUD, € framework aplica un método simple para evitar que dos usuarios modifiquen
simultaneamente un registro que previamente han leido. Consiste en afiadir ala condicién del where, en los update
y delete, todos |os campos modificables de latabla con los valores leidos previamente. Si € registro no se encuentra
significa que otro usuario lo ha modificado, y entonces se obliga a usuario arepetir la operacion.

Esta aproximacion también puede usarse en otros casos, aunque cuando |a transaccion incluye muchas operaciones,
puede ser muy complejo. Para estas situaciones, también se puede usar la opcion de bloquear los registros, como
se explica a continuacion.

5.1.3.2.1. Bloqueos

Las operaciones DML update y delete bloguean implicitamente los registros afectados. Sin embargo hay ocasiones
en las que primero leemos informacién de laBD, y en funcion de ella actualizamos otra informacién. Ejemplos de
estos casos son a incrementar un saldo, obtener un numero secuencial, ... Para estas situaciones nosinteresa bloquear
los registros que leemos, y asi nos aseguramos que no van a cambiar mientras hacemos la actualizacion.

En las conexiones con autocommit, hay que tener la precaucion de empezar una transaccién antes de hacer los
bloqueos (0 asegurarnos que estamos en unatransaccion yaempezada). L os bloqueos se liberan cuando latransaccion
finaliza. También hay que recordar que al finalizar cada peticion al servidor, se cierran las conexiones con las bases
de datos, y por tanto también se liberan todos los bloqueos. Eso significa que por gjemplo, no podemos mantener
bloqueado un registro mientras €l usuario lo edita.

Los bloqueos se hacen sin espera (si € registro esta bloqueado por otro usuario se produce un error), con € fin
de no colapsar € servidor web. En € caso de mysgl no se dispone de la opcidn de no esperar, aunque la espera
se corta tras un timeout. Este timeout por defecto es de 50 segundos, por o que conviene cambiar el pardmetro
innodb_lock wait_timeout a un valor de menos de 5 segundos.

Para hacer estos bloqueos, tenemos en IgepConexion el método consultar For Update que funciona exactamente
como consultar pero blogueando los registros afectados. Si alguin registro ya esta bloqueado por otro usuario, se
produce una excepcién que habra que capturar. A continuacion tenemos un jemplo de su utilizacion:

$con- >enpezar Tr ansacci on() ;

try {

$res = $con->consul tar For Updat e(' sel ect * fromtinv_donantes where orden=5");
if ($res == -1) {

$t hi s- >showMessage(' APL-x"); // algun problema con |la consulta
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;
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}
} catch (gvHi draLockException $e) {

$t hi s- >showMessage(' APL-y'); // algun registro bl oqueado
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;
}
/1l actualizaciones varias rel aci onadas con el registro que tenenps bl oqueado
/...
$con- >acabar Transacci on(0) ;

También podemos hacer o mismo usando el método prepar edQuer yFor Update, que funciona similar pero usando
sentencias preparadas:

$con- >enpezar Tr ansacci on() ;

try {
$res = $con- >preparedQuer yFor Updat e(' sel ect * fromtinv_donantes where orden=?",
array(s,));

} catch (gvHi draLockException $e) {
$t hi s- >showMessage(' APL-x"); // algun registro bl oqueado
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;
} catch (gvHi draSQLException $e) {
$t hi s- >showMessage(' APL-y'); // al gun problenma con | a consulta; con $e-
>get Sgl error () obtenenos error PEAR
$con- >acabar Transacci on(1);
return -1;
}
/1 actualizaciones varias relacionadas con el registro que tenenos bl ogqueado
/...
$con- >acabar Transacci on(0) ;

En el capitulo 7 [176] se explican con més detalle |as excepciones que se pueden utilizar.

En la consulta usada para bloguear conviene limitar a maximo el numero de registros obtenidos a | os estrictamente
necesarios, y no emplear joins ya que se bloquearian los registros afectados de todas las tablas. De esta manera
aumentamos el nivel de concurrenciay reducimos la posibilidad de error por registros blogueados.

5.1.4. Procedimientos almacenados

En este apartado intentaremos explicar como utilizar procedimientos almacenados en gvHIDRA

5.1.4.1. Introduccién

Puede que nuestro sistema de informacion se haya disefiado depositando toda la l6gica de la aplicacion en procedi-
mientos almacenados o que, puntual mente, tengamos la necesidad de acceder a uno de esos recursos del SGBD. Para
ellos, en este apartado daremos algunos g emplos de como hacerlo a través de las conexiones del FW.

5.1.4.2. Creacion de una conexion

Las conexiones a framework estén organizadas en tres capas (capa DBMS-gvHIDRA, capa MDB2 y driver nativo
PHP). Las llamadas a procedimientos almacenados se pueden realizar desde cualquiera de las capas, pero ganamos
en versatilidad a medida que nos acercamos a driver nativo.

La capa DBMS-gvHIDRA actuamente solo te permite trabajar mediante el método operar, lo cual, excepto para
casos muy puntuales, no parece comodo. La capa MDB2 tiene métodos como el executeStor edPr oc especialmente
para estos casos. De todos modos, nuestra recomendacion es utilizar € driver nativo ya que parece que en los dos
casos anteriores no se trabaja bien con valores entrada/salida.

$conexi on = new | gepConexi on($dsn);
$con = $conexi on- >get PEARConnecti on() - >get Connecti on();
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$query="begi n proced(' 1234', :retorno, :msgproc); end;";
$id_result= @C Parse( $con, $query);
if (!lidresult or CClError($id result))
return;
OCl Bi ndByNane ( $id_result, ":retorno", $ret, 10 );
OCl Bi ndByNane ( $id_result, ":nsgproc", $msg, 200 );
@Cl Execute ( $id_result, OCl _DEFAULT );//ATENCION A partir de PHP 5.3.2 canbi ar
OCl _DEFAULT por OCl _NO AUTO COW T

5.1.5. Recomendaciones en el uso de SQL

En este documento se dan algunas recomendaciones para que las sentencias SQL usadas en gvHidra sean lo més
estéandar posible, y minimizar el impacto de un posible cambio de gestor de base de datos (SGBD). Los SGBD
considerados son PostgreSQL, Oracley Mysgl.

5.1.5.1. Alias en las columnas

Se recomienda poner siempre alias en los campos de una consulta.

Si nousamoslosalias, en oraclelosnombres delas columnas siempre saldran en mayUscul as, con lo queno funcionara
si cambiamos o otro SGBD. En PEAR::MDB2 hay una opcién de compatibilidad que transforma todo a minuscula,
pero como no permite tener identificadores mixtos (del tipo ‘'NombreProveedor'), se ha optado por no habilitarla.
Para que €l alias tenga efecto hay que ponerlo con comillas dobles:

sel ect dpro as "nonbre"
from provinci as

5.1.5.2. Comprobacion de nulos

No usar NVL ni DECODE en oracle yaque no existen en Postgresgl ni en Mysgl. Mgor usar el case que funcionaen
todosy es esténdar SQL (el coalesce es més parecido a nvl y también es estandar, aungue no funcionacon oracle 8).

SELECT CASE WHEN cpro is null THEN '-' ELSE cpro END
FROM t com usuari os

5.1.5.3. Concatenaciones

Las concatenaciones se hacen con lafuncidn ‘concat(strl,str2)' (estandar, en Mysql y oracle ya existe, en postgresql
se crea (con €l script a continuacion); el operador '||' funcionaba en oracle y postgres aungue no se recomienda).

CREATE OR REPLACE FUNCTI ON concat (text, text)
RETURNS t ext AS
$BODYS
BEG N
RETURN coal esce($1,'"') || coal esce($2,'"');
END;
$BODYS
LANGUAGE ' pl pgsql ' VOLATI LE;

GRANT EXECUTE ON FUNCTI ON concat (text, text) TO public;

5.2. Web Services

* Web Services en PHP [147]
* Cliente[147]
e Servidor [147]
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» Generacion del WSDL [148]

» Web Services en gvHIDRA [149]
e Cliente[149]
e Servidor [150]

5.2.1. Web Services en PHP

5.2.1.1. Cliente

La creacion de un cliente de un servicio web con PHP es relativamente sencilla haciendo uso de PHP-SOAP. Con la
descripcidn del servicio a que queremos acceder (fichero wsdl), obtendremos acceso atodos |os métodos que of rece
el servicio web. A continuacion mostramos un ejemplo donde se vera mas claramente lo expuesto. Concretamente
en e ggemplo Ilamamos a un WS que, dada una cadena, devuelve la cadena a revés.

$obj d i enteWs = new Soapdient (' W_Ej enpl 0. wsdl"');
$resultado = $obj dienteWs->ejenplo(' Hola');
print_r($resultado);

De lagjecucion de este cliente obtenemos € siguiente resultado:

al oH

5.2.1.2. Servidor

Lacreacion del servidor requiere, evidentemente, algo mas de trabajo que la del cliente. En este punto haremos un
pequefio resumen de los pasos a seguir. Primero tenemos que crear un fichero php (en nuestro ejemplo server.php)
gue contendra las llamadas a las clases SOAP correspondientes a servidor. En este mismo fichero se puede incluir
la definicion de la clase que implementara todos los métodos exportados. Siguiendo con nuestro gjemplo, tenemos
gue tener un método que nos devuelvalainversa de una cadena. El contenido del fichero es:

requi re_once ' SOAP/ Server. php';

cl ass Prueba_Server ({
function ej enpl o( $cadena) {
return strrev($cadena);
}
}

$server = new SOAP_Server;

$server-> auto_translation = true;

$soapcl ass = new Prueba_Server ();

$server - >addbj ect Map( $soapcl ass, ' urn: Prueba_Server');
$server - >servi ce( SHTTP_RAW POST_DATA) ;

Paraquee clientetengaacceso alainformacion que ofreceel WS, necesitadeladefinicién delos métodos exportados
por laclase. Esto se obtiene a partir del fichero WSDL. El fichero de nuestro ejemplo es el siguiente:

<?xm version="1.0"7?>
<definitions nanme="Server Exanpl e" target Namespace="urn: Server Exanpl e"
xm ns: wsdl ="http://schenmas. xm soap. or g/ wsdl /"
xm ns: soap="http://schemas. xm soap. or g/ wsdl / soap/"
xm ns: tns="ur n: Ser ver Exanpl e"
xm ns: xsd="htt p://ww. w3. or g/ 2001/ XM_Schenma"
xm ns: SOAP- ENC="ht t p: / / schenas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/"
xm ns="http://schemas. xm soap. org/ wsdl /">
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<types xm ns="http://schenas. xm soap. org/ wsdl / "></types>
<nessage nhanme="ej enpl oRequest ">
<part nane="cadena" type="xsd:string" />
</ message>
<nessage hanme="ej enpl oResponse" >
<part nane="cadena" type="xsd:string" />
</ message>
<port Type nane="Server Exanpl ePort" >
<operation nane="ej enpl 0" >
<i nput nessage="tns: ej enpl oRequest" />
<out put nessage="tns: ej enpl oResponse" />
</ operati on>
</ port Type>
<bi ndi ng name="Ser ver Exanpl eBi ndi ng" type="tns: Server Exanpl ePort" >
<soap: bi ndi ng style="rpc" transport="http://schenas. xm soap. org/ soap/ http" />
<operation nane="ej enpl 0" >
<soap: operation soapActi on="urn: Prueba_Server #prueba_server #ej enpl 0" />
<i nput >
<soap: body use="encoded" nanespace="urn: Prueba_Server" encodi ngStyle="http://
schenas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/" />
</i nput >
<out put >
<soap: body use="encoded" nanespace="urn: Prueba_Server" encodi ngStyle="http://
schenas. xm soap. or g/ soap/ encodi ng/" />
</ out put >
</ operati on>
</ bi ndi ng>
<servi ce name="Server Exanpl eServi ce" >
<docunent ati on />
<port nane="Server Exanpl ePort" bi ndi ng="t ns: Ser ver Exanpl eBi ndi ng" >
<soap: address location="http://m-servidor.es/cin/ws/server/server.php" />
</ port>
</ service>
</ definitions>

Con esto nuestro Web Service ya esta funcionando. Simplemente tenemos que llamarlo desde el cliente.

5.2.2. Generacion del WSDL

Uno de los puntos més costosos de la creacion de un WS en PHP es la generacion del WSDL. Hay una serie de
herramientas que te permiten su generacion siempre y cuando rellenes ciertos parametros. El propio PEAR::SOAP
te facilita un proceso para hacerlo, y es el que vamos aintentar explicar a continuacion.

Laideaconsiste en crear un constructor paranuestraclasey, en él, sobrescribir una serie de arrays donde aportaremos
lainformacion delos métodos que exporta una clase. Concretamente se trata de la estructura $this->__dispatch_map
que tendra una entrada por cada uno de los métodos soportados. Después, tras las llamadas que realizamos a
SOAP_Server, tenemos que utilizar una clase de SOAP que nos generarael WSDL.

El codigo paranuestro ejemplo es el siguiente:

requi re_once ' SOAP/ Server. php';

cl ass Prueba_Server ({
function Prueba_Server(){
$this-> dispatch map['ejenplo'] =
array(
'in'" => array('cadena' => 'string',

)
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out' => array('cadena'’ => 'string'),
)i
}

function ej enpl o( $cadena) {
return strrev($cadena);

}

$server = new SOAP_Server;

$server->_auto_translation = true;

$soapcl ass = new Prueba_Server();

$server - >addbj ect Map( $soapcl ass, ' urn: Prueba_Server');

i f(isset($_REQUEST[ wsdl'])){
requi re_once ' SOAP/ Di sco. php';
$di sco = new SOAP_DI SCO_Ser ver ($server, ' Server Exanpl e');
header (" Content-type: text/xm");
echo $di sco->get WBDL() ;
return;

}
$server->servi ce( SHTTP_RAW POST_DATA) ;

Con este cadigo, a interrogar a server.php directamente, obtendremos un xml que contiene la definicion del WS.
Este contenido se almacena en un fichero WSDL y, de ese modo, los clientes podrén acceder a servicio.

5.2.3. Web Services en gvHIDRA

Y ahemos visto como seimplementan los WS en PHP. Para aplicaciones con gvHidra, se han implementado algunas
clases que ayudan a la creacién tanto del servidor como del cliente en una aplicacién. De momento se utiliza un
procedimiento muy basico para controlar |a seguridad.

5.2.3.1. Cliente

Lacreacion dd cliente se realiza mediante la clase IgepWS_Client. A continuacién mostramos €l cédigo:

$obj CIN = I gepWs_Cdient::getdient (' actions/ws/WSCI N. wsdl');
$credencial = lgepWs _dient::getCredential (' WCI N );
$obj CI N- >get | nport e($credencial, . ...

El parametro credencial contienelos parametros de validacion validos paraese cliente WS. Este pardmetro se obtiene
consultando los DSNs de la aplicacion. La estructura de la credencial serialasiguiente:

$credencial = array(
"l ogi n' =>" XXXXX',
" passwor d' =>" XXXXX'
)

Estaclase usa SoapClient, y si necesitamos pasarle otras opciones podemos hacerlo con el par&metro opciona . En el
ejemplo siguiente se modifican las opciones para poder depurar la comunicacion con el servidor. En laweb de PHP
[http://www.php.net/manual/en/soapclient.construct.php] se pueden ver otras opciones posibles.

$obj = IgepWs Cient::getdient('actions/ws/WCI N wsdl', array("exceptions" => 0,
"trace' =>1, ));
print "<pre>\n";

print "Request : \'n". html speci al chars($obj->__getLast Request()) ."\n";
print "RequestHeaders :\n". $obj-> getlLastRequestHeaders() "\An";
print "Response: \'n". html speci al chars($obj->__get Last Response()) ."\n";
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print "ResponseHeaders:\n". $obj->__getLast ResponseHeaders() "\An";
print "Functions: \'n". var_export ($obj->__get Functions(),true) "\An";
print "Types: \'n". var_export ($obj->__get Types(), true) "\An";

print "</pre>";
Para depuracion, también puede ser Gtil inhabilitar |a cache del cliente, ya que asi podemos ir modificando el wsdl:
| gepWs_Cl i ent: : di sabl eCache();

Si el cliente usa una codificacion distinta a UTF-8 (como ocurre con gvHIDRA que usa latinl), conviene indicarlo
en las opciones de conexidn y asi no hay que hacer conversiones explicitas, sino que PHP convierte los parametros
de entrada desde la codificacién origen a UTF-8, y € resultado lo convierte de UTF-8 a la codificacion indicada
Si noloindicamos sefijaa'latinl'.

Ejemplo:

$obj = lgepWs Cient::getdient('actions/ws/WCI N wsdl', array("exceptions" => 0,
"trace' =>1, ));

print "Response:\n". htm speci al chars(utf8 decode($obj-> getlLast Response()))."\n";

5.2.3.2. Servidor

En el caso del servidor, los beneficios son mayores. Tenemos dos clases, una clase estética que genera el cadigo
basico del Servidor y otra que proporciona un comportamiento a servidor propio de una aplicacion gvHidra. La
primeradeellaseslaclase estatical gepWS_ServerBase. Estaclase smplificalacreaciony el registro de un servidor
SOAP de WS. Concretamente, en nuestro fichero de lanzamiento del servidor (tipicamente server.php), que tiene
que estar en el raiz de la aplicacion, tendriamos € siguiente cadigo:

requi re_once "igep/include/igep_ws/|gepWs ServerBase. php";
requi re_once 'ws/server/WsCl N. php';

| gepW5_ServerBase: :registrar(' WSCI N ) ;

Por otro lado, tenemos que crear laclase que controlael Servidor (en nuestro gemplo WSCIN). Estaclase, a heredar
de lgepWS_Server tiene el mecanismo de validacién yaimplementado y el sistema de conexion propio de gvHidra
La Unica premisa que se exige es que, Si se requiere validacion, el método implementado por el programador debe
incluir un pardmetro $credencial que se pasara al método checkCredentia para validar su contenido.

A continuacion mostramos un jemplo:
i ncl ude_once "igep/include/igep_ws/|gepWs Server. php";

cl ass WSCI N extends | gepWs_Ser ver

{
function _ construct ()
{
$nmsgs = array(
"1'=>"Error de conexion. Avise al Servicio de Informatica',
'2'=>"Error en operaci6n. Avise al Servicio de Informatica',
)
parent:: construct (' WBCIN , $nsgs);
}

function getlnporte($credencial, $anyox, $dgral x, $nunx, $tipo_expx,
$nunt i po_expx)
{
i f (!$this->checkCredenti al ($credencial))
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return $this->get AuthError();
$dsn = Confi gFramework: : get Config()->get DSN(' dsn_cin');
$db = $t hi s->conectar ($dsn);
if (!$db)

return $this->gvhFault('1');

return array('inplic’ => floatval ($res[O]['implic']), 'inpadj’ =>
floatval ($res[0]['inpadj']));
}

Si nuestro servidor acepta varias credenciales, podemos pasarle un vector al constructor del padre;
parent:: |l gepWs Server(array(' WSCI N , ' WBMCMENOR' , ), $nsgs);

En las credenciales de los servidores de web services, la contrasefia hay que almacenarla con hash. Para ello usar
el formulario en igep/include/igep _utils/protectdata.php para obtener los hash de las contrasefias, y guardar estas
Ultimas en un lugar seguro, fuera de la aplicacion.

El par&metro con los mensgjes de error se utiliza si provocamos los errores (Soap_Fault) con el método gvhFault,
gue hace las conversiones necesarias en la codificacion y tiene un parametro opcional usado para que nos informe
del error en el debug (tener en cuenta que los errores de conexion y los del método consultar ya se registran en €l
debug). Por gjemplo:

return $this->gvhFault('2','Error consultando tabla');

Si queremosrestringir algiin método aalgunas credencial es, podemos hacerlo con método checkCredential pasandole
lalistade credenciaes:

if (!S$this->checkCredential ($credencial, array(' WBMCVENOR ,)))
return $this->get AuthError();

También hay que tener precaucion cuando hacemos consultas sobre base de datos, que si utilizamos campos cal cu-
lados o agregados (count, min, ...), € resultado sera de tipo string. Si queremos obtener otro tipo tendremos que
modificarlo usando la funcién floatval paratipo float, intval paratipo int, ... En caso de problemas podemos forzar
las conversiones con usando la clase SOAP_Value donde basicamente le indicamos el nombre del atributo, €l tipo
y el valor.

Ejemplo:

$nodul os_usuari o = new SOAP_Val ue(' nodul os', ' Modul osVal i daStruct"',
$array_con_nodul os);

También es importante tener en cuenta la codificacion, sobretodo cuando nuestro WS recibe o devuelve campos
string que puedan tener carécteres especiales.

Cuestiones:

* la codificacion usada en los WS es UTF-8, luego habra que hacer las transformaciones necesarias desde/hacia
LATIN-1 (lacodificacion usada en gvHIDRA)

S queremos retornar una cadena obtenida de la BD o de una constante en un fichero fuente de PHP, tenemos que
transformarla a utf-8 con utf8_encode($cadena), o mejor usamos el método encode.

* s recibimos un pardmetro texto vendra en utf-8, luego también habra que transformarlo (utf8_decode) a latin-1
paraoperar con él (concatenar con otras cadenas, almacenar en BD, ...). Lo podemos hacer con el método decode.

* en caso de problemas también podemos hacer las transformaciones con iconv [http://www.php.net/iconv].

En caso de problemas con alguin tipo de datos conviene consultar ladocumentacion en http://www.w3.org/ TR/xmls-
chema-2.
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5.3. ORM

5.3.1.

5.3.2.

En este apartado vamos a hablar de como integrar un ORM en el framework gvHIDRA. Actualmente, no se ha
desarrollado una clase especificapara uso de ORMSs, pero es, como veremos en este apartado, sencillasu integracién.

Introduccidn

Entendemos un ORM (mapeo objeto-relacional) como un sistema o técnica de programacion para convertir datos
entre el sistema de tipos utilizado en un lenguaje de programacion orientado a objetosy e utilizado en una base de
datosrelacional. Enlaprécticaesto creaunabase de datos orientadaaobjetos virtual, sobrelabase de datosrelacional.
Esto posibilitael uso delas caracteristicas propias de la orientacion a objetos (basicamente herenciay polimorfismo).

Utilizar un ORM tiene una serie de ventajas que nos facilitan enormemente tareas comunes y de mantenimiento:

 Reutilizacion: La principal ventaja que aporta un ORM es la reutilizacion permitiendo [lamar a los métodos de
un objeto de datos desde distintas partes de la aplicacion e incluso desde diferentes aplicaciones.

» Encapsulacién: La capa ORM encapsula la l6gica de los datos pudiendo hacer cambios que afectan a toda la
aplicacion unicamente modificando una funcién.

 Portabilidad: Utilizar una capa de abstraccién nos permite cambiar en mitad de un proyecto de una base de datos
MySQL a una Oracle sin ningun tipo de complicacién. Esto es debido a que no utilizamos una sintaxis MySQL,
Oracle 0 SQL ite paraacceder anuestro model o, sino unasintaxis propiadel ORM utilizado que es capaz detraducir
adiferentes tipos de bases de datos.

 Seguridad: Los ORM suelenimplementar mecanismos de seguridad que protegen nuestraaplicacion delos ataques
més comunes como SQL Injections.

» Mantenimiento del codigo: Gracias ala correcta ordenacion de la capa de datos, modificar y mantener nuestro
c6digo es unatarea sencilla.

Ejemplo: Propel ORM

A ctual mente existen muchas soluciones ORM con PHP en el mercado, tanto libres como propietario, aunque paraeste
gjemplo hemos optado por un enfoque Open-Source con € objetivo de seguir con la misma direccién que gvHidra
Como se haindicado anteriormente, cualquier otra solucién seriavalida.

prope

Smart, easy object persistence

Propel es un ORM basado en PHP. Mediante e mapeo deunaBBDD en XML se generan un conjunto de clases para
su manejo, simplificando de este modo el acceso alos datos, dando una solucion CRUD.

5.3.2.1. Caracteristicas

Segun indica la propia documentacion oficial de Propel, funciona con los siguientes SGBD's:
* PostgreSQL

* MySQL

* Oracle

* Sgl Server

* Sqlite

El trabajo con las clases generadas es comodo e intuitivo siempre que se tengan nociones de desarrollo con objetos.
En un principio aunque la curvade aprendizaje puede parecer mas complejadel o esperado, por |as pruebasrealizadas
€l resultado mediante este ORM es rdpido y eficaz. Realmente no cuesta un tiempo excesivo hacer una consulta o
insercion en lastablasdelaBBDD. L as opciones que nos brinda este ORM son muchasy variadas; van desde realizar
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consultas sin necesidad de utilizar SQL, hasta controlar la consulta que se va arealizar contrala BD introduciendo
una sentencia SQL mas complegja.

El tratamiento de los datos devueltos en las consultas también es un punto importante, ya que se puede recuperar
un solo elemento de una consulta, 0 en caso de necesitarlo, un array de objetos que contienen esa informacion. Eso
significa que de una sola consulta, e ORM nos permite recuperar un conjunto finito de resultados, un conjunto finito
de objetos de una clase.

Propel nos da una enorme variedad de opciones, éstas nos cubriran en la mayoria de los casos aguellas funciones o
necesidades que tengamos. Gracias alaherencia, si alguno delos casos no estuviera cubierto como debiera, entonces
tenemos la opcidn de crearnos nuestra propia clase de gestion de los datos, con las mejoras que consideremos opor-
tunas. Recordemos que disponemos de todas | as ventajas de la programaci 6n orientada a objetos, como la sobrecarga
o laherencia

También nosdaunagran variedad de operaciones, aparte de lasbésicasde CRUD. A continuacién sedetallan algunas
de las més importantes:

1. Insercidn defilasrelacionadas
2. Guardado en cascada
3. Uso delasrelaciones en una consulta
 Busgueda de registros relacionados con otro
» Consultas embebidas
* Relaciones uno auno
* Relaciones muchos a muchos
 Reducir al minimo las consultas
4. Validaciones
 lgual que
* Noigual que
» Tamafio maximo
+ Tamafio minimo
» Tipo
» Valor vdido
* Personalizadas

5. Transacciones. Las transacciones de bases de datos son la clave para asegurar la integridad de los datos y el
rendimiento de |as consultas de base de datos.

6. Herencia
 Igual que
* Noigual que

5.3.2.2. Configuracion

La instalacion se puede hacer mediante PEAR, es importante tener en cuenta que tendremos que haber instalado
previamente también Phing, una vez hecho esto, se accede alos canales correspondientes y se instalan |os paguetes
de Propel.
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La fase previa a uso de Propel en la cual se definen las estructuras de datos y las clases manegjadoras, se puede
abordar de dos modos:

5.3.2.2.1. Desde un XML

Se generan a través de funciones nativas de Propel y mas concretamente “propel-gen”, una serie de clases mangja-
doras delaBBDD, tanto las clases base, como unas clases que heredan de estas primeras

Tendremos entonces que generar el SQL para poder crear las tablas en laBBDD, este proceso también es automati-
zado mediante la herramienta “ propel-gen”, que nos generara un fichero SQL conteniendo toda la estructura de la
BBDD, este fichero lo usaremos para crear en laBBDD las tablas correspondientes.

5.3.2.2.2. Mediante Ingenieria InversaL

Obtendremos € XML con toda la estructura de las tablas implicadas.

Realizamos entonces |os mismos pasos que en el primer caso, para poder generar la estructura de las clases mane-
jadoras.

5.3.2.3. En marcha

pear
pear
pear

pear
pear
pear

La instalacion se puede hacer mediante PEAR, es importante tener en cuenta que tendremos que haber instalado
previamente también Phing, una vez hecho esto, se accede alos canales correspondientes y se instalan los paguetes
de propel.

Pasos pararealizar esta instalacion:
1. Sedebe agregar € canal pear.propelorm.org a entorno de PEAR.

2. Unavez que tenemos €l canal, puede instalar €l pagquete del generador, o €l paquete de tiempo de gecucion, o
ambas cosas, si es una primerainstalacion, preferentemente instalar ambas cosas.

3. Esimportante hacer uso de laopcién '-a para permitir que PEAR pueda descargar e instalar las dependencias.

channel - di scover pear. propel orm org
install -a propel/propel _generator
install -a propel/propel _runtine

El generador de Propel utiliza Phing 2.3.3, si no estainstalado, se debe instalar.
Pasos pararealizar esta instalacion:
1. Sedebe agregar € canal pear.phing.org a entorno de PEAR.

2. Posteriormente instalamos el Phingy el Log.

channel - di scover pear. phing.info
i nstall phing/phing
install Log

Una vez redlizadas las instalaciones, simplemente tendremos que hacer uso de “propel-gen” para comprobar que
todo ha funcionado correctamente, aunque el proceso no realice ninguna funcién, ya que no habremos creado los
ficheros necesarios para ello.

Podemos recuperar la informacion, los datos, de la base de datos y prepararla en un fichero XML, para ello Propel
tiene herramientas que nos lo permitiran, generandonos un fichero XML que contiene todos estos datos.

Posteriormente se explicaran |os pasos previos a seguir para hacer uso de Propel. Antes de poder comenzar a usar
Propel, tendremos que preparar |a capa de comunicacion con nuestra BBDD paralo cua nos vamos a encontrar con
dos situaciones:
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CASO 1: Partimos de unaBBDD en formato XML.

1. Segeneran através de funciones nativas de Propel y mas concretamente “propel-gen”, una serie de clases mane-
jadoras de laBBDD, tanto las clases base, como unas clases que heredan de estas primeras.

2. Tendremos entonces que generar € SQL para poder crear las tablas en la BBDD, este proceso también es auto-
matizado mediante la herramienta “ propel-gen”, que nos generara un fichero SQL conteniendo toda la estructura
delaBBDD, este fichero |o usaremos para crear en laBBDD las tablas correspondientes.

CASO 2; Partimos de una BBDD ya creada, usamos ingenieriainversa.
1. Obtendremos el XML con toda la estructura de las tablas implicadas.

2. Realizamos entonces |os mismos pasos que en el primer caso, para poder generar la estructura de las clases ma-
nejadoras.

Se detallaanivel técnico cada uno de los dos casos, con su comportamiento correspondiente.
CASO 1: BBDD en formato XML

1. Crearemos un nuevo fichero llamado schema.xml que contendra la estructura de nuestra BBDD siguiendo €l
siguiente esguel eto:

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<dat abase name="" defaul t| dvet hod="nati ve">
<tabl e nane="" phpNane="">
<l-- colum and foreign key definitions go here -->
<col um name="" type="integer" required="true" primryKey="true"
aut ol ncrement ="true"/ >
<forei gn-key foreignTabl e="" phpNane="" refPhpNane="">
<reference |local ="" foreign=""/>
</ foreign-key>

</t abl e>
</ dat abase>

En este fichero XML vamos aincluir toda la estructura de la BBDD con la que queremos trabgjar, las columnas
y las claves implicadas. Estos datos serén los que emplearemos para crear las tablas en nuestro SGBD.

2. Parala construccion final del modelo, necesitamos tanteo € recién creado schema.xml como un nuevo fichero
build.properties que contendra lainformacion de la configuracion de laBBDD.

# Driver de |a BBDD
propel . dat abase = pgsql | mysql | sqlite| mssqgl|oracle

# Nonbre del proyecto
propel .project = <..»

Se ha de tener en cuenta que para el correcto funcionamiento, el nombre del proyecto debe ser el mismo que el
delaBBDD.

3. Hemos de degjar estos dos ficheros schemaxml y build.properties en el mismo nivel dentro del subdirectorio
del proyecto, solo nos queda hacer la llamada a Propel para que nos genere las clases correspondientes, esto es
pasandole el parametro “om”, Object Model generador.

Propel -gen om
Por cadatablaen laBBDD, Propel creatres clases de PHP:

» Unaclase modelo, o que representa unafila en la base de datos.
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» Una clase Peer, ofreciendo constantes estéticas y métodos sobre todo por compatibilidad con versiones ante-
riores de Propel.

» Unaclase Consulta que sirve paratrabajar sobre unatabla para poder recuperar y actualizar filas.

4. Prope ademés también puede generarnos el fichero con e cédigo SQL completo de nuestras tablas, paradllo, el
parametro de llamadadebe ser “ sql”, no esobligatorio parael funcionamiento de Propel pero puede ser interesante
paratener el modelo de datosy poder llevarlo aotro SGBD si |0 consideramos necesario.

5. Ajustes de Conexion del Runtime. Ahora se debe agregar un archivo de configuracion para que las clases de
objetos generadasy el runtime de Propel se puedan conectar ala base de datos, y registrar la actividad de Propel.
Para ello crearemos un fichero con el nombre runtime-conf.xml que mantendré el siguiente esqueleto, €l giemplo
define una conexién aMySQL :

<?xm version="1.0" encodi ng="UTF-8"?>
<confi g>
<l —tncomment this if you have PEAR Log installed
<l og>
<type>file</type>
<nane>/ pat h/ t o/ pr opel . | og</ nanme>
<i dent >pr opel - bookst or e</ i dent >
<l evel >7</| evel >
</l og>

<pr opel >
<dat asources defaul t="">
<dat asource id="">
<adapt er >nysql </ adapt er >
<connecti on>
<dsn>mnysql : host =l ocal host ; dbnane=</dsn>
<user ></ user >
<passwor d></ passwor d>
</ connecti on>
</ dat asour ce>
</ dat asour ces>
</ pr opel >
</ config>

6. Ahora creamos la configuracion parael Runtime mediante lallamadaa
propel -gen convert-conf.
Esto nos genera en €l directorio \conf de nuestra aplicacién el siguiente fichero
<nonbre >-conf. php
Donde <nombre> es el nombre del proyecto definido en €l fichero build.properties
CASO 2: BBDD ya creada en un SGBD, mediante ingenieria inver sa.

Partimos de un punto mas proximo alarealidad como es laincorporacién de un ORM aun entorno ya existente, por
lo que evidentemente tenemos también la BBDD creaday funcionando. El proceso es bastante similar, solo difiere
algunos puntos.

1. En primer lugar hemos de generar €l fichero build.properties el cual tendra el siguiente cédigo dentro
propel . project = <nonbre>

# The Propel driver to use for generating SQ., etc.
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propel . dat abase = <driver>

# This must be a PDO DSN

propel . dat abase. url = <dri ver>: dbnanme=<nonbr e>
propel . dat abase. user = <user>

# propel . dat abase. password =<pwd>

2. Unavez tenemos €l fichero build.properties se hace lallamada a Propel para que nos genere € fichero XML con
laestructurade laBBDD esta vez haremos uso del parametro “reverse”.

propel -gen reverse
Con esto obtendremos un fichero schema.xml que contendré la especificacion delaBBDD en XML.

3. Ahora como en el caso 1, nos queda hacer la llamada a Propel para que nos genere las clases correspondientes,
esto es pasandole el parametro “om”, Object Model generador.

propel -gen om
Recordemos que por cadatablaen laBBDD, Propel creatres clases de PHP:
* unaclase modelo.
* unaclase Peer.
* unaclase Consulta

4. Llegados a este punto, los pasos a seguir son los mismos que las que tenemos en el caso anterior, a partir del
punto 1.d.

Llegados a este punto, ya tenemos la estructura de clases para trabajar con Propel en nuestra aplicacion, ahora ten-
dremos que incluir lallamada correspondiente.

aplicacion haga uso de ella.

/1 1nclude the main Propel script
requi re_once 'propel/Propel.php';

/1 Initialize Propel with the runtine configuration
Propel ::init("/<proyecto>/buil d/conf/bookstore-conf.php");

/1 Add the generated 'classes' directory to the include path
set _include_path("/<proyecto>//build/classes" . PATH SEPARATOR . get include_path());

5.3.2.4. Uso desde gvHidra

Vamos harealizar un gemplo.
Disponemos de unatabla, TrecjatReclamante, que tiene la siguiente descripcion:

CREATE TABLE trecjat_reclamante

(
nif character varying(15) NOT NULL,
nonbre character varying(25),
apel | i dol character varying(50),
apel | i do2 character varying(50),
di recci on character varying(100),
pobl aci on character varying(100),
provi ncia character varying(100),
cp character varying(10),
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emai | character varying(25),

fax character varying(10),

tel efono character varying(10),

novi | character varying(10),

nonbr eenpresa character varying(50),

pai s character varying(30) DEFAULT ' Espafia'::character varying,
CONSTRAI NT pk_recl amante PRI MARY KEY (nif)

)

W TH (O DS=TRUE) ;

ALTER TABLE trecjat_reclamante OANER TO recj at;

GRANT ALL ON TABLE trecjat_reclamante TO recj at;

GRANT SELECT, UPDATE, | NSERT, DELETE ON TABLE trecjat_reclanante TO rrecjat;

Partiendo de esta descripcion de la tabla, Propel generalas siguientes clases (s6lo mostramos las mas rel evantes):
dbgvhidra/build/classes/dbgvhidr a/Tr ecjatReclamante.php

<?php

*

Skel et on subcl ass for representing a row fromthe '"trecjat_reclanante' table.

You shoul d add additional nethods to this class to neet the
application requirenments. This class will only be generated as
long as it does not already exist in the output directory.

L I I T I

*

@ackage propel . gener at or . dbgvhi dr a
*/
cl ass Trecj at Recl amant e ext ends BaseTrecj at Recl anant e {

} // TrecjatRecl amant e

dbgvhidra/build/classes/dbgvhidra/Tr ecjatReclamanteQuery.php

<?php

/**

* Skel eton subclass for perforning query and update operations on the
"trecjat_reclanmante' table.

*

*

*

* You shoul d add additional methods to this class to neet the

* application requirenments. This class will only be generated as
* long as it does not already exist in the output directory.

*

* @ackage propel . gener at or. dbgvhi dr a

*/
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cl ass Trecj at Recl amant eQuery ext ends BaseTrecj at Recl amant eQuery {

} // Trecjat Recl anant eQuery

dbgvhidra/build/classes/dbgvhidra/om/BaseT r ecjatReclamante.php

<?php
/**
* Base class that represents a row fromthe 'trecjat_reclamante' table.
*
*
*
* @ackage propel . generat or . dbgvhi dra. om
*/

abstract class BaseTrecjat Recl amant e ext ends BaseObj ect inpl enents Persistent

{

/**
* Peer class nane
*/

const PEER

' Tr ecj at Recl amant ePeer ' ;

/**
* The Peer cl ass.

* | nstance provides a convenient way of calling static nmethods on a class
* that calling code may not be able to identify.

* @ar Tr ecj at Recl amant ePeer
*/

protected static $peer;

/**

* The value for the nif field.

* @ar string

*/

protected $nif;

/**

* The val ue for the nonbre field.

* @ar string

*/

prot ected $nonbre;

/**

* The value for the apellidol field.
* @ar string

*/

protected $apel | i doi;

/**

* The value for the apellido2 field.
* @ar string

*/

protected $apel | i do2;

/**

* The value for the direccion field.
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* @ar string
*/
protected $direccion;
/**
* The val ue for the poblacion field.
* @ar string
*/

protected $pobl aci on;

/**

* Flag to prevent endl ess save | oop,

* @ar bool ean
*/
protected $al readyl nSave = fal se;

/**

* Flag to prevent endl ess validation | oop,
* by anot her object which falls in this transaction.

* @ar bool ean
*/

protected $al readyl nvalidation = fal se;

/**

* Applies default values to this object.
* This nmethod should be called fromthe object's constructor

* equivalent initialization nethod).

* &ee __construct ()
pu/bl ic function appl yDefaul t Val ues()
{$t hi s->pais = ' Espafa';
}
| **

* |nitializes internal state of BaseTrecjat Recl anant e object.

* &ee appl yDef aul t s()
*/
public function _ construct ()

{

parent:: _construct();
$t hi s- >appl yDef aul t Val ues();

}

[*Setters AND Getters*/

/*END Setters AND Getters*/

/**

if this object
* by anot her object which falls in this transaction.

if this object

is referenced

is referenced

* | ndi cates whether the colums in this object are only set to default val ues.

*

* This nmethod can be used in conjunction with ishMdified() to indicate whether an

object is both

* nodified _and_ has sone val ues set which are non-default.

Manual Usuario gvHidra

160



DIRECCION GENERAL Capitul 0 5. Fuentes de datos

DGTIC . Ejemplo: Propel ORM
*
* @eturn bool ean Whether the columms in this object are only been set with
def aul t val ues.
*/
public function hasOnl yDef aul t Val ues()
if ($this->pais !=="'"Espafia') {
return false;
}

/1 otherw se, everything was equal, so return TRUE
return true;
} // hasOnl yDef aul t Val ues()

/**

* Hydrates (popul ates) the object variables with values fromthe database
resul tset.

*

* An of fset (0-based "start colum") is specified so that objects can be hydrated
* with a subset of the columms in the resultset rows. This is needed, for exanple,
* for results of JON queries where the resultset row includes colums fromtwo or
* nore tables.
* @aram array $row The row returned by PDOSt at enent - >f et ch( PDO. : FETCH_NUM
* @aram int $startcol O-based of fset colum which indicates which restultset
colum to start wth.
* @aram bool ean $rehydrate Wiether this object is being re-hydrated fromthe
dat abase.
* @eturn int next starting colum
* @hrows Propel Exception - Any caught Exception will be rewapped as a
Pr opel Excepti on.
*/
public function hydrate($row, $startcol = 0, $rehydrate = fal se)
{
try {
$this->nif = ($rowf $startcol + 0] !'==null) ? (string) $row $startcol + 0] : null;
$this->nonbre = ($row $startcol + 1] !'== null) ? (string) $rowf $startcol + 1]
nul | ;
$this->apellidol = ($row $startcol + 2] !'==null) ? (string) $row $startcol + 2]
nul | ;
$this->apellido2 = ($row $startcol + 3] !'==null) ? (string) $row $startcol + 3]
nul | ;
$this->direccion = ($row $startcol + 4] !'==null) ? (string) $row $startcol + 4]
nul | ;
$t hi s->pobl acion = ($row $startcol + 5] !==null) ? (string) $row $startcol + 5]
nul | ;
$this->provincia = ($row $startcol + 6] !'==null) ? (string) $row $startcol + 6]
nul | ;
$this->cp = ($rowf $startcol + 7] !==null) ? (string) $rowfPstartcol + 7] : null;
$this->email = ($rowf $startcol + 8] !==null) ? (string) $row $startcol + 8]
nul | ;
$this->fax = ($rowf $startcol + 9] !'==null) ? (string) $row $startcol + 9] : null;
$this->telefono = ($rowf $startcol + 10] !'== null) ? (string) $rowf $startcol +
10] : null;
$this->movil = ($rowf $startcol + 11] !== null) ? (string) $rowf $startcol + 11]
nul | ;
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$t hi s->nonbreenpresa = ($row $startcol + 12] !'== null) ? (string) $rowf $startcol +
12] : null;
$this->pais = ($rowf $startcol + 13] !'==null) ? (string) $row $startcol + 13]
nul | ;

$t hi s->reset Modi fied();
$t hi s- >set New( f al se);

if ($rehydrate) {
$t hi s- >ensur eConsi st ency();

}

return $startcol + 14; // 14 = Trecj at Recl amant ePeer: : NUM_COLUWS -
Trecj at Recl amant ePeer : : NUM LAZY LOAD COLUWNS) .

} catch (Exception $e) {
t hrow new Propel Excepti on("Error popul ati ng Trecj at Recl amante object", $e);
}
}

/**

* Checks and repairs the internal consistency of the object.

*

* This nmethod is executed after an already-instantiated object is re-hydrated
* fromthe database. It exists to check any foreign keys to nake sure that

* the objects related to the current object are correct based on foreign key.
*

* You can override this nethod in the stub class, but you should al ways i nvoke
* the base nethod fromthe overridden nmethod (i.e. parent::ensureConsistency()),
* in case your nodel changes.

*

* @ hrows Propel Excepti on

*/

public function ensureConsistency()

{

} // ensureConsi stency

/**

* Rel oads this object fromdatastore based on primary key and (optionally) resets
al | associ ated objects.

*

* This will only work if the object has been saved and has a valid primary key set.

*

* @aram bool ean $deep (optional) Wether to al so de-associated any rel ated
obj ect s.

* @aram Propel PDO $con (optional) The Propel PDO connection to use.

* @eturn voi d

* @hrows Propel Exception - if this object is deleted, unsaved or doesn't have
pk match in db

*/
public function rel oad($deep = fal se, Propel PDO $con = null)

{
if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("Cannot rel oad a del eted object.");

}
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if ($this->isNew()) {
t hr ow new Propel Excepti on("Cannot rel oad an unsaved object.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecjat Recl amant ePeer : : DATABASE _NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_READ) ;

}

/1 W don't need to alter the object instance pool; we're just nodifying this
i nstance
/1 already in the pool.

$stmt = Trecj at Recl amant ePeer: : doSel ect St nt ($t hi s->bui | dPkeyCriteria(), $con);
$row = $stnt->fet ch(PDO : FETCH_NUM ;
$st nt - >cl oseCursor();
if ('$row) {
t hr ow new Propel Exception(' Cannot find matching row in the database to rel oad
obj ect val ues.');

}
$thi s->hydrate($row, O, true); // rehydrate
if ($deep) { // also de-associate any rel ated objects?

} /1 if (deep)

}
/**
* Renpves this object fromdatastore and sets delete attribute.
*
* @©@par am Propel PDO $con
* @eturn voi d
* @hrows Pr opel Excepti on
* &ee Basebj ect: : set Del et ed()
* &ee Basebj ect: :isDel eted()
*/

public function del ete(Propel PDO $con = nul l)
{
if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("This object has already been deleted.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecjat Recl amant ePeer : : DATABASE _NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_WRI TE) ;

}

$con- >begi nTransacti on();

try {
$ret = S$this->preDel ete($con);
if ($ret) {

Trecj at Recl amant eQuery: : create()
->filterByPrimaryKey($this->getPrimryKey())
- >del et e($con) ;

$t hi s- >post Del et e($con) ;

$con->commi t () ;

$t hi s- >set Del et ed(true);
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} else {
$con->conmmi t () ;
}
} catch (Propel Exception $e) {
$con->rol | Back();

t hrow $e;
}
}
/**
* Persists this object to the database.
* |f the object is new, it inserts it; otherwi se an update is perforned.
* All nodified related objects will also be persisted in the doSave()
* method. This nethod waps all precipitate database operations in a
* single transaction.
* @©@par am Propel PDO $con
* @eturn int The nunber of rows affected by this insert/update and any
referring fk objects' save() operations.
* @hrows Pr opel Excepti on
* &ee doSave()
*/
public function save(Propel PDO $con = null)
{

if ($this->isDeleted()) {
t hr ow new Propel Exception("You cannot save an object that has been deleted.");

}

if ($con === null) {
$con = Propel ::get Connection(Trecjat Recl amant ePeer : : DATABASE _NAME,
Pr opel : : CONNECTI ON_WRI TE) ;

}

$con- >begi nTransacti on();
$islnsert = $this->i sNew);
try {

$ret = S$this->preSave($con);

if ($islnsert) {

$ret = $ret AND $this->prelnsert($con);
} else {

$ret = $ret AND $t hi s->preUpdat e( $con);
}

if ($ret) {

$af f ect edRows = $t hi s- >doSave($con);

if ($islnsert) {

$t hi s- >post I nsert ($con);
} else {
$t hi s- >post Updat e( $con) ;

}

$t hi s- >post Save($con) ;

Tr ecj at Recl amant ePeer : : addl nst anceToPool ($t hi s);
} else {

$af f ect edRows = 0;

}

$con->commi t () ;

return $affectedRows;
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} catch (Propel Exception $e) {
$con->rol | Back();
t hrow $e;
}
}

} // BaseTrecjat Recl amant e

Ahora vamos a ver como enganchar la clase que implementamos en gvHidra, gesReclamante, con la generada por
el Propel, TRectjatReclamante:

<?php

/* ORM */

/1 Include the main Propel script

requi re_once ' C \wanp\ bi n\ php\ php5. 2. 6\ PEAR\ pr opel \ Propel . php' ;

/1 Initialize Propel with the runtime configuration
Propel ::init("C \wanp\ ww\ dbgvhi dra\ bui | d\ conf\ dbgvhi dra- conf. php");

/1 Add the generated 'classes' directory to the include path
set i ncl ude_pat h(" C: \ wanp\ wwwh\ dbgvhi dra\ bui | d\ cl asses" . PATH SEPARATOR .
get _include _path());

cl ass gesRecl anante extends gvHi draForm

{

public function _ construct ()

{

parent:: __construct();
}//Fin de constructor

public function preBuscar ($obj Dat 0s)

{
return O;
}
public function postBuscar ($obj Dat o0s)
{
$a_recl amantes = Trecj at Recl amant eQuery: : create()->find();
$res = array();
foreach($a_recl amantes as $recl amant e)
{
$row = array();
$row[' NIF' ] = $reclamante->get Ni f();
$row ' Nonbre'] = $recl amant e- >get Nonbre() ;
$row ' Apel lidol'] = $recl amant e- >get Apel | i dol();
$row ' Apel lido2'] = $recl amant e- >get Apel | i do2();
array_push($res, $row);
}
$obj Dat os- >set Al | Tupl as($res);
return O;
}
public function preMbdificar($obj Datos)
{

$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();

Manual Usuario gvHidra 165



DIRECEIGN GENERAL Capitul 0 5. Fuentes de datos
DG T IC ﬁﬁ%ﬁ?ﬁﬁm Ejemplo: Propel ORM

i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{

foreach($data as $row)

{
$recl anante = Trecj at Recl amant eQuery: :create()->fi ndPK($row'NIF' ]);
$recl amant e- >set Nonbre($row ' Nonbre']);
$recl amant e- >set Apel | i do1($row ' Apel lidol']);
$recl amant e- >set Apel | i do2($row ' Apel i do2']);
$recl amant e- >set Provi nci a($rowf' Provincia']);
$r ecl amant e- >save();

}

}

return 0O;

}

public function preBorrar($obj Dat os)
{
$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
i f(count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)
$recl anantes = Trecj at Recl anant eQuery: :create()->fi ndPK($row'NIF' ]);
$recl amantes -> delete();

}

return 0O;

}

public function preEditar($obj Datos)

{
$t hi s- >dat aSel ect ed = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
return O;

}

public function postEditar($obj Dat os)
{
$data = $t hi s->dat aSel ect ed;
$res = array();
i f (count ($dat a[ 0]) >0)
{
foreach($data as $row)

{
$recl anante = Trecj at Recl amant eQuery: :create()->fi ndPK($row[' NIF' ]);

$row = array();
$row[ ' NIF'] = $reclamante->getNif();
$row ' Nonmbre'] = $recl amant e- >get Nonbre() ;
$row ' Apellidol'] = $recl amant e- >get Apel | i dol();
$row ' Apel lido2'] = $recl amant e- >get Apel | i do2();
$rowf ' Provincia'] = $recl amant e- >get Provi nci a();
array_push($res, $row);
}

}

$obj Dat os- >set Al | Tupl as( $res);

return O;
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public function prelnsertar ($obj Dat os)
{
$dat a = $obj Dat os- >get Al | Tupl as();
i f(count ($data[0])>0)
{
foreach($data as $row)
{
$recl amante = new Trecj at Recl anante();
$recl amante->set N f ($row ' NI F' ]);
$r ecl amant e- >set Nonbre($row ' Nonbre']);
$recl amant e- >set Apel | i do1($row ' Apel lidol']);
$recl amant e- >set Apel | i do2($row ' Apel i do2']);
$recl amant e- >set Provi nci a($row' Provincia']);
$r ecl amant e- >save();
}
}
return O;
}
}
?>
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Capitulo 6. Seguridad

6.1. Autenticacidn de usuarios

6.1.1. Introduccidén

gvHIDRA permite integrar las aplicaciones con diferentes sistemas de autenficicacion e, incluso, permite
crear uno especifico para nuestra aplicacion. Internamente utiliza PEAR::Auth [http://pear.php.net/manual/en/
package.authentication.auth.php], por 1o que en algunos puntos es conveniente ver su documentacién. A partir dela
version de gvHidra4.1 se haintegrado el proyecto PEAR Auth dentro del nucleo por |o que yano se necesitaratener
instalado en nuestro servidor el paquete Auth. Para comprender e funcionamiento, conviene distinguir dos partes:

1. Autentificacion: validar que el usuario es quien dice ser. El framework proporciona paratal efecto un formulario
paraintroducir las credenciales y unos métodos para la comprobacion de su validez.

2. Autorizacién: carga de la informacion relativa a usuario / aplicacion. Esta informacion se carga en la sesion,
y su estructura puede verse en los g emplos del método postLogin en igep/include/validal/AuthBasic.php, igep/
custom/cit.gva.es/auth/AuthWS.php y en Autenticacion imap gva [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/traba
joligep/auth_gvahtml].

A continuacién veremos a gunos los mecanismos ya implementados y como se tratan estos puntos en cada uno de
ellos.

6.1.1.1. comun
Es el método usado por defecto en el tema'cit.gva.es' y setratade un sistemaen e que la autenficacion se delegaen
otro sistema. Esto quiere decir que el formulario es externo, y en el framework solo serealizala parte 2). Esta parte
se implementa en comun/modulos/valida.php. En e framework se detecta por los parametros en € GET pasados
desde el formulario externo.

Al pulsar opcién de salir se cierrala ventana del navegador (ya que se asume que estamos en una ventana nueva).

6.1.1.2. gvPontis

Es el método de giemplo usado en el tema 'gvpontis. Muestra un formulario genérico parael paso 1. Los datos para
la conexion son usuario 'invitado' y contrasefia'l'. En el paso 2 se cargalainformacion necesaria de forma estética.

Para hacer uso de este método hay que copiar €l fichero igep/include/valida/login.php alaraiz del proyecto (se puede
renombrar), y acceder a él con el navegador.

Al pulsar laopcion de salir se vuelve a formulario de conexion.

6.1.1.3. wscmn (Web Service)

Este método es similar a de comun, pero si incluye formulario, y la comprobacion se hace con el web service en
wscmn. La parte 2) seinicializa haciendo uso de lainformacion recuperada por el web service, por tanto no requiere
acceso a base de datos.

Para hacer uso de este método hay que copiar el fichero igep/custom/cit.gva.es/auth/login_ws.php alaraiz del pro-
yecto (se puede renombrar), y acceder aél con el navegador.

Al pulsar laopcion de salir se vuelve a formulario de conexion.
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6.1.2. Eleccion del método de Autenticacion

Cuando accedemos a la aplicacion sin indicar €l fichero de inicio, normalmente el servidor web gecuta el fichero
index.php., donde se hacen una serie de comprobaciones para detectar €l método que se va a usar. Hay dos formas
de eleccion:

« explicita: el tipo comun se activa con los parametros pasados en €l GET, y paralos otros métodos hay que acceder
por http al fichero de login.

« implicita: si no hay eleccién implicita, se buscan los ficheros 'login*.php' en laraiz y se accede a primero, en
orden alfabético.

6.1.3. Crear un nuevo método de Autenticacion

A continuacion se explican los pasos para crear el nuevo método. También podemos consultar la implementacion
de los tipos gvPontis y wscmn, ya que se han creado de esta forma. También hay disponible un ejemplo [http:/
zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gva.html] usando un servidor imap.

Excepto € fichero deindice (paso 1), los otros pueden situarse en cual quier ubicacion, y normal mente vendré deter-
minado en funcién de donde necesitemos usarl os (aplicacién, custom o framework).

6.1.3.1. Paso 1. Clase Principal

En primer lugar tenemos que crear el fichero php que contiene la clase a usar con PEAR::Auth. Esta clase ha de
heredar de 'igep/include/valida/gvhBaseAuth.php'. Los métodos que debemos implementar son:

« fetchData: recibe usuario y contrasefiay comprueba su validez

* autenticate: es el método llamado desde € paso 1, y s se aceptan las credenciales, Ilamamos al método open
pasandole la URL de la clase que definimos en paso 2. Consultar |os € emplos para mas detalles.

6.1.3.2. Paso 2. <DESCRIPCION>

Creamos € fichero que invoca al método autenticate anterior. Este fichero siempre hadeir en laraiz del proyecto,
y es el punto de entrada a la aplicacién usando el navegador.

6.1.3.3. Paso 3. <DESCRIPCION>

Creamos la clase validacion, con el método valida (Ilamado desde el framework), que lo que hace es cargar lainfor-
macién necesaria en la sesion. Podemos Ilamar al método checkData (de la clase principal) que compruebasi en la
sesion esta toda lainformacion que requiere gvHIDRA.

6.2. Modulos y Roles

6.2.1. Introduccidén

Los médulos y roles es la forma usada para controlar €l acceso a las distintas partes de un aplicacion. No hay que
confundir estos médulos con los usados a nivel de los menUs para agrupar funcionalidades.

6.2.1.1. Médulos

Los médul os representan permisos que un usuario tiene en una aplicacion determinada. Los madulos se asignan
cuando sellevaacabo unaasociacion entre un usuario y unaaplicacion, y secargan en e inicio delaaplicacion. Cada
maodulo tiene un cédigo, una descripcion y opcional mente puede tener un valor. Cada usuario puede tener asignado
uno o varios médul os, y para cada uno puede modificar su valor. Algunos usos habituales de médul os son el controlar

Manual Usuario gvHidra 169


http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gva.html
http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gva.html
http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/auth_gva.html

DIRECCION GENERAL Capitulo 6. Segurldad

DG T IC DETEQ OLOGIASDE .,
LASCOM UM G.CONES Introduccion

si un usuario puede acceder a una opcidn de mend, o si puede ver/editar un campo determinado de una pantalla, o
para guardar algunainformacién necesaria parala aplicacién (departamento del usuario, afio de la contabilidad, ...).
También suelen usarse para definir variables globales para todos |0s usuarios, aungue en este caso es recomendable
asignarlos aroles (ver apartado siguiente).

Ejemplo:

e Todos los usuarios que consulten la aplicacion PRESUPUESTARIO deben tener e maodulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, es decir, nadie que no tenga ese médul o asociado podra acceder a apartado
de listados de la aplicacion

e S6lo €l persona de la oficina presupuestaria tendra acceso a la manipulacion de datos, es decir & mddulo
M_MANT_PRESUPUESTARIO

» Sblotécnicosy €l jefedelaoficinapresupuestariatendran tendran acceso alaentradade ment " control de crédito”.
Pues serén aquellos usuarios que tengan € médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, con el valor TECNICO o
el valor JEFE.

e Usuarios:

e Sandra (Administrativa de otro departamento que consulta la aplicacion): Tiene € mabdulo
M_CONSUL_PRESUPUESTARIO

e Juan (Administrativo): Tiene el moédulo M_MANT_PRESUPUESTARIO, (bien sin vaor, o con € valor
PERFIL_ADMD)

* Pepe (Técnico): Tiened méduloM_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO

e Pilar (Jefa de la oficina presupuestaria): Tiene e moédulo M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor
PERFIL_JEFE

* Modulos:
¢ Nombre: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO
* Descripcién: Médulos de acceso alas consultas de la aplicacion de presupuestario
e Vaores posibles: <COMPLETAR>
¢ Nombre: M_MANT_PRESUPUESTARIO
 Descripcién: Médulos de acceso a las opciones de mantenimiento de la aplicacién de presupuestario

» Valores posibles: PERFIL_ADMD, PERFIL_TECNICO o PERFIL _JEFE

6.2.1.2. Roles

Losrolesrepresentan el papel que el usuario desempefiaen unaaplicaciony adiferenciadelos médul os, cadausuario
sblo puede tener uno y no tienen valor. ¢Entonces para que queremos los roles si podemos hacer |0 mismo usando
madulos sin valor? Podemos ver |os médul os como |os permisos basicos, y 1os roles como agrupaci ones de médulos.
Realmentelosroles se utilizan parafacilitar lagestion de usuarios. Si sélo usamos médulosy por g emplo tuviéramos
30 médulos, seriamuy dificil clasificar alos usuarios ya que seguramente cada uno tendria una combinacion distinta
demédulos, y cadavez que hubieraque dar de altaun usuario tendriamos que tener un criterio claro parasaber cuales
de los médulos asignar. Con roles es mas simple, ya que es sencillo ver los permisos de cualquier usuario (viendo
el role suele ser suficiente), y para afadir nuevos usuarios normalmente solo hecesitaremos saber su role. Para que
esto seafacil de gestionar, tendriamos que tener alglin mecanismo que nos permitiera asignar modulos aroles, y que
los usuarios con un role "heredaran” estos médulos. Lo més flexible seria tener esta informacion en tablas aunque
también se podria empezar haciéndolo directamente en PHP (o ver abajo médul os dindmicos):

if ($role == "admin') {

Manual Usuario gvHidra 170



DIRECEIGN GENERAL Capitulo 6. Segurldad
DGTIC e
LS COM LINI IO NES Uso en €l framework

/1 conbinacion 1

$nodul os[] = array(' borrarTodo' =>array(' descrip'=>"borra todo',));
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onll' =>array(' descrip'=>"opcion 11',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));
$nodul os[] = array(' opci onl3' =>array(' descrip'=>"opcion 13',));

} elseif ($role == "gestor') {

/1 conbi naci on 2
$nodul os[] = array('verTodo' =>array(' descrip' =>'ver todo',));
$nodul os[] = array(' opci onl2' =>array(' descrip'=>"opcion 12',));

} elseif ($role =="...") {
De esta forma, afiadir un nuevo usuario de tipo administrador consistiria ssimplemente en indicar su role, en vez de
tener que asignarle los N médul os que tienen los administradores.

Lasolucion méasflexible seriausar sélo médul os paracontrolar cual quier caracteristicaque puedaser configurable por
usuario, y asignar los médulos alos roles de forma centralizada (bien en base de datos o en € inicio de laaplicacion).
De estaformael programador solo tendria que tratar con los médulos, y el analista con los médul os de cadarole.

El ejemplo anterior usando roles podria ser:
» moédulos: M_CONSUL_PRESUPUESTARIO, M_MANT_PRESUPUESTARIO (ambos sin valor)
* roles:

 PERFIL_ADMD (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Juan

« PERFIL_TECNICO (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pepe

« PERFIL_JEFE (médulo M_MANT_PRESUPUESTARIO), asignado a Pilar

e PERFIL_OTROS (mo6dulo M_CONSUL_PRESUPUESTARIO), asignado a Sandra
En este caso las dos sol uciones tienen una complgjidad similar, aungue las diferencias seréan mas evidentes conforme
aumenten el nimero de médulos y usuarios. Si por €jemplo decidiéramos que ahora todos | os técnicos han de tener
un nuevo modulo X, sin usar roles tendriamos que afiadir ese modulo a todos |os usuarios que tuvieran el médulo

M_MANT_PRESUPUESTARIO con valor PERFIL_TECNICO; usando roles seria simplemente afiadir e modulo
X a role PERFIL_TECNICO.

6.2.2. Uso en el framework

El primer ejempl o de uso de médul os puede encontrarse en lacreacién delosficheros xml que dalugar alapantallade
inicio delaaplicacion [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabaj o/igep/menu.html], en dichosficheros se utiliza
la etiqueta "control Acceso” paraindicar que modulos necesita tener asignados un usuario para acceder ala opcion.

Por gemplo:
<opcion titul o="Prueba del arbol" descripcion="Pues eso... prueba del arbol"
ur | Abs="phr ane. php?acti on=I gepPruebaArbol __ini ci arVent ana" i nagen="nenu/ 24.gif">

<control Acceso><nodul oPerm ti do i d="M_| NTRANET"/ ></ contr ol Acceso>
</ opci on>

Con el parrafo anterior de XML, se indica que la entrada de la aplicacion "Prueba del arbol" sdlo estara disponible
para aquellos usuarios que cuenten entre sus médulosel M_INTRANET. También se puede hacer el control usando
unrole.

Los modul os podemos usarl os en otros sitios, y podemos acceder a ellos através de
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Tabla6.1. Tabla de metodos 1

método descripcion
| gepSession::hayModulo( <modulo>) Devuelve un booleano indicando s el usuario tiene asignado
el maddulo.
| gepSession::dameM odul o( <modulo>) Informacién del médulo.
ComunSession::dameM odul 0s() Todos los médul os (estéticos) asignados a usuario (se re-
comienda usar el método con el mismo nombre de |gepSes-
sion).

Cuando queremos usar médul os que no estén permanentemente asignados a un usuario, sino que la asignacién de-
penda de otras circunstancias que puedan ir cambiando durante la gjecucién de la aplicacion, la asignacién no la
haremos en €l inicio de la aplicacion. Para poder afiadir o eliminar modulos en tiempo de gecucién, y conseguir,
entre otras cosas € poder hacer accesibles u ocultar opciones de menu dinamicamente, podemos ademas usar:

Tabla 6.2. Tabla de metodos 2

método descripcion

| gepSession::anyadeM oduloVa or( <modul o>, <valor>=null, | Afiade un nuevo maédulo a usuario
<descripcion>=null )

I gepSession::quitaM odul oV alor( <modulo>, <vaor>=null ) |Quitael mddulo al usuario; si sele pasavalor, sdlo lo quita
s el valor del médulo coincide con el valor pasado

| gepSession::hayM oduloDinamico( <modulo> ) Devuelve un booleano indicando si € usuario tiene asignado
€l médulo dinamico

| gepSession::dameM odul oDinamico( <modulo> ) Informacién del médulo dinamico

| gepSession::dameM odul osDinamicos() Todos |os médul os dindmicos asighados al usuario

| gepSessi on::dameM odul 0s() Todos los médul os asignados al usuario

Estos médulos les llamaremos moédulos dinamicos. A efectos del framework, no hay diferencia entre los médulos
cargados inicialmente y los modulos dinamicos. El plugin CWPantallaEntrada ya incluye dicha funcionalidad, por
lo que si en aguno de los ficheros XML [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajo/igep/menu.html] aparece
una opcion como esta:

<opcion titul o="Prueba de nbdul o di nam co"
descripci on="Ej enpl o de activaci 6on y descativaci 6n de opci ones en ejecuci 6n"
url Abs="http://ww. gvpontis.gva.es" imgen="nenu/24.qif">
<control Acceso><nodul oPerm ti do i d="MD GVA"'/></control Acceso>
</ opci on>

hasta que en algiin punto de nuestro codigo PHP no realicemos una [lamada como esta:
| gepSessi on: : anyadeModul oVal or (" MD_GVA")

la opcion permanecerd oculta

Si después de habilitarla queremos volver a ocultarla, basta con ejecutar 1a opcion:
| gepSessi on: : qui t aMbdul oVal or (" MD_GVA")

Podemos obtener € role del usuario con el método IgepSession::dameRol ().

6.2.2.1. Restricciones en los menus

Para que los cambios sean efectivos de forma visual en los menUs, es necesario que se reinterprete el codigo XML,
cosa que solo se hace cuando se pasa por la pantalla principa de la aplicacién, mientras tanto NO sera actualizada
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lavisibilidad/invisibilidad de las distintas ramas, médul os y/o opciones. Por tanto, convendra también afiadir en las

acciones que correspondan al mend, comprobacién explicita de que se tienen los médul os/roles necesarios para €l
acceso.

6.3. Permisos

<PENDIENTE>
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Capitulo 7. Conceptos Avanzados

7.1. Excepciones

Con €l objetivo de hacer la gestion de errores més flexible para el programador, existen algunas funcionalidades de
gvHIDRA que usan excepciones. Para ello se ha creado una jerarquia de excepciones que ira creciendo segln las
necesidades. Esta jerarquia de excepciones es la siguiente:

Tabla 7.1. Tabla de Excepciones

excepcion

descripcion

Exception

Excepcidn definida en PHP

gvHidraException

Excepcidn usada como base de todas | as excepciones del framework

gvHidraSQL Exception

cCase hase para excepciones rel acionadas con SQL

gvHidral ockException

Excepcion producida cuando no se puede bloquear un recurso. Ver seccién de
transacciones en Conexiones a SGBD .

gvHidraPrepareException

En sentencias preparadas (ver seccidn de Conexiones a SGBD), cuando no se pued
preparar una sentencia

gvHidraExecuteException

En sentencias preparadas, cuando no se puede gjecutar una sentencia

gvHidraFetchException

En sentencias preparadas, cuando no se puede recuperar datos

gvHidraNotInTransException

Excepcion producida cuando en una operacion se requiere transaccion en curso.

A continuacion vamos a explicar algunos métodos disponibles.

7.1.1. gvHidraSQLEXxception

Define una propiedad para almacenar €l objeto error del PEAR. El objeto se asigna en €l constructor, y se puede

recuperar con un método.

Métodos:

» __construct($message="", $code=0, $prev_excep=null, $pear_err=null)

Posibilidad de asignar objeto error. El tercer parametro sélo tiene efecto a partir de PHP 5.3.

e getSqglerror()

Obtener el objeto error.

7.1.2. gvHidraLockException

7.1.3. gvHidraPrepareException

7.1.4. gvHidraExecuteException

7.1.5. gvHidraFetchException
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7.1.6. gvHidraNotInTransException

7.2. Log de Eventos

Funcionamiento del log y los diferentes usos que se le puede dar.

Ponemos especial énfasis en su utilizacion como método de Debug del cédigo en desarrallo.

7.2.1. Introduccién

El objetivo de este médul o esregistrar ciertos eventos, acciones, movimientos, operaciones, ... parapoder averiguar lo
gue estahaciendo laaplicacion. Por defecto éstos seregistran en unatablade sistema. Estatablasellamatcmn_errlog
y hay que crearla previamente ausarla. A continuacién mostramos el script de dicha tabla para PostgreSQL :

CREATE TABLE tcmm_errl og

(
i derror numeri c(9) NOT NULL,
apl i caci on varchar (10) NOT NULL,
nodul o var char (10),
version var char (10) NOT NULL,
usuari o var char (30) NOT NULL,
fecha timestanp NOT NULL,
ti po numeric(2) NOT NULL,
nensaj e text NOT NULL,
CONSTRAI NT tcmm_errl og_pkey PRI MARY KEY (iderror)

);

grant select, insert on tcrm_errlog to <user_web>;

/1 Para postgresql y oracle hay que crear |a secuencia:
CREATE SEQUENCE scmm_i d_errl og;
grant select on scrm_id_errlog to <user_web>;

/1l Para nysql afadir a iderror auto_incremnment

/1 Para oracle: canbiar varchar por varchar2, tinestanp por tinmestanp(0) y crear
si noni nos:

create public synonymtcmm_errlog for <owner>. tcmm_errl og;

create public synonymscm_id_errlog for <owner>. scmm_id_errl og;

Més adelante se pueden definir otros métodos como podria ser €l correo, ficheros, ... 0 megjor Pear::Log [http://
pear.php.net/package/Log]. En los ficheros de configuracion [http://zope.coput.gva.es/proyectos/igep/trabajof/igep/
configphp.html] (propiedad DSNZone/dbDSN conid 'gvh_dsn_log') se puede definir unafuente de datos valida para
afadir registros alatabla.

Esto habitualmente |o usaremos para detectar errores de una aplicaci én en explotacidn o parapoder realizar unatraza
detallada de una accion en desarrollo.

Hemos realizado una clasificacion de los eventos que se registran en la tabla dependiendo de su gravedad:

Tabla 7.2. Tabla de clasificacion de los eventos

tipo descripcion
PANIC Errores graves, la aplicacion no deberia seguir ejecutdndose
ERROR Errores
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tipo descripcion
WARNING Errores menores
NOTICE Informacién anivel de Auditoria

7.2.2.

DEBUG_USER |Mensagjes de traza (debug) del programador

DEBUG _IGEP |Mensagjes de traza (debug) de gvHidra

Por defecto se registran todos |os eventos de los dos primeros tipos. Si queremos cambiarlo, podemos hacerlo indi-
cando alaaplicacién el nivel de sensibilidad. Es decir, indicar que tipo de eventos se tienen que registrar. Paraello
se puede escoger de |os siguientes valores:

* LOG_NONE : No registra nada.

+ LOG_ERRORS: Registra tinicamente ERROR y PANIC. (valor por defecto)
» LOG_AUDIT: Registratodos los anteriores mas WARNING y NOTICE.

* LOG_ALL: Registratodas las acciones.

El valor lo podemos poner de forma estatica en € atributo logSettings del fichero gvHidraConfig.inc.xml de la
aplicacién o de forma dindmica con el método ConfigFramework->setl ogStatus (ver configuracion).

Hay que tener precaLicion con esta variable, para que en explotacion no se genere mas informacion que la necesaria.
Normalmente |e asignaremos un valor u otro en funcién de si estamos en produccién o no.

Otradelas precauciones es el control del acceso alaconsola del Debug. Con el pardmetro security podemos indicar
que Rol o Médulo debe tener el usuario para poder acceder ala consola. Autométicamente, se realizara este control

al cargar laconsola.

Crear eventos en el log
Un programador puede crear eventos en €l log simplemente llamando al método setDebug de la clase |gepDebug.

Ejemplo:

function creacionlnfornes(){
| gepDebug: : set Debug( DEBUG_USER, ' Pasanps a crear los infornmes');

7.2.3.

En este gemplo, y dependiendo del valor del atributo logSettings, el programador inserta una entrada en €l log que
indica que se ha pasado por e método creacionlnformes.

El programador podra hacer uso del log indicando la gravedad del mensgje que desee atendiendo a la clasificacion.
Se recomienda hacer uso de DEBUG_USER si se esta realizando un debug en desarrollo y WARNING o NOTICE
si se quiererealizar auditoria de lo que realicen los usuarios en explotacion.

Consulta del Log

Para ver los eventos generados, se ha creado una consola que permite consultar 10 que se inserta en la tabla de
sistema. Se recomienda a los programadores que hagan uso de ella afiadiendo en € fichero menuHerramientas.xml
lasiguiente linea:

<opcion titulo="Log Aplicaci 6n" descripcion="Log Aplicaci 6n" url Abs="i gep/
_debugger. php" i magen="nenu/51.gif"/>

Hay que tener precaucion en este (ltimo punto para que esta opcion no esté accesible paralos usuarios finales.
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7.3. Depurando mi aplicacion

<EJEMPLO PRACTICO DE COMO DEPURAR UNA APP>

7.4. Envio de correo desde mi aplicacion: IgepCo-

rreo

7.4.1.

Configuracion

El framework proporciona una clase parafacilitar €l proceso de envios de correos electrénicos. Esta clase, |gepCo-
rreo, hace uso del paguete PEAR::Mail por lo que antes de utilizarla, deberemos comprobar que dicho paguete esta
instalado en nuestro servidor. Precisamente porque no todo el mundo necesita envio de correo y, no todo el mundo
instala el paquete PEAR:Mail, esta clase no viene incluida por defecto con el framework. Para hacerlo tendremos
gue incluir en nuestro fichero include:

i ncl ude_once "igep/include/lgepCorreo. php";

Finalmente, para poder configurar la clase, debemos indicarle e servidor de correo que vamos a utilizar. Desde la
version 4.0.0, gvHidra permite configurar dicho servidor através de losficheros de configuraci én estaticadel custom
y/o el framework (gvHidraConfig.inc.xml). A continuacidn, mostramos un ejemplo de configuracién:

<smt pServer >

<snt pHost >smt p. gva. es</ sm pHost >

<snt pPort >25</ snt pPor t >

<snt pUser >usuari o</ snt pUser >

<snt pPasswor d>passwor d</ snt pPasswor d>
</ smt pServer>

7.4.2.

Si no se afiade ningun servidor, por compatibilidad hacia atras, € servidor por defecto serd el de la Generalitat
Valenciana.

Métodos basicos

La clase IgepCorreo, es una clase estatica; por lo que son los métodos publicos basicos los que nos ofreceran la
funcionalidad. Basicamente, estafuncionalidad es el envio de correo sin anexoy €l envio de correo con anexo. Cabe
destacar que para ambos casos, el framework encolalos mensajes para evitar saturar €l servidor de correo.

En ambos métodos, cuando hay unalista de destinatarios, €l mensgje se enviaindividualmente a cada uno, por lo que
cada destinatario no conocera el resto de destinatarios. Devuelve falso s fallael envio aalguno de los destinatarios,
o cierto en otro caso.

7.4.2.1. sinAnexo

Parametros:

* $from

 $to: array con los destinatarios del correo
* $subject: asunto

» $msy: cuerpo del mensgje

» $responder_a
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7.4.2.2. conAnexo

Parédmetros (ademas de los del método sinAnexo):
» $tmp_fich
 $tipo_fich
» $nom_fich

Estos pardmetros son |os necesarios para enviar un fichero como anexo. El método solo esta preparado para enviar
un anexo.

7.5. Creacion de un custom propio para una aplica-
cion de gvHIDRA

El propésito del presente manual es servir como una guia para que, partiendo de un custom de aplicacion bésico
(el custom "default" incluido en la distribucion), podamos modificar/afiadir caracteristicas propias para nuestra apli-
cacion .

El manual no explica sintaxis u opciones del lenguaje de hojas de estilo css, para ello ya hay varios tutoriales en la
web que se pueden consultar par un conocimiento mas amplio de css.

Lo que se especificardalo largo del manual serd, lacorrespondenciaentre las diferentes partes de unaventana de una
aplicacion gvHIDRA (barra superior, inferior, paneles, botones, etc), y 1os clases 0 secciones dentro del archivo .css
responsables de controlar las caracteristicas y apariencias de dichas partes .

7.5.1. Pasos previos

Para no empezar desde cero y ahorrarnos tiempo de teclear muchas directivas, primero copiamos un custom base
gue estaincluido en ladistribucion (el directorio "default”" que esta en /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/custom/ ) y lo
pegamos en la misma ruta (cambiandole de nombre al que queremos que sea €l nombre de nuestro custom) .

Unavez hecho eso maodificamos las rutas dentro de los siguientes archivos para que
* /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/custom/nuestroCustom/include.php
* /ruta-de-nuestro-proyecto/igep/custom/nuestroCustom/include_class.php

y donde haya una referencia a "default” la remplazamos por el nombre que le hemos dado a directorio de nuestro
custom .

Por ultimo modificamos la directiva de configuracion <customDirName> en el archivo /ruta-de-nuestro-proyec-
to/igep/gvHidraConfig.inc.xml indicando el nombre de nuestro directorio de custom (solamente e nombre, no la
ruta completa):

<cust onDi r Name>nonbr e-di r - cust onx/ cust onDi r Narme>

y ademés especificamos e nombre de nuestra aplicacion en € fichero /ruta-de-nuestro-proyec-
to/gvHidraConfig.inc.xml:

<appl i cati onNane>nonbr e_app</ appl i cati onName>

7.5.2. Archivos CSS

Vamos a describir la correspondencia entre las partes de la ventana con cada una de los selectores que se definen
en los ficheros css del custom.
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En la siguiente ruta de nuestro custom (/igep/custom/<nuestro custom>/css) nos encontraremos los ficheros css ne-
cesarios para definir el aspecto de la aplicacion. Encontraremos los siguientes ficheros:

aplication-login.css

En é se define los estilos de la pantalla de validacion de la aplicacion.
apl_ALL.css

En é se define los estilos CSS principales de la aplicacion.
breadcrumb.css

En é se definen los estilos para las "migas de pan” que aparecerd, si se activan, en lapantalla principal.
bumpbox.css

En é sedefine el estilo del bumpbox paralasiméagenes que lo utilicen.
debugger.css

En é se define e estilo de laconsola de Log o Debug de la aplicacion.
font-awesome.css

Estilos para cargar lalibreria de fuentes FontAwesome.

layer smenu-cit.css

Estilos que se aplican en e ment desplegable de la barra superior.
alertify.core.cssy alertify.default.css

Estilos que se aplican en los mensgjes de aviso, error...

7.5.3. Clases mas usadas de bootstrap

Row

Se usa como contenedor.
Col-xs-X col-sm-X col-md-X
Se usa paradividir un contenedor en columnas a diferentes resoluciones
Text-left

Colocar elementos alaizquierda.
Text-center

Coloca elementos en el centro.
Text-right

Coloca elementos a la derecha
Table

Proporciona estilos general es propios de una tabla.
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7.5.4.

e Tableresponsive

Adaptalatabla en diferentes resoluciones insertando un scroll inferior.

Iconos mediante fuentes tipograficas (icon-fonts)

Los iconos por fuentes se implementan por medio de una tipografia especial, en la que en lugar de caracteres que
representan letras hay caracteres que representan imagenes. Con las ventajas que ello conlleva (evitar solicitudes a
servidor, adaptacion més "responsive", personalizarlos con css...)

gvHIDRA incluyelalibreriaGlyphicons (http://glyphicons.com), con ellase crean losiconosinternos del framework
(p-g. paginador). Todo lo referente a los estil os de esta libreria se encuentra en el fichero apl_ALL.cssdel custom.

El juego de iconos de la libreria Glyphicons puede que no cubra algin icono en concreto, por 10 que se necesite
afadir una nueva libreria. Por esto se haincluido también lalibreria Font-Awesome (http://fortawesome.github.io/
Font-Awesome/) que amplia el juego deiconos.

Es posible que surja la necesidad de incluir alguna otra libreria, no hay problema. Una vez descargada la libreria
gue interese, hay que copiarlaen el directorio custom/fontsy el fichero font-awesome.css copiarlo en el directorio
custom/css. Una vez estan los ficheros en su sitio, se debe hacer un import de la css de la fuente en € fichero
apl_ALL .cssy cargar lafuente correspondiente con @font-face.

Laventgja de que sean iconos por fuentes es que permite que mediante CSS se puedan personalizar (color, sombras,
grosor...)

. gl yphi con-war ni ng-si gn {
color: #fff;

}

7.5.5.

7.5.6.

Tipos de clases

En la aplicacién podemos encontrarnos tres tipos de clases.
» Clasedelaaplicacion
Clases propias de la aplicacién donde alo largo del documentos las [lamaremos clase de la aplicacion.
* ClasedeBootstrap
Clases propias de Bootstrap sin modificar, a estas |as Ilamaremos clase de Bootstrap.
» Clasehibrida
L asterceras son clases propias de Bootstrap pero que se modifican en nuestras hojas de estil os parabien reemplazar

estilos que vienen predeterminados o bien para incluir nuevos estilos sobre estas clases, a este tipo de clases las
[lamaremos clase hibrida.

Cosas atener en cuenta

e Clasescon *

En las capturas de pantalla donde se muestran los blogques a lo largo de la guia, cada bloque estara sefiaizado
con una capa de un color, por realizar el proceso de una manera clara en algunos contenedores que ocupen todo
el blogue se sefidlizard con una capa delgada indicando como informacién a seguir €l ancho de esa capa para
visuaizar lo que ocupa ese contenedor.
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Como por ejemplo en la siguiente captura de pantalla:

=
horbaritem | I | | *main-block 1

onmx

Donde el punto 1y el punto 2 llevan un asterisco, lo que significa que e contenedor a que pertenecen dichos
puntos tienen el ancho que se muestra en la barra de color asignada a su clase dejando Unicamente la altura al
sentido comdn del disefiador.

» Clasesprincipales
Cada contenedor estaré sefializado con su clase principal para distinguirlos unos de otros.

* Nuevosestilos
Algunos elementos usan clases de |as hojas de estilos de Bootstrap, si se quiere modificar o incluir nuevos estilos

adicha clase laforma correcta de trabajar esincluir esa misma clase en nuestro custom y desde la hojas de estilo
propias de la aplicacion realizar |os cambios que se deseen.

7.5.7. Estilos generales de la aplicacion

Estos son estilos que se usan de manera global en la mayor parte de la aplicacion y estan definidos en la hoja de
estilos aplicacion.css.

» Etiqueta dela aplicacion: body
Estos estilos se incluyen sobre |a etiqueta body.

Los siguientes estilos afiaden una textura sobre el fondo de la aplicacion.

. body {

background-i nmage: url ("../images/subtle_dots. png");

background- position: center center;

background- attachnment: fixed;

}
» Clasedelaaplicacion: text

En esta clase se configurala mayor parte del texto que se muestra en la aplicacion.

text {

border: 0 none;

col or: #55585d;

font-famly: Open Sans, Roboto, Hel veti ca, Ari al ;
font-size: 13px;

font-wei ght: nornmal;

}
+ Clasehibrida: row
Se hamodificado la claseinicial de Bootstrap.
Esta clase de Bootstrap engloba a los contenedores (filas).
.row {
margi n-l eft: Opx;
mar gi n-ri ght: Opx;
}
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7.5.8. Personalizacion de Logos

En versiones anteriores, los LOGOS (pantalla principal, acerca de...) se personalizaban cambiando en €l directorio
CUSTOM determinadas imagenes. Desde la version v.4.4.30, la personalizacion se realiza via CSS3, siguiendo €l
habitual sistema de sobrecarga GVHIDRA -> CUSTOM -> Aplicacion.

En un primer nivel, GVHIDRA (el FW) fijaunaimagen de logo por defecto (fichero aplicacion/igep/igep.css).

. gvHAbout Logo,

. gvHFoot er Logo {
background-repeat: no-repeat;
background-col or: transparent;
background-si ze: 100%
background-position: top, left;
content:
di spl ay: none;

}

. gvHAbout Logo {
mar gi n: lem aut o;

}

. gvHFoot er Logo {
margin-left: lem
margi n-right: lem
vertical-align: mddle;

}

#gvHFoot er Logo_1 {
background-i mage: url ("i mages/|ogo_gvhidra.gif");
di splay: inline-block;
wi dt h: 225px
hei ght: 159px;
}

#gvHAbout Logo_1 {
background-i mage: url ("i mages/|ogo_gvhidra.gif");
di splay: bl ock;
wi dt h: 112px;
hei ght: 79px;

Posteriormente, esas clases CSS pueden ser sobrecargadas por el CUSTOM en aplicacion/custom/greySty-
le/apl_ALL.css.

/* Propidades de |la capa LOGO */
#gvHFoot er Logo_1 {
background-i mage: url ("../inmages/| ogos/logo.gif");
di spl ay: inline-block;
wi dt h: 241px;
hei ght: 58px;
}

/* Propidades de |la capa LOGO en el Acerca de... */
#gvHAbout Logo_1 {
background-i mage: url ("../inmages/| ogos/logo.gif");
di spl ay: bl ock;
wi dt h: 241px;
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hei ght: 58px;

Finalmente, puede afiadirse en el fichero CSS de la aplicacién (aplicacion/css/AppStyle.css).

#gvHFoot er Logo_1 {
di splay: inline-block
wi dt h: 200px;
hei ght: 200px;
background-i mage: url ("../inmages/ m LogodeApp. png");
opacity: .75;
filter: al pha(opacity=75);
}

#gvHFoot er Logo_2 {
di splay: inline-block
wi dt h: 200px;
hei ght: 200px;
background-i mage: url ("../inmages/ m LogodeApp2. png");
opacity: .75;
filter: al pha(opacity=75);
}

#gvHAbout Logo_1 {
di spl ay: bl ock;
wi dt h: 100px;
hei ght: 100px;
background-i mage: url ("../imges/ m LogodeAppl. png");
opacity: 1;
filter: al pha(opacity=100);
}

#gvHAbout Logo_2 {
di spl ay: bl ock;
wi dt h: 90px;
hei ght: 90px;
background-i mage: url ("../imges/ m LogodeApp2. png");
opacity: 1;
filter: al pha(opacity=100);
}

#gvHAbout Logo_3 {
di spl ay: bl ock;
wi dt h: 90px;
hei ght: 90px;
background-i mage: url ("../images/ m LogodeApp3. png");
opacity: 1;
filter: al pha(opacity=100);

En & g emplo anterior, veriamos dos imagenes (logos) en la pantalla principal, y tres en la opcion de mend Acer ca
de....

7.5.9. Panel login

Los estilos que usa el panel de login se encuentraen el archivo aplication-login.css
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Panel login

o=x
1:°‘ title-login

*e‘ *form-row-login

e Puntol

Demo

Aplicacion demo de gvHidra
Version 1.0.0

Mensaje Informativo

VALIDACION DE ACCESO

Usuario Introduce el usuario
[LLUCEELEN (ntroduce Ia contrasefia
<3 Validar button-login {°\

form-elements *ﬂ‘

1°' status-message

*panel-login ;o.

message-login :o.
login-validation :o‘

Esta clase esla que proporciona el contenedor més grande donde contendra |l os demas contenedores de la pagina.

Clase hibrida: container

La clase container es propia de la libreria de estilos Bootstrap y contiene unos estilos ya definidos de forma pre-
determinada, en la hoja de estil os aplication-login.css modificamos o reemplazamos algunos atributos que vienen

de forma predeterminada.

.cont ai ner {

background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;

paddi ng-t op: 15px;
hei ght : 100%
wi dt h: 100%
* Punto2
Contenedor del panel de login.
Clase dela aplicacion: panel-login

.panel -login {

wi dt h: 50%
margi n: 0 auto;
}

e Punto3

Contenedor gque contiene lainformacion del titulo de laaplicacion, ladescripcidn y la version.

Clase dela aplicacion: title-login

Clase de BootStrap: text-center
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.title-login {
col or: #4e688d;
}

.title-login h2 {
font-size: 53px;
font-wei ght: bold;
}

.title-login h4 {
font-wei ght: bold;
}

* Punto4
Esta clase contiene lainformacion donde aparece e mensaje informativo.
Clase dela aplicacion: message-login
Clase de BootStrap: text-center

.message-login {
background: | i near - gradi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: | i near - gradi ent (#6f 91ac, #476286) ;
box- shadow. 2px 2px c5px #bbbbbb inset;
border-radius: 4px;
col or: #fff;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;

* Punto5
Esta clase contiene el contenedor del formulario.
Clase dela aplicacion: form-row-login
Clase de BootStrap: text-center

.formrowlogin {
background: | i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
background: | i near - gr adi ent (#404040, #636363) ;
box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;
border-radius: 4px;
paddi ng- | ef t: 10px;
paddi ng-ri ght: 10px;
paddi ng- bot t om 10px;

e Punto 6
Esta clase contiene €l titulo del formulario.

Clase delaaplicacion: login-validation
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Clase de BootStrap: text-center

.l ogin-validation {
border-bottom 4px solid #6c¢c6c6c;
wi dt h: 90%
}

.l ogi n-validation h4 {
col or: #fff;
border-radi us: 8px;
font-wei ght: bold;

}

* Punto?7
Contenedor de los elementos label e input del formulario.
Clase dela aplicacion: form-elements
Clase de BootStrap: text-left, form-inline
Clase hibrida: form-group
Las clase form-group viene con estilos predeterminados de Bootstrap para los elementos label e input.
L e hemos agregado estilos propios de la aplicacion paralas etiquetas label del formulario.

.formrowlogin .formgroup |abel {
col or: #fff;

}

* Punto8
Esta clase contiene el boton del login.
Clase delaaplicacion: button-login

.button-login {

background: | i near-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: - o-1li near-gradi ent (#ffffff, #f8f8f8);
background: - noz-1i near-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
background: | i near-gradi ent (#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radi us: 8px;

font-size: 14px;

col or: #4e688d

}

. button-1 ogi n: hover {
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
border: 1px solid;
border-col or: #999999;
border-radius: 8px;

}
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El botén contiene un icono vectorial.
* Punto9
Aqui se mostrard el mensgje de aviso en € caso de introducir incorrectamente el login.
Clase delaaplicacién: status-message
Clase de BootStrap: text-center, bg-danger
Clase hibrida: form-group
Las clase form-group viene con estilos predeterminados de Bootstrap para los elementos label e input.

L e hemos agregado estilos propios de la aplicacion para las etiquetas label del formulario..
. status- nessage {
col or: #ED1B24;
font-size: 18px;

}
7.5.10. Pantalla de inicio

L os estilos de esta pantalla se cargan en la hoja de estilos aplicacion.css.

main-top-bar  |{

e Aplicacion demo de gvHidra (s)

DEMO =mo

Versitn 1.0.0 version :ew

Administracion sistema

Volver
& Ejemplo Tabular

[& Ejemplo Registro

[& Ejemplo Tab-Reg

[& Acciones de Interfaz
& Alta Masiva

[& Numeros

[~IHerramientas gvHidra
[THerramientas extra

1) Manual Guia de Estilo

) Guia Rapida

L Manual Usuario (plantilla)
® Acerca de

=

S™\
- \
gvHIDRA
™
-

* Puntol
Contenedor de la barra superior del panel principal.
Clase dela aplicacion: main-top-bar
Clase de BootStrap: text-center, pull-right
. mai n-top-bar {
col or: #fff;

background: | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
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}

. mai

. mai

#des

}

background: - noz-1i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng: 8px 5px 5px;

Para mantener el botén de salir ala derecha de la barra se a usado la clase de Bootstrap pull-right. Para colocar €l
campo usuario en el centro de la barra se ha usado la clase de Bootstrap text-center.

Para colocar el campo usuario en el centro de la barra se ha usado la clase de Bootstrap text-center.
e Punto?2

Clase dela aplicacion: main-center

Clase de BootStrap: text-center

L aclase main-center nos dados opciones, laprimeraesinsertar un color o degradados parael fondo del contenedor,
la segunda es insertar unaimagen como fondo.

Primera opcion:

n-center {

background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;

box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;

mar gi n- bottom 14px;

paddi ng: 20px;

Segunda opcién:

n- cent er {

background: url ("../images/| ogos/fondo-sup.jpg") 50% 50% no-r epeat ;
background-si ze: cover;

box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;

mar gi n- bottom 14px;

paddi ng: 20px;

wi dt h: 100%

Dentro de este contenedor existen tres contenedores diferentes, uno parala descripcidn, otro para €l titulo y otro
paralaversion que corresponderén alos tres siguientes puntos.
* Punto3
Hace referencia al titulo largo de la aplicacion.
Identificador dela aplicacién: descrTitle
Cambiamos tamafio y color:
crTitle {
font-size: 18px;
color: #fff;

e Punto4

Hace referencia al titulo corto de la aplicacion.
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Identificador dela aplicacién: title

Cambiamos tamafio, color, tipo de letra:

#title {
color: #fff;
font-size: 70px;
font-wei ght: bold;
}

* Punto5
Hace referenciaalaversion dela aplicacion.
dentificador dela aplicacion: version
Cambiamos tamafio, color y estilo de letrade laversion
#iversion {
font-size: 11px;
color: #fff;

font-style: italic;

}

* Punto6
Los estilos de este punto estan definidos en breadcrumbs.css.
Este contenedor contiene las migas de pan
I dentificador dela aplicacion: breadcrumbs
e Punto?7
Contenedor que contiene un modulo.
Clase dela aplicacion: panel-modules
Cambiamos tamafio, color y estilo de letradelaversion
. panel - nodul es {
border-style: solid;
bor der-col or: #759DCB,;

bor der-radi us: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

}

* Punto8
Contiene € titulo del modulo.
Clase delaaplicacion: titleemodule
Cambiamos tamafio, color y estilo de letrade laversion
.mai n-nodul es .col-nd-4 .title-nodule {
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;

background: - noz-1i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
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col or: #fff;
border-radius: 4px;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;
mar gi n:  2px;

* Punto9
Contenedor del logo de la aplicacién donde se le ha aplica transparencia.
Clase dela aplicacion: main-logo
Clase de BootStrap: text-center
.main-1ogo ing {
opacity: 0.4,

filter: al pha(opacity=40);
}

7.5.11. Acercade
oEZEEX

Aplicacion demo de gvHidra

0“ modal-header _
close |°w

orx g TEETTTE ©
gvHIDRA

Implementado por tecnalogia gvHidra, estés usando la version: 4.1.0

‘°' modal-footer

* Punto1l
Contenedor que engloba toda la ventana.
Clase de Bootstrap: text-center
Clase hibrida: modal-content
. nodal -content {

background: |inear-gradient(#6f9lac, #476286) repeat scroll 0 0 rgba(0, 0, 0, 0);
box- shadow. 0 3px 30px #000000;

}

e Punto?2

Contenedor que muestra el encabezado de la ventana.
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Clase hibrida: modal-header
Estilo incluido en nuestra aplicacion:

. nodal - header {
border-bottom O none;
color: #fff;

}

e Punto3
Boton que cierrala ventana.
Clase de Bootstrap: close
L os estilos para dicho boton que ofrece Bootstrap son |os siguientes:
. nodal - header . close {
mar gi n-top: -2px;
}
.button. cl ose {
background: none repeat scroll 0 O transparent;

border: 0 none;
cursor: pointer;

paddi ng: O;
}
.close {
col or: #000;

float: right;

font-size: 21px;

font-wei ght: bold;

i ne-height: 1;

opacity: 0.2;

text-shadow. 0 1px O #fff;

En €l caso de querer modificar estos estilos se habra que definir en nuestro custom estas clases para reemplazar

las predeterminadas de Bootstrap.
* Punto4

Contenedor del cuerpo de la ventana.

Clase hibrida: modal-body

Estil os afiadidos desde la aplicacion:

. nodal - body {

background-col or: #fff;
border-radius: 4px;
margi n: 0 auto;

wi dth: 95%
}

e Punto5

Color delaletradel cuerpo principal delaventana.
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Clase delaaplicacién: block-modal-body

Estil os afiadidos desde la aplicacion:

. bl ock- nodal - body {
col or: #333333;

}
* Punto6
Contenedor que contiene el footer.
Clase hibrida: modal-footer
. nodal -footer {

bor der -t op: none;
col or: #fff;

}

.nodal -footer ing {
wi dt h: 64px;
}

7.5.12. Ventanas de aviso

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versin 1.0.0

o=

*aviso-'tipodealerta”

Madulos principales Administracién sistema

alert-header

et stia de Estilo
L Guia Rapida
W Manual Usuario (plantilla)
@ Acerca de

& Bootstrap y angular

& Patrones Simples
atrones Maestro Detalle
& Patrones Complejos @‘ aviso-desc-larg
altos entre ventanas

ratamiento de ficheros El equipo gvHIDRA.
jemplos de Graficos
= Ejemplos de Listados ‘
& Web Services

& Breadcrumb
@ bottom-alert-form

Acabas de entrar en una aplicacién en pruebas. Esté
basada en la versi6n inestable de gvHIDRA, por lo que
puede contener errores.

=)

* Puntol
Contenedor de la ventana aviso.
Clase dela aplicacion: boxM essage

. boxMessage {
background- col or: #ebecef;
border: 2px solid #3c5964;
border-radi us: 8px;
box- shadow. 4px 3px 7px 0 #8f9090;
text-align: left;
wi dt h: 350px;
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* Punto2
Clase para personalizar € color de las diferentes ventanas de aviso.
Clase delaaplicacién: aviso-" tipodealerta”

Existen 5 tipos de ventanas emergentes para comunicar informacion, cada una de estas ventanas posee una clase
especificay son las siguientes:

aviso-alerta

aviso-error

aviso-sugerencia

aviso-aviso

aviso-confirm

Cada clase posee unos colores propios:

.aviso-alerta {
background: | i near - gradi ent (#f f a050, #ffffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#ffa050, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#f f a050, #ffffff);
background: | i near - gradi ent (#f f a050, #ffffff);

}

.aviso-error {
background: | i near - gradi ent (#D0240C, #ffffff);
background: - o-1i near - gr adi ent (#D0240C, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#D0240C, #ffffff);
background: | i near - gradi ent (#D0240C, #ffffff);

}

. avi so-sugerenci a {
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);

}

.avi so-aviso {
background: | i near - gradi ent (#3475D9, #ffffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#3475D9, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#3475D9, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#3475D9, #ffffff);

}

.aviso-confirm{
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: - o-1i near - gradi ent (#5F9A2E, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);
background: | i near - gradi ent (#5F9A2E, #f fffff);

e Punto3
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Contenedor que ocupa la cabecera de la ventana del aviso.

Clasedelaaplicacion: alert-header

A su vez este contenedor se divide en dos partes, una parte para€l icono vectoria y otraparael titulo del mensgje.

La parte del glyphicon usalasiguiente clase:
Clase delaaplicacion: alert-glyphicon

.alert-glyphicon {
font-size: 70px;

}

Y laparte del titulo utilizala etiqueta h4 para personalizarse:

.alert-glyphicon {
font-size: 70px;

}
e Punto4

Contenedor que ocupa la descripcion del aviso.
Clase dela aplicacion: aviso-desc-larg

.aviso-desc-larg {
background-col or: #fff;
border-radius: 4px;
col or: #333333;
mar gi n-top: 16px;
paddi ng: 8px;

e Punto4

Este contenedor ocupa la parte inferior de la ventana de aviso.

Clase dela aplicacion: bottom-alert-form
Clase de BootStrap: text-right
Los estilos para € botdn aceptar son los siguientes:

.bottomalert-form{
background: | i near-gradient (#ffffff, #d8d8d8);
background: - o-1i near-gradi ent (#ffffff,#f8f 8f8);

background: - noz-I|inear-gradient (#ffffff, #d8d8d8);

background: | i near-gradient (#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;

border-col or: #777777,

border-radi us: 8px;

font-size: 12px;

paddi ng: 4px;

col or: #4e688d;

mar gi n-top: 14px;
}

.bottomalert-form{
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
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background: - o- 1 i near - gr adi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: - noz-1i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
background: | i near - gradi ent (#d8d8d8, #ffffff);
border: 1px solid;

border-col or: #999999;

border-radi us: 8px;

}
7.5.13. Partes genéricas de los paneles FIL LIS EDI

Todos | os panel es tienen en comUn la parte superior de lapantallay algunos elementos globales

Menu + ‘9:‘ Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0 (4)] binToolTip

—— (o) otonoar 4

@ \Mantenimiento registro: representa la informacion en formato ficha. Con los botones se puede realizar el alta/baja/modificacion.

or=x

‘L a: a |as fechas se les ha afiadido una descripcion opcion con el dia de |a semana o el dia del afio.

@ btnToolTip I
1D: 3

*Fecha: 21/10/2010 1@

*Fecha-hora: 14/10/2009 14:25:22 D287

*Entero: 856

Decimal: 100,85

*CIF: 73775749Y

Cadena: Una tupla

Teléfono (+##)-#####i#t:

CIF/NIF: G

Reg 01 de 09 0203 W M irapag. -

e Puntol

Contenedor de la barra superior.

Clase dela aplicacion: top-bar

Clase de Bootstrap: text-center

.top-bar {

background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -noz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
color: #fff;
font-wei ght: bol d;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px 8px 8px;

* Punto2
Logo en miniatura de la aplicacion.

Clasefidentificador dela aplicacion: logoBar

Estilos parala posicién del logo:
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. di v#l ogoBar {
margi n-left: -21px;
mar gi n-top: -6px;
paddi ng-ri ght: 4px;
posi tion: absol ute;

}
Estilos para el tamafio del logo:
.1 ogoBar {

border-style: none;

hei ght: 37px;

wi dt h: 19px;
}

* Punto3

L os estilos de este punto estan definidos en Layersmenu-cit.css
Botdn que ofrece un menu en la barra superior.

Clase delaaplicacién: horbaritem

Estilos para el boton:

.horbaritem{
background: | i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;
col or: #FFFFFF;
float: left;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
paddi ng: 2px 10px;
whi t e- space: now ap;

Estilos del botén hover:

. horbaritem hover {
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - noz-1i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

}

Cuando mantienes el cursor sobre el menu aparece la siguiente ventana:

Ejemplo Tabular
Ejemplo Registro
| Ejemplo Tab-Reg
Acciones de Interfaz

Alta Masiva
lNL'Jmeros
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En la anterior imagen vemos que aparece una ventanay en ella enlaces.

Para personalizar la ventana usamos la clase de la aplicacion subframe.

. subfranme {
background-col or: #dee9ed;
border: 2px outset #5093ac;
border-radius: 0 8px 8px;
box- shadow. 0 2px 3px 0 #758088;
di spl ay: bl ock;
paddi ng-top: 2px;
position: relative;

Para personalizar los enlaces usamos la clase de la aplicacion item.

item {
position: relative;
text-align: left;
whi t e- space: now ap;
col or: #296883;

font-famly: verdana, arial, helvetica,

font-size: 12px;

}

Jitema:link {
col or: #296883;

}

.itema:visited {
col or: #296883;
}

.item a: hover {
col or: #0d4421;
background-col or: #b8chbd;

}

.item a:active {
col or: #ff0000;

}
e Punto4

Botones de la barra superior.
Clasedelaaplicacion: btnTool Tip
Disefio de los botones con iconos vectoriales

.btnTool Tip {
paddi ng: 5px;
font-size: 12px;
font-wei ght: normal
cursor: pointer;
border: thin #CLCADD sol i d;
border-radius: 8px 8px 8px 8px;
border-radius: 8px 8px 8px 8px;
box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px Opx;

sans-serif;
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box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px 0px;
background-col or: #f 4f 4f 4;

}

. bt nTool Ti p: hover {
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -noz-linear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);

}

e Punto5

Cuando se pulsa el botén de informacién de la barra superior saldré la siguiente ventana.

L G

DEMO

Usuario Usuario Invitado

Nombre Aplicacion demo
Aplicacion de gvHidra

Versidn 1.0.0

Esta ventana usa clases de Bootstrap.
Clases para €l titulo de la ventana
Clase delaaplicacion: pand-info
Clase hibrida: popover-title

. popover-title {
background: | i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#6f 9lac, #476286) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
background: | i near - gr adi ent (#6f 91ac, #476286) ;
col or: #fff;

}

El cuerpo delaventanaque usalaclase de Bootstrap “ popover-content” contiene unatablaque muestralainforma-
cion delos campos, estatabla contiene laclase de Bootstrap table-striped paracolorear lasfilasimparesdelatabla.

e Punto6
Contenedor que contiene la barra de botones de control de los paneles.
Clase delaaplicacién: button-bar

. button-bar {
mar gi n- bott om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: |i near-gradient (#606060, #7b7b7b);
background: -o-1inear-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: -noz-linear-gradient (#606060, #7b7b7b);
background: |i near-gradient (#606060, #7b7b7b);
border: thin solid #606060;
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L os botones que se encuentran en dicho contenedor poseen dos estados diferentes que es activo e inactivo.

Cuando €l botén se encuentrainactivo:

.tab. di sabl ed, . tab[ di sabl ed] {
di splay: inline-block
paddi ng: 6px 12px;
mar gi n-bottom O;
background: |inear-gradient (#ededed, #aaaaaa);

background: -o-1linear-gradient(#ededed, #aaaaaa);
background: -noz-linear-gradi ent (#ededed, #aaaaaa);

background: |inear-gradient (#ededed, #aaaaaa);
border-radi us: 8px;

col or: #55585D;

cursor: not-all owed;

Cuando €l botén se encuentra activo:

.tab {
di splay: inline-block
paddi ng: 6px 12px;
mar gi n-bottom O;
background: |inear-gradient (#5c5c5c, #7f7f7f);

background: -o-1linear-gradient(#5c5c5c, #7f7f7f);
background: -noz-linear-gradient (#5c5c5c, #7f7f7f);

background: |inear-gradient (#5c5c5c, #7f7f7f);
border: 1px solid;

border-col or: #c6c6c6;

border-radi us: 8px;

border: 1px solid #fff;

color: #fff;
cursor: pointer;
}
e Punto7

Contenedor gque contiene un mensgje de ayuda.
Clase delaaplicacion: help

.help {
col or: #444,
mar gi n: Opx 8px 10px 8pxX;
paddi ng: 5px 5px 5px 10px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
box- shadow. #9f8da2 2px 2px 2px 0px;
box- shadow. #9f8da2 4px 4px 4px 0px;
background: |inear-gradient (#8cc658, #ccedbc);

background: -o-1linear-gradient(#8cc658, #ccedhc);
background: -noz-linear-gradient (#8cc658, #ccedbc);

background: |inear-gradient (#8cc658, #ccedbc);
border-bottom 2px solid #006c00;

e Punto8
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Botones que realizan acciones como insertar, borrar y editar.
Clasedelaaplicacién: btnTool Tip

.btnTool Tip {
paddi ng: 5px;
font-size: 12px;
font-wei ght: nornal
cursor: pointer;
border: thin #CLCADD sol i d;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
box- shadow. #b8cbbd 1px 1px 1px O0px;
background-col or: #f 4f 4f 4;

Estilos para el botén a pasar € ratdn por encima.

. btnTool Ti p: hover {
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-linear-gradi ent(#d8d8d8, #ffffff);
background: -noz-Ilinear-gradi ent(#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
}

Cuando un botén es pulsado €l resto de botones cambian su estado a “ desactivado”.

. bt nTool Ti p. di sabl ed, . bt nTool Ti p[ di sabl ed], fieldset[disabled] .btnTool Tip {
poi nter-events: none;
cursor: not-all owed;
filter: al pha(opacity=75);
box- shadow. none;
box- shadow. none;
opacity: .75;
background-col or: #e2e2e2;
col or: #808080;

}

.btnTool Ti p. of f {
visibility: hidden
}

7.5.14. Partes genéricas de los paneles LIS EDI

* Puntol
Contenedor que contiene la barra superior del panel.
Clase delaaplicacién: topBar-panelPrimary

.topBar-panel Prinary {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
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background: -noz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);

background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
}

* Punto2
Contiene la barrainferior del panel.
Clase dela aplicacion: bottomBar-panelPrimary

. bot t onBar - panel Pri nary {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;

background: -noz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);

background: |inear-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
* Punto3
Contenedor que contiene el paginador.
Clase delaaplicacion: pagesPrimary

Clase de Bootstrap: col-xs-12, col-sm-8, col-md-6, text-left

En el caso de que €l paginador utilize Glyphicon se podré personalizar €l color de estos cuando |as flechas estén

inactivas con € estilo color.

. pagesPrimary {
col or: #4a668e;
paddi ng: 3px;
text-align: left;
border-radius: 8px Opx 8px 8px;
border-radius: 8px Opx 8px 8px;
}

Cuando las fechas del paginador esten activas se escogerd el color que se desee con €l estilo color

. pagesPrimary a {
t ext -decorati on: none;
color: #ffffff;

}
Estilo hover de las fechas activas.
. pagesPrimary a:hover {

col or: #223955;
}

Para poner el texto informativo que rodeaal paginador como el nimero deregistro o el campo ir apaginadel color

gue queremos, usaremos la siguiente clase de la aplicacion.

. pagi nador - pag {
color: #fff;
}
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Punto 4
Boton Guardar/Cancelar.

Clase delaaplicacion: btn_primary

.btn_primary {

}

col or:

#4a668e;

background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -noz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radi us: 10px;

paddi ng: 5px 6px 4px 4pX;

mar gi n:  2px;

.btn_prinary: hover {

background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#d8d8d8, #ffffff);
background: -noz-linear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
border-radi us: 10px;

border: 1px solid;

border-col or: #999999;

En € caso de que el botdn tenga un glyphicon usara los siguiente estilos.

. gl yphi con- ok: before {

}

col or:

#42a650;

. gl yphi con-renove: before {

}

col or:

#a74a43;
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7.5.15. Panel FIL

k’u_ Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0
S

Q Nueva busqueda Eo“ topBar-panelFil
-

Ejemplo patron Tabular

e 1D:
Fecha:

Fecha-hora:

N e backgroundFil @
a mayusculas. Exp.Reg: [A-ZJ&&AN0-9]:
Tel6fono (+#)-#iriiibini:

@ bottomBar-panelFil @

J

* Puntol
Contenedor que contiene la barra superior del panel de busqueda (FIL).
Clase dela aplicacion: topBar-panelFil

.topBar-panel Fil {

color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -noz-linear-gradi ent (#6f9lac, #476286);
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

}

.titlePanel {
di splay:inline;
mar gi n-top: 4px;

}
* Punto2
Contenedor que contiene €l bloque central del panel.
Clase dela aplicacion: backgroundFil
Estilos paralosinput del panel.

. backgroundFi |l i nput{
bor der - r adi us: 4px;
mar gi n: 2px 2px 4px;

}

Estilos paralos campos del panel para que al seleccionarlos se muestre un borde de un color.
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. backgroundFi | input:focus {
border: 2px solid #008FFF;
}
e Punto3

Contiene la barrainferior del panel.
Clase dela aplicacion: bottomBar-paneFil

. bot t onBar - panel Fil {
color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -noz-linear-gradi ent (#6f9lac, #476286);
background: |i near-gradient (#6f91ac, #476286) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

}
* Punto4
Boton buscar.
Clase dela aplicacion: btn_fil
.btn_fil {

col or: #4a668e;

background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -noz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
border: 1px solid;

border-col or: #777777;

border-radi us: 10px;

paddi ng: 5px 6px 4px 4pX;

mar gi n:  2px;

}

.btn_fil:hover {
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: -noz-linear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
background: |inear-gradient (#d8d8d8, #ffffff);
border-radi us: 10px;
border: 1px solid;
border-col or: #999999;

En € caso de que el botdn tenga un glyphicon usara los siguiente estilos.

. gl yphi con-search: before {
col or: #4a668e;
font-style: 24px;

}
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7.5.16. Panel EDI

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

e oGce
L]
ID: 3
@ backgroundEdi |
*Fecha: 21/10/2010 | &
*Fecha-hora: [14/10/2009 14:25:22 D287
*Entero: 856
Decimal: 100,85
*CIF: 73775749Y
Cadena: Una tupla
Teléfono (+##)-##dd a4 #E:
IF/NIF: (<)
Reg 01 de 09 0203 W M Irapig -

* Puntol
Contenedor que contiene €l bloque central del panel.
Clase dela aplicacion: backgroundEdi
. backgroundEdi input {
bor der - r adi us: 4px;

mar gi n: 2px 2px 4px;
}

Estilos paralos campos del panel paraque al seleccionarlos se muestre un borde de un color.
. backgroundEdi input:focus {
border: 2px solid #008FFF;
}
* Punto2
Clases que se utilizan dentro del panel registro/blsgqueda.
Clase dela aplicacion: edit
Se usa para los campos que son editables.
.edit {
col or: #234372;

border: 1px solid #C1CADD,
backgr ound- col or: #FFFFFF;

}

Clase dela aplicacion: noEdit
Se usa paralos campos gque no son editables.

.noEdit {
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col or: #234372;
border: 1px solid #CLCADD;
background-col or: #E2E4E9;

}

Clase dela aplicacion: new
Se aplica cuando €l registro pasa a estado insertar.

. hew {
col or: #64799B;
border: 1px solid #ClLCADD,
background-col or: #E2E4E9;

}
Clase dela aplicacion: modify
Se aplica cuando € registro pase a estado editable

.nodify {
background-col or: #ffffff;
font-wei ght: bold;
col or: #234372;
border: 1px solid #clcadd;
background-col or: #FFFFFF;

}

Clase delaaplicacién: delete
Se aplica cuando € registro pase a estado eliminado

.delete {
col or: #CBCBCB;

}
7.5.17. Panel LIS

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

. L=
Ejemplo patron Tabular =°‘ backgroundLis, tabular e

=]
l !ID ‘ !Fn:ll: ’ ! Fecha-hora ! !Em ’ !Da:im:l ! !cmmr ! |
B 3 21/10/2010 | 14/10/2009 14:25:22 D287 856 100,85 [<]
B 5 06/06/2013 | 08/06/2013 12:33:33 mss@ tabularHead 859 [<]
B 6 08/10/2012 15/12/2012 12:31:00 D230 8.989 <]
B 7 04/04/2012  x 04/05/2013 00:00:00 D124 46.546 <]
B 8 30/06/2012 s 28/07/2012 00:12:00 o210 46.132 e <]
B 12 12122012 x 12/12/2012 00:00:00 D247 456 (<]
B 17 25/082012 s 30/08/2012 00:00:00 D213 5.656 <]
B 32 04/03/2013 L 04/05/2013 00:00:00 D124 2132 <]

(N°reg. 9) Pg. 01 de 02 M Irapag. .

e Puntol
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Contenedor gque contiene latabla de un panel tabular.
Clase delaaplicacion: backgroundLis, tabular
Clase de Bootstrap: table-responsive, table, table-bordered
e Punto?2
Contiene €l encabezado de latabla
Clase delaaplicacién: tabularHead
.tabul arHead {
background: |inear-gradient (#aaaaaa, #ffffff);
background: -o-1linear-gradient(#aaaaaa, #ffffff);
background: -noz-linear-gradi ent (#aaaaaa, #ffffff);
background: |inear-gradient (#aaaaaa, #ffffff);
border: 1px solid;
paddi ng: 4px;
border-bottom 2px solid #999999;

Color de los campos del encabezado.

.tabul arHead | abel {
col or: #626262;

}

* Punto3
Clases que se utilizan dentro del panel tabular.
Clase delaaplicacién: oodRecord
Estilo aplicable alasfilas impares de latabla

. oddRecord {
background-col or: #F5F5F5;

}

Clase delaaplicacién: evenRecord
Estilo aplicable alasfilas pares de latabla

.evenRecord {
background-col or: #F5F5F5;

}

Clase delaaplicacion: rowOn
Estilo aplicable para cuando €l raton estd encima unafila

.rown {
backgr ound-col or: #DFDFDF;

}

Clase dela aplicacion: rowDeleted

Estilo aplicable para cuando lafila esta marcada para ser borrada.
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.rowDel eted {
background-col or: #F5F5F5;

}

Clase delaaplicacion: tableDelete
Estilos que se aplican @ borrar unafila, como por gjemplo el color del texto.

.tabl eDel ete {
col or: #CBCBCB;

}

Clase delaaplicacién: tablel nsert
Estilos que se aplican a insertar unafila, como por gjemplo €l color del texto, fondo.

.tabl elnsert {
font-wei ght: bold;
color: #234372 !inportant;
border: 1px solid #CLCADD !inportant;
background-col or: #FFFFFF !inportant;

}
Clase delaaplicacién: tableNew
. tabl eNew {
background-col or: #F5F5F5;
}

Clase dela aplicacion: tableM odify

Estilos que se aplican a editar unafila, como por gemplo €l color del texto o el borde.

.tabl eModify {
font-wei ght: bold;
col or: #234372;
border: 1px solid #CLCADD;

}

Clase delaaplicacién: tableEdit
Se usa paralos campos de unatabla que son editables.

.tableEdit {
background-col or: #F5F5F5;

}
Clase delaaplicacién: tableNoEdit
Se usa paralos campos de unatabla que no son editables.

.tabl eNoEdit {
background-col or: #F5F5F5;

}

Como se haexplicado en el capitulo 3 punto Mensajesy Errores [107], se clasifican |os mensgjes en cuatro tipos.
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¥ Codigo 1

01
02
03
04
05
06

Clase delaaplicacién: alertRow

Este estilo corresponde al de "aerta’.

.al ert Row {
background-col or: #FFE5C4;

}

Clase delaaplicacién: noticeRow

Este estilo corresponde al de "aviso".

.noti ceRow {
background-col or: #A9C7DA;

}

Clase delaaplicacién: error Row
Este estilo corresponde a de "error".

.errorRow {
background-col or: #F1C2C5;

}

Clase delaaplicacion: suggestionRow

Este estilo corresponde al de "sugerencia’.

. suggesti onRow {
background-col or: #ced6b2;

}

7.5.18. Panel maestro-detalle

Este apartado engloba al panel detalle, ya seaun panel EDI o un panel LIS

¥ Descripcion 4

DICCIONARIO
MANUAL
TUDIOS2
LEGISLACION
JURISPRUDENCIA
TRATADO
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Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

(:]
+ CodTipo + +Tipo 4 ‘
] 01 LIBROS
(=] 02 MAPAS VARIOS
[&] 03 MATERIAL DE OFICINA
] 04 MOBILIARIO Y ENSERES
{N° reg. 15) Pg. 01 de 04 020z B M rrapi i ‘0' topBar-panelDetai
Subtipos +lo)=le I
cadigo: 01
@ bottomBar-panelDetail @ DinTdeias
Descripeién: DICCIONARIO

(N°reg. 17)Reg01de17 M €0102 03 W M M Irapag .

e Puntol
Contiene la barra superior del panel.
Clase dela aplicacion: topBar-panel Detail

.topBar - panel Detai |l {
col or: #444;
paddi ng: 5px;
font-wei ght: bold;
text-align: right;
border-bottom thin solid #aaa;
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: -o-linear-gradient(#ffffff, #f8f8f8);
background: -noz-linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
background: linear-gradient(#ffffff, #d8d8d8);
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

* Punto2
Contiene labarrainferior del panel.
Clase dela aplicacion: bottomBar -panel Detail

. bot t onBar - panel Detail {
color: #fff;
paddi ng: 5px;
text-align: right;
background: |inear-gradient (#636363, #404040);
background: -o-1linear-gradient(#636363, #404040);
background: -noz-linear-gradient (#636363, #404040);
background: |inear-gradient (#636363, #404040);
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

e Punto 3
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Daestilos alos botones de la barrainferior.

Clasedelaaplicacién: btn_detail

.btn_detail {
background: #444;
border: 1px solid;
border-col or: #777777;
border-radi us: 10px;
paddi ng: 5px 6px 4px 4pX;
mar gi n:  2px;

}

.btn_detail:hover {
background: |inear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);
background: -o-1linear-gradient(#7f7f7f, #5c5c5c);
background: -noz-linear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);
background: |inear-gradient (#7f7f7f, #5c5c5c);

}
7.5.19. Panel arbol

Los estilos de este panel se encontran en tree.css

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0 a 0=

— K30
Edicion |

Datos del Organo

m@ érgano (1) Datos del érgano (2)
treelgep
Suborgar

*Cédigo: 9299 Cédigo guia: 9299

nodolgep1Selected / nodolgep1t @ 5.5, 5.G., D.G.,

Denominaciones:
Castellano: CDCO-0800

nodolgep2 |@ Valenciano: CDCO-0800

Castell pli DCo-

SERV-9800

Valenciano Ampliado: CDCO-0800-ampy

Presupuestario: 08 00 0 Superior:
Orgénico: 08 00 0 Superior: @
Responsable: 3178 Apellido1 3683178 Apellido2 1283178, Nombre 33178 m

Ubicacién: BI-50 CRONISTA CARRERES, 11 E

Reg 01 de 01 Ira pag. .

e Puntol

Apariencia del panel inicial de un arbol (que est4 en la parte izquierda de la ventana), en este punto podremos
cambiar su color de fondo.

Clasedelaaplicacién: tree

.tree {
backgr ound- col or: #D9EDF7;

}

e Punto?2
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Controlar color, tamafio, background del nodo raiz del arbol.

Clase delaaplicacion: treel gep
* Punto2

Controlar apariencia del nodo raiz dependiendo del su estado (visitado: visited , no visitado: link y cuando se pasa
el raton por encimasin pinchar : hover).

Clasedelaaplicacion: .treelgep a, .treelgep a:link , .treel gep a:visited , .treel gep a:hover
* Punto2

Lo mismo que en € caso anterior, pero solo se aplica cuando el nodo raiz ha sido ya seleccionado y expandido.
Por ejemplo, cuando se pasa € raton por encima del nodo raiz, unavez este ha sido seleccionado y expandido, se
aplica entonces € codigo que esta en la seccion .treel gepSelected ahover , y no el de treelgep a:hover.

Clase dela aplicacion: .treelgepSelected a , .treel gepSelected a:link , .treelgepSelected a:visited , .treelge-
pSelected a:hover

e Punto3

Igual parael caso anterior (que se aplicaba solo a nodo raiz), pero se aplica en este caso solo alos nodo del &rbol
de primer nivel (solo los que aparecen a expandir € nodo raiz).

Clase dela aplicacion: .nodol gepl y nodol gep1Selected (con sus posibles opciones a:link a:hover ...etc)
* Punto4
Igual que nodolgepl, pero aplicado en este caso solo alos nodos del segundo nivel y posteriores del arbol.

Clase dela aplicacion: .nodol gep2 y nodol gep2Selected (con sus posibles opciones a:link a:hover ...etc)

7.5.20. Solapas

ueV:
O e O T

nario de CMENCR

nteroperabilidad Organizativa Interoperabilidad Semantica y Técnica Infraestructuras, Serv. Comunes y Reutilizacién Recuperacién y conservacidn del di anii A ién de si; y Visién Global Resultado

L as solapas tienes dos estados, activas e inactivas.
* Puntol

Clase dela aplicacion: flapOn

Solapa activa:

.flapOn {
t op: Opx;
| ef t: 10px;
mar gi n-right: 3px;
mar gi n- bottom Opx;
paddi ng-1 eft: 5px;
paddi ng-ri ght: 2px;
paddi ng-t op: 5px;
border-left:2px solid #ele8e3;
border-right:2px solid #ele8e3;
border-top: 2px solid #ele8e3;
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}

opti

}

. opt

}

border-radi us: 8px 8px Opx O0px;
border-radi us: 8px 8px Opx 0px;
background: #e8e8e8;
float:left;

z-i ndex: 0;

cursor: not-all owed;

onFl apOn {

font-wei ght: bold;

col or: #444;

t ext -decorati on: none;
cursor: not-all owed;

i onFl apOn: hover {
t ext -decorati on: none;
cursor: not-all owed;
col or: #444;
e Punto?2
Clase delaaplicacién: flap

Solapainactiva:

flap {

}

t op: Opx;

| ef t: 10px;

mar gi n-ri ght: 3px;

mar gi n-bottom Opx;

paddi ng-l eft: 5px;

paddi ng-ri ght: 2px;

paddi ng-t op: 5px;
border-1eft:2px solid #ele8e3;
border-right:2px solid #ele8e3;
border-top: 2px solid #ele8e3;
background-col or: #bchcbc;
border-radi us: 8px 8px Opx 0px;
border-radi us: 8px 8px Opx 0px;
cursor: pointer;

float:left;

z-i ndex: 0;

.flap: hover {

}

. opt

}

. opt

background: |i near-gradient (#5C5C5C, #cacaca) ;

i onFl ap {

col or: #4F4647;

font -wei ght: bol d;

t ext -decorati on: none;

i onFl ap: hover {
t ext -decorati on: none;
color: #fff;
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}
7.5.21. Debugger

Criterios de filtrado
@ *tileDebuger ®—— *panelDebugger o

(R auol
. N
Fecha 10/04/2015 10:05:09 I ] Tipo DEBUG_IGEP h ‘{ paramsDebugger

Aplicacion: [t

Usuario:

@ *titteDebuger

Traza de ejecucion

N° FECHA USUARIO TPO MENSAJE

NO HAY DATOS

* Puntoly?2
Clase paralos efectos de las dos barras que contienen titulos.
Identificador dela aplicacién: titleDebugger

#titl eDebugger {
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
color: #fff;
font-size: 22px;
paddi ng: 4px;

* Punto3
Contenedor de la primera barra de administracion.
Identificador dela aplicacién: panelDebugger

#panel Debugger {
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - noz-1i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng: 4px;
color: #fff;

* Punto4
Contenedor de la segunda barra de administracion.
Clase dela aplicacion: paramsDebugger

. par ansDebugger {
background: Iinear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
background: -o-1inear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
background: -noz-linear-gradient (#8cc658, #ccedbc);
background: Iinear-gradient(#8cc658, #ccedbc);
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Clase paralos efectos de los botones del panel debugger.

. but t onDebugger {
paddi ng- | ef t: 10px;
paddi ng-ri ght: 10px;
paddi ng-t op: 2px;
paddi ng- bot t om 2px;
color: #fff;
background: | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gradi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;

}

. but t onDebugger : hover {
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - noz-1i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

}
7.5.22. Ejemplos practicos

Modificaremos la pantalla entrada con los estilos actuales para que se parezca lo mas posible a los estilos clasicos
de las versiones anteriores de gvHidra.

7.5.22.1. Pantalla principal

Pantalla actual:

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0

Z Bootstrap y angular [=]Herramientas gvHidra L Manual Guia de Estilo

& Patrones Simples [T]Herramientas extra L Guia Réapida

& Patrones Maestro Detalle W Manual Usuario (plantilla)
& Patrones Complejos ® Acerca de

& saltos entre ventanas

& Tratamiento de ficheros
& Ejemplos de Graficos
iz Elemplos de Listados

& Web Services

& Breadcrumb

Resultado final con estilos clésicos:
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Usuario Invitado

Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0
Méddulos principales Administracién sistema
Bootstrap y angular 1 Herramientas gvHidra LU Manual Guia de Estilo
Patrones Simples ™ Herramientas extra Ll Guia Rapida
Patrones Maestro Detalle L Manual Usuario (plantilla)
Patrones Complejos @ Acerca de

Saltos entre ventanas
Tratamiento de ficheros
Ejemplos de Graficos
Ejemplos de Listados
Web Services
Breadcrumb

- (o iﬂ - (e e e (o (o (o

Comenzaremos areadlizar los cambios por la parte superior de la pantalla.

Primero se visualizaran |os estilos actual es de lanuevaversion que los llamaremos “ estilos nuevos® y a continuacion
los estilos de la version clasica que los llamaremos “ estilos clésicos”

Barra superior:

Usuario Invitado

» Estilos nuevos

. mai n-top-bar {
col or: #fff;
background: | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - nbz- | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
paddi ng: 8px 5px 5px;

» Estilos clasicos

. mai n-top-bar {
col or: #fff;
background- col or: #4B707E
paddi ng: 8px 5px 5px;
}

Barracentral:
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Aplicacion demo de gvHidra

DEMO

Versidn 1.0.0

» Estilos nuevos

.mai n-center {
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - o- | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
background: | i near - gr adi ent (#404040, #929D9F) ;
box- shadow. 3px 3px 8px #000000 i nset;
mar gi n-bottom 14px;
paddi ng: 20px;
}

#descrTitle {
font-size: 18px;
color: #fff;

}

#ritle {
font-size: 70px;
color: #fff;
font-wei ght: bol d;
}

#version {
font-size: 11px;
color: #fff;
font-style: italic;

}
» Estilos clasicos

.mai n-center {
background: | i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el);
background: - noz-1i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el);
background: | i near - gr adi ent (#dee9ed, #bed7el) ;
box- shadow. 3px 0 6px 0 #b4b3dc;
t ext-shadow. 0 3px 5px #albf bf;
mar gi n-bottom 14px;
paddi ng: 20px;
}

#descrTitle {
font-size: 18px;
col or: #284550;
}

#itle {
font-size: 70px;
col or: #284550;
font-wei ght: bold;
}
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#version {
font-size: 11px;
col or: #284550;
font-style: italic;

}

Maodulos:

Médulos principales

Bootstrap y angular
Patrones Simples
Patrones Maestro Detalle
Patrones Complejos
Saltos entre ventanas
Tratamiento de ficheros
Ejemplos de Graficos

= Ejemplos de Listados
Web Services
Breadcrumb

El médulo lo dividiremos en dos partes: bloque del contenedor y cabecera del contenedor.

Blogue contenedor:

Esta parte hace referencia a la estructura del bloque, aqui es donde se insertara €l sombreado del contenedor y €l
color del borde del modulo.

» Estilos nuevos

. panel - nodul es {
background-col or: #ebecef;
border: 1px solid #4b707e;
border-radi us: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

}

» Estilosclasicos

. panel - nodul es {
background-col or: #fff;
border-style: solid;
bor der-col or: #759DCB,;
border-radius: 4px;
box- shadow. Opx 3px 10px #999999;

}

Cabecera del contenedor:
» Estilos nuevos

.mai n-nmodul es .col-nmd-4 .title-nodule {
background-col or: #5093ac;
box- shadow. 3px 0 6px 0 #b4b3dc;
col or: #fff;
bor der-radi us: 4px;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;
mar gi n:  2px;

» Estilosclasicos
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.mai n-nodul es .col-nd-4 .title-nmodule {
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: - noz-1i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
background: | i near - gradi ent (#98c6e7, #5376b0) ;
col or: #fff;
border-radius: 4px;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px;
font-wei ght: bold;
mar gi n:  2px;

}
7.5.22.2. Panel FIL

Modificaremos el panel FIL con los estilos actuales para que se parezca lo més posible a los estilos clasicos de las
versiones anteriores de gvHidra.

Pantalla actual:

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

S

Ejemplo patron Registro

La property p_colorFavorito definida en gvHidraConfig.inc.xmi vale: VERDE.

Fecha-hora: ]
Entero:

Decimal:

ciF:

Cadenas de letras mayusculas. Exp.Reg: [A-Z]&&A[0-9]:
Teléfono (+##)-###HidiE:

Resultado final con estilos clésicos:

Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Q Nueva biisqueda

Ejemplo patron Tabular b
e m:

Fecha:

Fecha-hora:

Entero:
Decimal:

CIF: Introduce el cif de la

Cadenas de letras mayusculas. Exp.Reg: [A-ZI&&A[0-9]:
Tel&fono (+i#)-i#ii###:

Comenzaremos areadlizar los cambios por la parte superior de la pantalla.

Primero se visualizaran | os estil os actuales de la nuevaversion que los llamaremos “ estilos nuevos’ y a continuacion
los estilos de la versién clésica que los llamaremos “ estil os clasicos”

Barra superior:

Menu w Aplicacion demo de gvHidra v.1.0.0

Primero tenemos que cambiar de color €l botén del menu que se encuentran en la hoja de estilos layersmenu-cit.css.

» Estilos nuevos
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.horbaritem{
background: | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - o- 1 i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: - noz-1i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
background: | i near - gr adi ent (#a9d5f 7, #7ea4d9) ;
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;
col or: #FFFFFF;
float: left;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
paddi ng: 2px 10px;
whi t e- space: now ap;

}

. horbaritem hover {
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - o-1i near - gr adi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: - noz-1i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;
background: | i near - gradi ent (#7ea4d9, #a9d5f 7) ;

}

» Estilos clasicos

.horbaritem{
backgr ound- col or: #5093AC,
border: 1px solid;
bor der - col or: #7593ba;
bor der - r adi us: 8px;
col or: #FFFFFF;
float: left;
font-famly: verdana, arial, helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
paddi ng: 2px 10px;
whi t e- space: now ap;

}

. horbaritem hover {
backgr ound- col or: #4B707E

}

Después modificamos el color de labarra:
» Estilosnuevos

.top-bar {
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
background: -noz-linear-gradient (#98c6e7, #5376b0);
background: |i near-gradient (#98c6e7, #5376b0) ;
color: #fff;
font-wei ght: bold;
font-size: 14px;
paddi ng: 8px 8px 8px;

» Estilos clasicos
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.t op-bar{

background-col or: #4B707E

color: #fff;

font-wei ght: bold;

font-size: 14px;

paddi ng: 8px 8px 8px;
}

Barra estado:

2, Nueva busqueda

Cambiamos €l color de la barra que contiene la botonera que hace referencia al estado del panel.
» Estilosnuevos

. button-bar {
. button-bar {
mar gi n- bot t om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: i near-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: -o-1linear-gradi ent(#606060, #7b7b7b);
background: -noz-I1inear-gradient(#606060, #7b7b7b);
background: i near-gradient(#606060, #7b7b7b);
border: thin solid #606060;

» Estilos clasicos

. button-bar {
mar gi n- bott om 10px;
paddi ng: 10px 10px 10px;
background: #C8DCES5;
border: thin solid #606060;

}

Barratitulo del panel:

» Estilos nuevos

.topBar-panel Fil, .bottonBar-panel Fil {
color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
background: -noz-linear-gradient (#6f9lac, #476286);
background: |inear-gradient (#6f91ac, #476286) ;
border-radi us: 8px 8px 8px 8px;

» Estilosclasicos

.topBar-panel Fil, .bottonBar-panel Fil {
color: #fff;
text-align: right;
paddi ng: 5px;

Manual Usuario gvHidra 223



DIRECEIGN GENERAL Capitul o’7. Conceptos Avanzados
DGTIC e - i
LS COMUNI G.CI0 NES E] empl oS practl COs

background-col or: #5093AC;
font-size: 13px;

border-radi us: 8px 8px 8px 8px;
}
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Capitulo 8. Bitacora de cambios aplicados
a gvHidra

8.1. Como migrar mis aplicaciones a otra version
de gvHidra

En este documento apuntaremos las acciones arealizar en una aplicacion que utilice IGEP, para pasar de unaversion
aotra. Cada vez que hagamos alguna modificacion en igep que vaya a afectar a las aplicaciones que lo utilicen, lo
apuntaremos aqui. Este documento esta orientado a Informéticos.

8.1.1. Version 4.4.22

24-02-2017

» En e menuHerramientas, la entrada a limpiar plantillas cambia

<opcion titulo="Netejar plantilles" descripcion="Netejar plantilles de smarty"
url =" phrane. php?acti on=cl eaner" >

» Repasar tpl's para utilizar las recomendaciones de la rejilla (Guia_DisenyoRejilla_CSS.pdf que se encuentra en
Documentos)

8.1.2. Version 4.4.13

14-09-2016

 Tratamiento de subidade ficheros (fileUpload). El fileUpload de esta version puede ser multiple o simple, por ello
el tratamiento de lainformacion desde la clase difiere de las versiones 4.2.x.

$dat osFi |l e

$obj Dat os- >get Fi | el nf o("' nonVar Fi | eUpl oad] ') ;
En la variable $mDatosUpload tendremos la siguiente estructura:

[ nonvar Fi | eUpl oad] => Array
(

[nane] => Array
(
[0] => Ficherol. pdf
[1] => Fichero2. pdf

[n] => Fi cheroN. pdf
)

[type] => Array
(

[0] => application/pdf
[1] => application/ pdf

[n] => application/pdf
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[tnp_nane] => Array

(
[0] => rutaTMP. tnp
[1] => rutaTMP. tnp

[n] => rutaTMP. tnmp
)

[error] => Array

(

[0] =>0
[1] =0
[n] => 0

)

[size] => Array
(
[0] => xxxx
[1] => xxxx

[n] => xxxx

e Limpieza en tpl's, es decir, algunos pardmetros ya no son necesarios aunque no quitarlos de la tpl no afectan al
funcionammiento.

Versiones 4.2.x: {COALi sta nonbre="ListaMul tiple" multiple="true"
edi tabl e="true" visible="true" val ue=$defaul t Data_Usuarios.fil_ROL dataType=
$dat aType_Usuari os.fil _ROL textoAsoci ado="Lista Miltiple"}
Versiones 4.4.x: {COALi sta nonbre="ListaMil tiple" editable="true"
vi si bl e="true" val ue=$def aul t Data_Usuari os.fil_ROL dataType=
$dat aType_Usuari os. fil _ROL textoAsoci ado=#snty_Label Li staMul ti pl e#}

Versiones 4.2.x: {CWichaEdi ci on id="Fi chaEdi ci on" dat os=$snty_dat osFi cha
nunPagl nsertar="1"}
Versiones 4.4.x: {CWi chaEdi ci on dat os=$snty_dat osFi cha}

Versiones 4.2.x: {CAMabla rowkdit="tabl a" conCheck="true"
conCheckTodos="fal se" id="Tabl al" nunPagl nsertar="1" nunFil asPantal | a="6" dat os=
$snt y_dat osTabl a}
Versiones 4.4.x: {CAMabla rowkdit="tabl a" conCheck="true"
conCheckTodos="true" nunt¥il asPantal | a="6" dat os=$snty_dat osTabl a}

Versiones 4.2.x: {CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envio" action="operarBD"
net hod="post" estado="$estado_edi " cl aseManej ador a="pruebaTi pos"}

Versiones 4.4.x: {CWPanel id="edi" action="operarBD"' nethod="post"
est ado="%est ado_edi " cl aseManej ador a=" pr uebaTi pos"}

Versiones 4.2.x: {CABotonTool tip imgen="01" i conCSS="gl yphi con gl yphi con-
plus" titulo="Insertar registros" funcion="insertar" actuaSobre="ficha"}
Versi ones 4.4.x: {CWABotonTooltip i conCSS="gl yphi con gl yphi con-pl us”
titulo="Insertar registros" funcion="insertar" actuaSobre="ficha"}
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Versi ones 4.2.x: {CWABoton inagen="41" iconCSS="gl yphi con gl yphi con-ok"
texto="Guardar" class="hbutton" acci on="guardar"}

Versi ones 4.4.x: {CWBoton iconCSS="gl yphicon gl yphi con-ok" texto="Guardar"
cl ass="button" acci on="guardar"}

8.1.3. Versién 4.2.19

14-09-2016

€l acceso ala consola de Debug de la aplicacion ha cambiado su url, € acceso desde e xml del menu ahora es de
lasiguiente forma:

<opcion titul o="Log Aplicacion" descripcion="Log Aplicaci 6n" url="phrane. php?
acti on=openDebugger" abrirVentana="true" inmagen="nenu/ nensajes.gif">

8.1.4. Version 4.2.0

17-02-2015

« Etiqueta customTitle pasa a ser la descricpion de la aplicacion en SESION
$sess[ ' dapl i cacion']

» CWBarra-> parametro customTitle "deprecated" se debe utilizar "barTitle" (compatible hacia detrés) En las plan-
tillas se cambiar&:

{CWBarra usuari o=$snty_usuari o codi go=$snty_codi go barTitl e=$snty_barTitl e}

 Enestaversion un cambio importante eslaubicacién delacarpeta”_Custom_". Hastaahoraseincluiadentro dela
carpetaigep, apartir de ahoralaubicacién ya puede ser externaadichacarpeta. El path de ubicacion seindicarden
un atributo de la etiqueta CustomDirName que se encuentraen el fichero de configuracion gvHidraConfig.xml.inc.

» Sehan realizado los siguientes cambios en el fichero gvHidraConfig.inc.xml paraintroducir nuevas funcionalida-
desy mejoras de uso (entre ellos el indicado en el punto anterior parael custom):

« Etiqueta startM sg. Puede surgir la necesidad de tener que avisar al usuario de la aplicacién sobre una préxima
actuacioén en laaplicacion, por ggemplo, un bloqueo o algin cambio préximo. El mensaje puede ser blogqueante,
no degjando acceder ala misma, o simplemente informativo.

<I-- initMsg Contenido del nensaje de aranque o ruta al fichero que lo
conti ene -->
<! ELEMENT start Msg (#PCDATA) >
<I ATTLI ST start Msg

id ID #REQUI RED
pat h CDATA #| MPLI ED
type (

info | |ock
"i nfo"
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 Etiqueta extConfigDir. Puede que ya exista en nuestra DTD, pero ha cambiado su funcionalidad. Facilitard
los despliegues, ya que con esta variable se podréa indicar la ruta en la que la aplicacion deberd recuperar su
configuracion. Sustituir la definicion anterior por esta:

<l-- extConfigDir Establece el directorio de configuracion externa -->
<! ELEMENT ext Confi gDir (#PCDATA) >
<I ATTLI ST ext ConfigDir
fileNane CDATA "gvHi draConfig.inc.xm">

« Etiqueta breadcrumb. Con esta etiqueta los usuarios pueden visualizar en una linea de texto el recorido de
submenUs que se ha seguido y permita regresar a cualquiera de ellos.

<l-- ubicacion Mdstrard | a ubicaci6n del nmddul o en el que nos encontranps en
la pantalla principal -->
<! ELEMENT breadcrunb EMPTY>
<! ATTLI ST breadcrunb
visible (false | true) "false">

< Blogue propertyZone. Zona donde podran definirse entradas de tipo “clave->valor” por el programador. Por
gjemplo, paracambiar valores de preproduccién a produccién.

<l-- propertyZone Seccci 6n que contendra distintas properties -->
<! ELEMENT propertyZone (property)*>

<l-- property
Se utiliza para definir pares clave (id) valor en el XM. de forma que
puedan cunplinmentarse paranetros no contenplados en el XM. y que sean
necesari os para desarrollar |a APP manteniendo |la libertad de

nodi fi car

sus val ores desde este fichero de configuraci én

-->

<! ELEMENT property (#PCDATA) >

<I ATTLI ST property
id I D #REQUI RED

>

« EtiquetasparaDSN aun Web Service. Se establece unaserie de etiquetas parapoder definir todos|os pardmetros
gue son necesarios para acceder a un web service, certificadosy accesos a SAFE.

<I-- wsDSN Define un DSN de conexi 6n a un Wb Service. Se indentificara por
un atributo "id" Unico. -->
<! ELEMENT wsDSN (uri WBDL?, wsUser?, wsPassword?, wsCertificatePath?,
wsKeyPat h?, wsPassPhrase?, wsPAI Tracel dApp?) >
<! ATTLI ST wsDSN

id ID #REQUI RED
>
<l-- uriWsDL URI para localizar el fichero descriptor del servicio Wb
wsdl (Web Service Descriptor Language) -->

<! ELEMENT uri WSDL (#PCDATA) >
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<I-- wsUser Si el W5 requiere autenticaci 6n via USER/ PASS i ndi ca el
usuario -->
<! ELEMENT wsUser (#PCDATA) >
<I-- wsUser Si el W5 requiere autenticaci 6n via USER/ PASS indica |l a
contrasefia -->
<! ELEMENT wsPassword (#PCDATA) >
<I-- wsCertificatePath Si el W5 requiere autenticacion via certificado,
i ndica |ocalizacio6n del fichero -->
<! ELEMENT wsCertifi catePat h (#PCDATA) >
<! ATTLI ST wsCertificatePath
serial CDATA #REQUI RED
certificateFormat (PEM "PEM
>
<I-- wsKeyFilePath Si el W5 requiere autenticaci én via certificado, indica
| ocal i zaci 6n del fichero KEY -->
<! ELEMENT wsKeyPat h (#PCDATA) >
<I-- wsKeyPath Si el W5 requiere autenticacion via certificado, indica la
frase de paso del misno -->
<! ELEMENT wsPassPhrase (#PCDATA) >
<I-- wsPAl TraceldApp Si el W5 es de la PAl se indica el IDde |la
aplicaci 6n para trazabilidad -->
<! ELEMENT wsPAI Tracel dApp (#PCDATA) >
<!-- enabl ePAl Trace Indica si se activa o no la trazabilidad en |la
i nvocaci 6n al W5 de la PAl-->
<I ATTLI ST wsPAI Tracel dApp
enabl ePAl Trace (true | false) "true"
>

 Atributo path para indicar la ruta d Custom. El directorio custom, hasta ahora estaba incluido dentro de la
carpetaigep, en estaversion el Custom pasard a estar fuera de la carpetaigep. Ventgja: cuando se actualice la
version de gvHIDRA ya no serd necesario tener la precaucion de salvaguardar € custom de la aplicacion. Para
ello se afiade a la etiqueta CustomDirName €l atributo path, con é seindicaralarutaa custom.

<l -- custonD r Nane
Est abl ece el nonbre del directorio de custom zaci 6n. Son
nodi fi caci ones
0 extensiones gue van a ser comunes a una organi zacién o a vari as
aplicaciones. Por ejenplo, |as extensiones del Framework propias de |a
aT
-->
<! ELEMENT cust onDi r Nane (#PCDATA) >
<! ATTLI ST cust onDi r Nane
pat h CDATA #| MPLI ED
>

» Hasta ahorateniamos el custom en la siguiente ruta: igep/custom/nombreCustom
Ahora, lo tendremos a mismo nivel que la carpetaigep: custom/nombreCustom
De los ficheros css que se han creado, es interesante afiadir loading.css: ya que mejora mucho el "cargando”,

debugger.css, y login.cssLosestilosafadidosal fichero aplicacion.css solamente esobligatorio definir el .background
yaque es el estilo que cargara por defecto si no utilizamos .backgroundFil, .backgroundLis o backgroundEdi.
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8.1.5.

8.1.6.

Version 4.0.x
15-04-2013

Aunque no es un cambio obligatorio de migracién, en los custom que se publican, se ha dividido € fichero
aplicacion.css en varios para tener mejor organizados 1os estilos, todos ellos se importan desde aplicacion.css que
sigue siendo € principal .

Los ficheros son los siguientes:
« loading.css: Contiene un nuevo cargando, mejora bastante el que teniamos antes.
« debugger.css. Contiene los estilos que se aplicaran a debugger.

* login.css: Estilos paralapantalla de validacion, seincorpora que aparezca en esta pantallael nombre de la aplica-
ciény el nimero de version.

» bumpbox.css: Estilos correspondientes a la funcionalidad bumpbox.

* tree.css: Estilos correspondientes a patron arbol.

« aplicacion.css: Se han afladido 5 estilos nuevos que son:
frame: Estilo que se puede aplicar al marco que engloba la pantalla, plugin CWMarcoPanel.
.panel: Estilo que se puede aplicar a panel (fil, lis o edi), plugin CWPanel.

.background: Este estilo hay que afiadirlo para que sea el de por defecto sino se especifica .backgroundFil .back-
groundEdi o .backgroundLis

.goToPage: Estilo parael campo que aparece a lado del paginador donde seintroducirdlapéginaalaque sequiere
acceder directamente.

.columnTitle img: Estilo que se puede aplicar a las imagenes de ordenacién que aparecen en los titulos de las
columnas de un tabular.

#detalles: Es una capa que engloba las solapas de |os detalles, en € caso de que haya mas de uno.

De los ficheros css que se han creado, es interesante afiadir loading.css: ya que mejora mucho el "cargando”,
debugger.css, y login.cssLosestilosafiadidosal fichero aplicacion.css solamente esaobligatorio definir el .background
yaquees € estilo que cargara por defecto si no utilizamos .backgroundFil, .backgroundLis o backgroundEdi.

Version 4.0.0

24-01-2013

* Fijar el parametro templatesCompilationDir en e xml. En el custom de la cit tenemos que quitar lo que fija este
parametro para que todos pasen a hacerlo.

* Incluir en € fichero gvHidraConfig.inc.xml de la aplicacion modificar laDTD:

* Enlacabecera

<! ELEMENT gvHi draConfig (
gvHi draVersion |

appl i cati onNane |
appVersion |

custonfitle |

cust onDi r Nane |
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tenpl at esConpi l ationDir |

r el oadMappi ngs |

smart yConpi | eCheck |

| ogSettings |

guer yMode |

extConfigDir | smtpServer |
DSNZone

)

* Enladefiniciéon de e ementos afiadimos:

<l-- extConfigDir

Establ ece el directorio de configuracion externa
-->

<! ELEMENT ext Confi gDir (#PCDATA) >

<l-- snmtpServer
Define el servidor de SMIP
-->
<I ELEMENT smt pServer (sntpHost, sntpPort? , sntpUser?, snt pPassword?)>
<! ELEMENT snt pHost (#PCDATA) >
<! ELEMENT snt pPort (#PCDATA) >
<! ELEMENT snt pUser (#PCDATA) >
<I ELEMENT smt pPassword (#PCDATA) >

¢ Afadimos en el elemento dbDSN la posibilidad de gestionar SQL Server:

<! ELEMENT dbDSN (dbHost, dbPort?, dbDatabase?, dbUser, dbPassword)? >
<I' ATTLI ST dbDSN

id 1D #REQUI RED

sghd (
postgres | pgsdl
oracle | oci8 | oci
thin | oracle-thin
nysql | sqglite | sqglsrv

) "postgres"

 Sustituir en todos los ficheros TPLs: ' class="boton" ' por ' class="button" *
e Cambiar el parametro datos del CWLista por value.

» Cambiar el parametro valor del CWCheckbox por value.

e Cambiar €l parametro valor del CWSelector por value.

e Cambiar e metodo showMensaje( por showM essage(

» Cambiar e metodo setPametrosBusqueda( por setSearchParameters(

» Cambiar addA ccionlnterfaz( por addTriggerEvent(

e Cambiar addPadre( por addMaster(

e Cambiar addHijo( por addSlave(
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Cambiar setParametrosBusqueda( por setSearchParameters(
Cambiar setLimiteConsulta( por setLimit(

Cambiar addConstante( por addConstant(

Cambiar setTipoConsulta( por setQueryM ode(

Cambiar getTipoConsulta( por getQueryM ode(

Cambiar setResultadoBusgueda( por setResultForSearch(
Cambiar getResultadoBusqueda( por getResultForSearch(
Cambiar setResultadoEdicion( por setResultForEdit(
Cambiar getResultadoEdicion( por getResultForEdit(
Cambiar setLista( por setList(

Cambiar getLista( por getList(

Cambiar getModoA ctivo( por getActiveM ode(

Cambiar setOperacion( por setOperation(

Cambiar getOperacion( por getOperation(

Cambiar setlndice( por setlndex(

Cambiar getIndice( por getlndex(

Cambiar hayDatos( por isEmpty(. ATENCION: este cambio cambia el valor devuelto por el método. Ahora, ten-
dremos que hegar € valor recibido para obtener el comportamiento que teniamos hasta ahora. Es decir, para ob-

tener si hay datos sera lisEmpty.

Si se dispone de sistema de validacion propio (es decir, se ha creado una clase que extiende la clase gvhBa
seAuth), el método fetchDatatiene un pardmetro mas. Ahorase queda: function fetchData($username, $password,

$isChallengeResponse=false)

Cambio en las CSS, la migracion del css del custom se debe hacer siguiendo € pdf adjunto
(migracionCSSgvHidrad.pdf) En las aplicaciones hay que modificar los estilos de todas las TPL s, principa mente:

e "formularios" por "text"

e "boton" por "button"

8.1.7. Version 3.1.0

23-11-2010

» Si seesta utilizando de forma complementaria a framework el proyecto jasper para creacién de listados, en esta

version ya se puede utilizar laversion 'jasper-3_0_0 4.

 Si e método | gepComunicacion::setAllTuplasno recibe un array cortalagjecucion. Asegurarse que s sele pasa

lasalidadel método consultar, hayan registros.

Si s ha definido agin méodo nuevo de

autenticacion, en méodo autenticate afiadir

| gepSession::session_start($p_apli, false); antes de crear instancia de Auth.

» Si seusan clientes de web services con laclase IgegpWS Client y no se hafijado la opcion de codificacion, ahora
sefijaalatinl. Con esto yano es necesario usar |os métodos uff8_encode/utf8 decode para convertir los datos.
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(RECOMENDADO) El atributo logSettings ya no se fija en la carga dindmica;, afiadirlo a
gvHidraConfig.inc.xml segun €l nivel delog deseado en cada servidor donde se despliegue la aplicacion.

(RECOMENDADO) Si se usan fechas en servidores de web services se recomienda generarlas usando el método
formatSOAP de gvHidraTimestamp.

» Cambiamos el hombre del método addCamposClave por setPK For Queries.

» El méodo ConfigFramework::setCustomDirName ya no existe. Si se ha definido algin custom nuevo, hay que
actualizar la DTD porgue ya no se puede fijar € atributo customDir Name (en los xml de la aplicacion y del
framework si se puede). Podéis copiar laDTD correcta del xml de cualquier custom.

 Los métodos de Confl gep formatoFecha, formatoNumero y formatoFechaNegocio ya no existen.

e Los métodos de IgepComunicaUsuario strtotime_esy timetostr_es ya no existen.

El método Conflgep::es desarrollo yano existe. Si hay que hacer alguna accion dependiente del servidor, intentar
configurar el xml para cada servidor, 0 s no hay més remedio usar € nombre del host para decidir. Cuestiones
relacionadas:

e En € servidor de produccién ya no se fija € error_reporting (E_USER_ERROR | E_USER_WARNING |
E _USER_NOTICE). Se hard como esté definido en el servidor PHP.

 Fijar €l parametro <reloadM appings>fal se</r eloadM appings> en produccion, ya que por defecto esta habi-
litado.

¢ Fijar el parametro <smartyCompileCheck>false</smartyCompileCheck> en produccién, yaque por defecto
esta habilitado.

» Actuaizar laDTD del fichero gvHidraConfig.inc.xml. Podéis copiar laDTD correcta del xml de la plantilla de
aplicacién. Cambios realizados:

« Se fija el rango del atributo status de queryMode de 0 a 2. Si se ha fijado este elemento comprobar que
es el deseado. El valor 3 ya no existe por lo que si se estaba usando (en ConfigFramework::setQueryMode,
gvHidraForm_DB::setQueryMode o gvHidraSel ectionWindow::setQueryMode) cambiar por valor 1.

e Cambiad atributo dnsRef de logSettings por el atributo dsnRef.

« Se afiade el elemento opcional temporal Dir, usado para fijar la ubicacién del fichero de sesion. (CIT: Esim-
prescindible para uso en produccion)

» Cambiosenlaslistas. LaclaselgeplListapasaallamarsegvHidral ist, podemosdefinir unafuente de datosexterna.
Pasos de migracién obligatorios:

« Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrenciade "lgepLista" -> "gvHidralList".

» Reemplazar en todo el codigo cuaquier ocurrenciade "$this->addLista" por "$this->addList".

« Reemplazar en todo el c6digo cualquier ocurrencia de "->marcar Seleccionado” por "->setSelected”.
* Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrencia de "->setSeleccionado™ por "->setSelected”.

* Reemplazar en todo €l cédigo cualquier ocurrenciade "->addOpcion” por "->addOption".

* Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrencia de "->deleteOpcion” por "->deleteOption”.

» Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrenciade "->setDefList" por "->setList DBSource”.

» Cambiosen lasventanas de seleccion. Laclase | gepV entanaSel eccion pasaallamarse gvHidr aSel ectionWindow,
todas las ventanas de sel eccidn tienen matching, podemos definir fuentes de datos externas, podemos fijar unatpl
apartir de lacua mostrar dicha ventana.
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« Reemplazar entodo el codigo cualquier ocurrenciade " lgepVentanaSel eccion” por "gvHidraSel ectionWindow” .

» Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrencia de "$this->addVentanaSeleccion" por "$this->addSelec-
tionWindow".

« Afadir addMatching. Para poder reutilizar las ventanas de seleccion en diferentes paneles, ahora incorporan
Matching. Esto quiere decir, que tendran un nombre los campos resultado y nosotros podremos asociarlos a
nuestros campos de latpl. A efectos de migracién, esto supone que, el tercer pardmetro de las antiguas |lamadas
algepVentanaSel eccion se transforma en una o varias llamadas a método addMatching.

/'l VERSI ON ANTERI OR
$codper = new | gepVent anaSel ecci on("codper", " PERSONAS", array("codper", "nont'));
$t hi s- >addVent anaSel ecci on($codper);

Il VERSION 3.1.1

$codper = new gvHi draSel ecti onW ndow "codper", " PERSONAS"); //Elim nanos el array.

$codper - >addMat chi ng(' codper', ' codper'); //Creanpos tantas || anadas al netodo
addMat chi ng conp el enentos del array

$codper - >addMat chi ng(' nom ,"' nom); // Nota: |os dos paranetros seran el misno para
qgue funcione conpb en la version 3.0. X

$t hi s- >addSel ecti onW ndow( $codper);

* Reemplazar en todo el cadigo cualquier ocurrencia de "->setDefVS' por "-> setSelectionWindow_DBSource".
» Reemplazar en todo el cédigo cualquier ocurrenciade " ->setDependencia” por " ->setDependence” .

» Cambio del nombre de la clase de cheks. Reemplazar en todo el codigo cualquier ocurrencia de "lgepCheckBox"
por "gvHidraCheckBox"
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Apéndice A. FAQs, resolucion de
problemas comunes

A.l. ;Como puedo recargar el maestro desde el de-
talle?

Puede que, en algunas ventanas, sea necesario recargar los datos del maestro tras modificar €l detalle. Para ello, el
framework desde su version 3.1.4 proporciona el método refreshMaster que se podrainvocar desde los detalles.

$this->refreshMaster();
En versiones anteriores del framework esto se debia hacer con un parche. Las instrucciones son:

/I Recuper anos el panel maestro

$mast er =l gepSessi on: : danePanel (' C aseMaestro');

$nmast er - >r egener ar | nst anci a() ;

/] Conpartinos conexi on. De ese nodo todos | os canmpos pendi entes se visualizaran en el
nmaestro.

$mast er - >obj _conexi on = $t hi s- >0bj _conexi on;

// Recarganos el contenido sin recargar |os detalles

$nmast er - >refreshSear ch(fal se);

| gepSessi on: : guar daPanel (' Cl aseMaestro', $naster);

A.2. ¢Qué opciones de impresion/exportacion ofre-
ce el framework?

Dependiendo de lo que se requiera, gvHIDRA ofrece una serie de posibilidades de impresién/exportacion. La més
sencilla es utilizar la accién genérica de impresion. Para ello debemos incluir en nuestro panel un botontooltip con
laaccion print y el panel sobre €l que actua (tabla o ficha).

{CWBot onTool ti p i magen="06" titulo="Inprimr" funcion="print" actuaSobre="tabl a"}

Otrade las opciones genéricas es la exportacion a CSV. En este caso, la accion es exportCSV y seletiene que pasar
también el panel sobre el que se actua (tabla o ficha).

{CVWBot onTool ti p i magen="csv" titul o="Exportar a csv" funci on="export CsSV"
act uaSobre="t abl a"}

Pararealizar listados o informes mas complejos, se puede hacer uso de proyectos como jasperReport (con lalibreria
jasper de gvHIDRA) o PHPQdt. Paralos primeros, consultar este manual en la seccién adecuada.
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Apéndice B. Pluggins, que sony como
usarlos en mi aplicacion

B.1. Documentacion Plugins gvHidra

Lista de Pluggins

1. CWArbol [239]

2. CWAreaTexto [240]

3. CWBarra[241]

4. CWBarralnfPanel [242]
5. CWBarraSupPandl [243]
6. CWBoton [243]

7. CWBotonTooltip [246]
8. CWCampoTexto [249]
9. CWContendorPestanyas [251]
10.CWContenedor [252]
11.CWCheckBox [253]
12.CWDashboard [254]
13.CWFicha[255]
14.CWFichaEdicion [256]
15.CWFila[257]
16.CWGraph [257]
17.CWImagen [259]
18.CWLabel [260]
19.CWInfoContendor [262]
20.CWInformation [262]
21.CWLista[263]
22.CWMaps [266]
23.CWMarcoPanel [265]
24.CWMenuL ayer [268]
25.CWPaginador [269]
26.CWPand [270]

27.CWPantalaEntrada [272]
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28.CWPestanyas [272]

29.CWSselector [275]
30.CWSlider [276]
31.CWSolapa[277]
32.CWTabla[278]
33.CWTree[278]
34.CWUpL oad [280]
35.CWVentana[280]

B.1.1. CWArbol

Crea paneles vinculados a una estructura jerarquica.
En laparteizquierda dibuja el arbol, y € panel de la derecha corresponde al nodo sel eccionado.
 Plugins que pueden contener a CWArbol
* Padres
* CWMarcoPanel
» Plugins que puede contener CWArbol
¢ Hijos
* CWPand
Tabla de argumentos de CWArboal

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion Valores

estado afanumérico  |false Indicael estado del panel (activo o desactivado) |Puede tomar los si-
cuando se carga la pantalla. Normalmente es una| guientes valores:

variable smarty ($estado_edi) que sera sustituida
por el php correspondiente del views. * on:visibley activo

» off: visible einactivo

* inactivo: novisiblee
inactivo

arbol afanumérico  |false Estructura definida parael arbol (fichero xml).
Sera unavariable smarty ($smty_objArbol) que
es sustituida por |gepPanel.

titulo afanumérico  |true Darael titulo al panel que contiene el arbol.
ancho numerico true Define € ancho del panel arbol en porcentaje,
por defecto es un 25%.

Ejemplos de uso del plugin CWArbol:

Arbol con dos paneles diferentes. Lavariable $smty_panel Visible es sustituida por | gepPanel Arbol, que le asignara
el valor del tipo de nodo que se ha seleccionado, coincidra con el nombre que se le pase como primer parametro a
lafuncion setNodoPanel ().

{ CWAr bol est ado=$%est ado_edi arbol =$snty_obj Arbol }
{if $snty_panel Visible == "ANYO' || $snty_panel Visible == "FACTURA"}
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CWAreaTexto

{ CWPanel
y CV\Panel } .........
{el se}
{ CWPanel
y CV\Panel } .........
{l1if}
{/ CWAr bol }

Lista de plugins [238]

B.1.2. CWAreaTexto

Equivalente al TEXTAREA de HTML.
* Plugins que pueden contener a CWAreaTexto
o Padres

» CWContenedor

* CWFila
CWFicha
* CWSelector
« CWSolapa

* Plugins que puede contener CWAreaTexto

* Hijos

« El plugin CWAreaTexto es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWAreaT exto

Nombre Tipo cOpci

onal? Descripcion

nombre afanumérico  |false

Nombre paraidentificar lainstancia del componen-

te. Si los datos que maneja son persistentes (acceso a
BD), es necesario que este parametro coincida con €l
definido por el programador en el atributo matching de
la clase correspondiente en lal6gica de negocio.

fieldOrder afanumérico  |true

Atributo vélido solo s el componente se encuentra en
un panel tabular, opcional. Con este atributo se indi-
card el campo ("nombre") por e que se ordenaran los
datos del panel tabular cuando ordenemos por esta co-
lumna. Este atributo nos permite que se creen colum-
nas artificiales ocultas que contengan informacién por
laque ordenar. También, por gjemplo, con laslistas

se puede crear una columna artificial que contengala
descripcion del valor seleccionado, y asi indicar que se
ordene por

longitudMinima entero true

Indica el nimero de caracteres minimos que debe in-
troducirse en el campo. Si no se alcanza el nimero mi-
nimo de caracteres aintroducir, se muestra un mensaje
de ALERTA.
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CWBarra

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

longitudM axima

entero

true

Indica el nimero de caracteres méaximos que pueden
introducirse en € campo. Si se sobrepasa dicho valor,
se muestra un mensagje de ALERTA.

value

afanumérico

true

Valor por defecto que aparecera en el campo.

editable

alfanumérico

true

Especificael comportamiento del campo: s su valor
estrue, es editable por €l usuario. Si € valor esfase,
no es editabley si su valor es nuevo, sera editable solo
en lainsercién cuando € plugin CWAreaTexto sea hi-
jo de CWFilao CWFicha. Si no se especifica e atribu-
to, el campo es editable.

cols

entero

true

Especifica el nimero de columnas que tendra el texta-
rea. En el caso de que nos encontremos en un panel ta-
bular se utilizara este valor como referencia parafijar
el ancho de la columna.

rows

entero

true

Especificael nimero de filas que tendra €l textarea.

tablndex

entero

true

Especifica el orden de tabulacion.

textoAsociado

alfanumérico

fase

Fija el texto descriptivo que acompafia a un campo
(etiqueta). Si ademés aparece el argumento/parametro
"obligatorio" atrue, sele afiade un * que indicara que
el campo es obligatorio de rellenar. El texto que sein-
corpora como etiqueta, seratambién el que se utilice
en los mensajes de comprobacion de cmapos obligato-
rios, etc...

mostrar TextoAsocia-
do

booleano

false

No siempre queremos que se muestre la etiqueta o tex-
to asociado a un campo, aungue puede interesarnos
gue dicho texto exista en realidad para utilizarlo en
mensajes con el usuario. La solucion en utilizar € pa-
rémetro y fijar su valor afalse, asi, evitaremos que se
muestre el texto asociado.

actualizaA

afanumérico

true

Nombre de otro componente que su valor depende del
valor que tenga nuestro componte texto.

visible

booleano

true

Con "trueffalse" indicaremos que queremos forzar si
gueremos que el botén seavisible/invisible desde e
principio. En lugar de obedecer e comportamiento
prefijado por gvHigra

class

string

true

Correspondera con el nombre de un estilo que se quie-
raaplicar de forma particular a elemento.

Ejemplos de uso del plugin CWAreaT exto:

Ejemplo: Declaracion de CWAreaTexto.
{COWAr eaText o nonbr e="conent ari 0" text oAsoci ado="Expedi entes" col s="20" rows="10"}

Lista de plugins [238]

B.1.3. CWBarra

Dibuja la barra superior comin a todas las ventanas, comprende el menU de la aplicacién, una descripcién de la
pantallao formulario donde nos encontramos (la entrada de menu correspondiente). El usuario que se havalidado en
laaplicacion, y por Ultimo lahoray fechalocal del PC desde el que se gjecuta €l navegador Web.

» Plugins que pueden contener a CWBarra
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* Padres

* CWVentana
* Plugins que puede contener CWBarra
¢ Hijos
« CWMenuLayer

Tabla de argumentosde CWBarra

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién

usuario afanumérico  |true Fijael nombre de usuario en laBarra. Variable smarty
($smty_usuario) asignada internamente.

codigo alfanumérico  |true Fijael nombre de laaplicacion en labarra Variable smarty
($smty_codigo) asignada internamente.

customTitle alfanumérico  |true En labarra superior de color azul, alaizquierda de lafecha
y hora, se hareservado un pequefio espacio para poder in-
cluir un texto personalizado. La asigancion serealizaatravés
delavariable smarty ($smty_customTitle) asignada interna-
mente por gvHidra en IgepPantalla

iconOut afanumérico  |true Icono que aparecerd ala derecha de la barra superior para sa-
lir de laaplicacion.

iconHome afanumérico  |true Icono que aparecerd ala derecha de la barra superior para ac-
ceder ala pantalla principal de la aplicacién.

iconinfo alfanumérico  |true Icono que aparecera ala derecha de la barra superior que
mostrara una ventana de informacién sobre la aplicacion.

Ejemplos de uso del plugin CWBarra:
Ejemplo: Una barra con Men( (plugin CWM enuL ayer).

{CWBarra usuari o="$snty_usuari 0" codi go="$snty_codi go" custonTitle=$snty_custonitl e}
{CWvenuLayer nanme="$snty_nonbre" fichero="$snty_fichero"}
{/ C\WBar r a}

Lista de plugins [238]

B.1.4. CWBarralnfPanel

Dibujalabarrainferior de un panel. Contiene los botones que realizan acciones sobre la capa de persistencia (botones
inferiores seglin la guia de estilo).

* Plugins que pueden contener a CWBarral nfPanel
* Padres
* CWPand
* Plugins que puede contener CWBarral nfPane
¢ Hijos
» CWBoton

Tabla de argumentos de CWBarral nfPanel
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DGTIC oo e CWBarraSupPanel

El plugin CWBarralnfPanel no tiene argumentos

Ejemplos de uso del plugin CWBarral nfPanel:
Ejemplo: Declaracion de CWBarral nfPanel.
{CWBar r al nf Panel }
{CWBot on i nagen="41" texto="Guardar" class="boton" funci on="guardar"}

{/ CWBar r al nf Panel }

Lista de plugins [238]

B.1.5. CWBarraSupPanel

Dibujalo que en un panel serala cabecera de la ventanadondeird el titulo de esa ventana.
* Plugins que pueden contener a CWBarraSupPanel
* Padres
e CWPand
» Plugins que puede contener CWBarraSupPanel
¢ Hijos
» CWBotonTooltip

Tabla de argumentos de CWBarraSupPanel

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

titulo alfanumérico  |true Establece la descripcion de la accién del panel.

Ejemplos de uso del plugin CWBarraSupPanel:
Ejemplo: Declaracion de CWBarraSupPanel.
{QWBar r aSupPanel titul o="BUSCAR ESTADCS"}
{CQWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar canpos"” funcion="Iinpiar"}
{/ CWBar r aSupPanel }

Lista de plugins [238]

B.1.6. CWBoton

Equivalentea BUTTON de HTML. Generalmente, €l uso de estos botones seré para acceso alacapade persistencia.
» Plugins que pueden contener a CWBoton
o Padres
» CWBarralnfPanel
» Plugins que puede contener CWBoton
* Hijos

« El plugin CWBoton es una hoja (no contiene otros plugins)
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CWBoton

Tabla de argumentos de CWBoton

Nombre

Tipo

¢Op-
cional?

Descripcién

Valores

name

alfanumérico

true

Nombre paraidentificar lainstancia del
componente, y se utilizara como texto del
boton.

class

afanumérico

true

Indicael estilo cssdel boton que se ge-
nera. Por defecto tiene e marcado por la
guiade estilo (‘boton’). En caso de querer
cambiarlo se deberiaincluir en lacss.

textoAsociado

afanumérico

true

Fijael texto descriptivo que acompafiaa
un campo (etiqueta).

editable

boolean

true

Puede interesarnos inhabilitar un botén
para determinados perfiles de usuario o
datos.

mostrar T ex-
toAsociado

boolean

true

No siempre queremos que se muestre la
etiqueta o texto asociado, aunque pue-

de interesarnos que dicho texto exista en
realidad para utilizarlo en mensajes con el
usuario.

iconCSS

afanumérico

true

Corresponde al selector del icono que
gueremos, correspondiente a uno de los
selectores de las librerias que se tengan
cargadas.

iconCSS = "glyphicon glyphicon-refresh"
-> Libreria GlyphiconsiconCSS = "fafa
check" -> Libreria Font-Awesome

checkForm

booleano

true

Con este parametro indicaremos si que-
remos que se valide el formulario an-
tes derealizar lagecucion del boton

0 no. Por defecto siempre se haran las
comprobaciones, ano ser que seindi-
gue checkForm = "false". Este parame-
tro solamente tiene efecto en botones
con los siguientes valores en accion =
['particular','saltar,'volver']

visible

boolean

true

Con "true/false” indicaremos que quere-
mos forzar si queremos que & boton sea
visible/invisible desde el principio. En lu-
gar de obedecer € comportamiento prefi-
jado por gvHidra.

editable

enumerado

true

Especificael comportamiento del cam-
po: si su vaor estrue, €l boton estara ac-
tivo. Si el vaor esfase, e botdn estara
desactivado, y, si su valor es nuevo, el bo-
ton solamente se activard en lainsercion
cuando el plugin CWBotonTooltip sea
hijo de CWFilao CWFicha. Si no sees-
pecificael atributo, el boton actla como
editable=true.

funcion

afanumérico

true

Este parametro se utiliza por si queremos
afadirle funcionalidad extra al boton. En
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LAS M UH RO NES CWBoton
Nombre Tipo cOp- Descripcién Valores
cional?
caso de utilizarse no debe afadirse la pa
labra reservada "javascript:".
accion alfanumérico  |true Especificalaacciéon que realizael boton | Puede tomar |0s siguientes val ores

e guardar: Ejecutalaaccién del
panel.

* cancelar:Cancelalaaccion del
panel.

 saltar: Laaccion es un salto.

* volver: Se retornade un salto.

« listar: Laaccioninvocaaun lis
tado.

« cancelarvs: Para un botén Canc
lar de una ventana emergente.

* aceptarvs: Solo parael boton
Aceptar de la ventana de selec-
cion.

* particular: El boton realiza una
funcion que no es genérica. En
este caso son obligatorios |os pe
rametros"id" y "action".
"action": accidn particular que s
gjecutara en la clase manejadore
(método accionesParticul ares).
"id": identificador del botén. Si
gueremos que &l boton funcione
en cuanto a visibilidad como | o
guardar/cancelar pondremos el
parametro visible = "false".

visible boolean true Con "true/false" indicaremos que quere-
mos forzar si queremos que €l boton sea
visible/invisible desde el principio, y tra-
tar su visibilidad posteriormente desde ne-
gocio.

id alfanumérico  |true Identificador para el boton, sélo en el caso
de que la accion sea "particular”.

openWindow |boolean true Indicas queremos que la accion del bo-
ton la gjecute en una ventana diferente.

action afanumérico  |true Accidn que queremos que se gjecute al
pulsar el botény que seadiferente alade
por defecto del panel.

texto alfanumérico  |true Este parametro se utiliza paravisudizar la
ayudaen linead situar el puntero del ra-
tén sobre el componente.

Manual Usuario gvHidra

245



DIRECCIG GENERAL

DETEQ OLOGIASDE
LA INFORMAGION Y
LAS COMUNI QIO NES

Apéndice B. Pluggins, que son'y como usarlos en mi aplicacion

CWBotonTooltip

Nombre

Tipo

¢Op-
cional?

Descripcién

Valores

confirm

boolean

true

Con este parametro aparecerd una venta-
na emergente de confirmacion, € usuario
decidira si continua o no con laaccion del
panel.

filaActual

entero

true

Nos indica lafila seleccionada, SOLO
se utilizaenlaVENTANA DE SELEC-
CION donde es OBLIGATORIO.

formActua

alfanumérico

true

Parametro OBLIGATORIO SOL O cuan-
do esun botén delaVENTANA DE SE-
LECCION. Indica el nombre del formu-
lario en €l que se devolveran los valores
elegidos en la ventana de seleccion.

panelActua

afanumérico

true

Pardmetro OBLIGATORIO SOL O cuan-
do esun botén delaVENTANA DE SE-
LECCION. Indicael nombre del panel en
el que se devolveran los valores elegidos
en la ventana de seleccidn.

actuaSobre

afanumérico

true

Parametro OBLIGATORIO SOL O cuan-
do esun boton delaVENTANA DE SE-
L ECCION. Indicalos campos donde se
volcaran los valores elegidos en la venta
na de seleccion.

Ejemplos de uso del plugin CWBoton:

Ejemplo: Declaracion de CWBoton.

{CWBot on i magen="41" texto="Guardar" class="boton" acci on="guardar"}

Lista de plugins [238]

B.1.7. CWBotonTooltip

Estos componentes se utlizan paracomunicar lacapade presentacion con lacapadelal égicade negocio. Lasacciones
realizadas a través de ellos no persisten hasta que se confirman con los botones inferiores.

* Plugins que pueden contener a CWBotonTooltip

e Padres

« CWBarraSupPanel

« CWFicha

« CWFila

« CWSeector

* CWSolapa

* Plugins que puede contener CWBotonT ooltip

¢ Hijos

« El plugin CWBotonTooltip es una hoja (no contiene otros plugins)
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CWBotonTooltip

Tabla de argumentos de CWBotonT ooltip

Nombre

Tipo

¢Op-
cional?

Descripcion

Valores

titulo

alfanumérico

fase

Nombre paraidentificar lainstancia
del componente. Este debe coincidir
con laaccién que se quierarealizar.

afanumérico

true

Nombre que identificar € boton.
Debe coincidir con laaccion que se
quierareadlizar.

En € caso de que sea un boton tool-
tip con funcién openDoc € id debe

ser el nombre del campo de la con-

sulta que contendralaruta al docu-

mento.

actuaSobre

afanumérico

false

En el caso de laactualizacion de
campos aqui seindicarael array de
los campos a actualizar. En €l resto
de casos, indica sobre que panel se
vaamostrar el resultado.

Indicara el destino de la accion del
boton:

¢ tabla: si los datos se muestran so-
bre unatablay las operaciones se
realizan sobre ella

¢ ficha: si los datos se muestran so-
bre unafichay las operaciones se
realizan sobre ella

mostrar Espera

boolean

true

Su valor por defecto esfase. Si la
accion que desencadena el boton re-
quiere un tiempo de proceso consi-
derable, es conveniente utilizar es-
te pardmetro fijandolo a 'true’. Con
ello conseguimos que durante el
procesado de la accion que desenca
dena€l botén, lainterfaz permanez-
cabloqueday se muestre a usuario
un mensgje que indica que espere.

iconCSS

afanumérico

true

Corresponde a selector del icono
gue queremos, correspondiente a
uno de los selectores de las librerias
gue se tengan cargadas.

iconCSS = "glyphicon glyphi-
con-refresh” -> Libreria Glyphicons
iconCSS = "fafa-check" -> Libreria
Font-Awesome

action

afanumérico

true

Se utiliza pararedireccionar en €l
mapping, lalbégica de negocio. |M-
PORTANTE: Botén insertar en
panel de blsgueda action siempre
valdra"nuevo".

confirm

afanumérico

true

Con este parametro aparecera una
ventana emergente de confirma:
cién, €l usuario decidirasi continua
0 no con laaccion del pandl. Este
parametro tiene sentido cuando el
botén es un salto 0 una accién parti-
cular.

dependPanel

booleano

true

Este pardmetro se utilizara parain-
dicar si se quiere que el botén co-
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Apéndice B. Pluggins, que son'y como usarlos en mi aplicacion

CWBotonTooltip
Nombre Tipo ¢Op- Descripcion Valores
cional?
rresponda 0 no @ comportammiento
dictado por el panel. Por defecto el
parametro valdra "true", seguira el
comportamiento del panel. En cam-
bio, si € parametro tiene € valor
"false", el boton permanecera acti-
vo sin necesidad de que €l panel es-
té en estado de insercién o modifi-
cacion.
funcion enumerado true Indicalafuncién que va atener aso- | Accion que realizara el boton:
ciada ese BotonTooltip (es decir, €l
tipo de botén que es) * insertar: Un botonTooltip dein-
sercion o nuevo
« modificar: BotonTooltip de edi-
cion o modificacién
e eliminar: BotonToltip de marca-
do paraborrar
¢ limpiar: BotonToltip de restable-
cimiento de valores
« abrirVS Botdn que abre una
Ventana de seleccion
 buscarVS Boton que gecutala
blsqueda dentro de la ventana de
seleccion
« actualizaCampos: Botén que ac-
tualizara una serie de campos
e print: imprimiralo visibleen la
ventana actual.
e exportCSV: exportaa CSV €
contenido del panel
e ayuda: Boton que nos abrira el
manual de ayuda en una ventana
emergente.
¢ openDoc: Botén que nos permiti-
ré abrir un documento pasandole
unaruta que vendra dada de BD.
Para ello hay que tener en cuenta
que €l valor del pardmetro id de-
be ser el nombre del campo co-
rrespondiente.
filaActual afanumérico  |true Parametro SOL O parael boton
buscar delaVENTANA DE SE-
LECCION que seraunavariable
smarty de gestion interna.
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DGTIC Sz, CWCampoTexto
Nombre Tipo ¢Op- Descripcion Valores
cional?
claseM angjadora |afanumérico  |true Nombre de la clase php que maneje
el panel.
rutaM anual afanumérico  |false Indicaremos larutarelativa a par-

tir del directorio doc, ala pagina del
manual que queremos que se mues-
tre. Obligatorio si €l botén es un en-
lace @ manual.

Ejemplos de uso del plugin CWBotonT ooltip:
Ejemplo: Boton de eliminar que se encuentra en un panel tabular e insertaraen @ mismo.

{CWBot onTool ti p i magen="01" titul o="Elim nar registros" funcion="elimnar"
act uaSobre="t abl a"}

Ejemplo: Boton parainsercion en un patron Tabular-Registro, lainsercion se efectuara en €l panel registro (ficha) y
hay que indicarle un action, con "nuevo" que seralaredireccion indicada en el mappings.php.

{CQWBot onTool ti p i magen="01" titul o="Insertar registros" funcion="insertar"
act uaSobre="fi cha" acti on="nuevo"}

$t hi s->_AddMappi ng(' cl aseManej adora__nuevo', 'cl aseManej adora');

$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej adora__nuevo', 'gvH draSuccess', 'index.php?vi ew=vi ews/
pat ronesSi npl es/ p_t abul ar Regi st ro. php&panel =edi tar');

$t hi s->_AddForwar d(' cl aseManej adora__nuevo', 'gvH draError', 'index.php?vi ew=vi ews/

pat ronesSi npl es/ p_t abul ar Regi st ro. php&panel =l i star');
Ejemplo: Boton asociado a una ventana de seleccion.

{CWBot onTool ti p i magen="13" titul o="sol ucionar" actuaSobre="autor, fsolucion,| _ estado'
funci on="act ual i zaCanpos"}

Lista de plugins [238]

B.1.8. CWCampoTexto

Equivalente al INPUT de HTML.
* Plugins que pueden contener a CWCampoT exto
o Padres
» CWContenedor
* CWFila
* CWFicha
» CWSelector
* CWSolapa
* Plugins que puede contener CWCampoTexto
e Hijos

 El plugin CWCampoTexto es una hoja (no contiene otros plugins)
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CWCampoTexto

Tabla de argumentos de CWCampoTexto

Nombre

Tipo

¢Op-
cional?

Descripcion

nombre

alfanumérico

fase

Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que maneja son persistentes (acceso a BD), es necesa-
rio que este parametro coincida con el definido por €l progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
lalogicade negocio.

datatype

matriz

false

Matriz con una estructura definida en la clase del panel,
gue definira el tipo de dato a mostrar en el campo (ca-
dena, nimero, fecha...) y sus propiedades como: longi-
tud, obligatorio, méascara, calendario... Seraunavariable
smarty en latpl, definidade la siguiente forma: dataType =
$dataType ClaseManejadoraNombreCampo

fieldOrder

afanumérico

true

Atributo vélido solo si el componente se encuentra en un pa-
nel tabular, opcional. Con este atributo se indicara el cam-
po ("nombre") por el que se ordenaran |os datos del pand ta-
bular cuando ordenemos por esta columna. Este atributo nos
permite que se creen columnas artificiales ocultas que con-
tengan informacion por la que ordenar. También, por gjem-
plo, con las listas se puede crear una columna artificial que
contenga la descripcion del valor seleccionado, y asi indicar
gue se ordene por

autofocus

boolean

true

El campo que tenga este parametro atrue, sera el que tenga
el foco nada més entrar en la pantalla

editable

enumerado

true

Especificael comportamiento del campo: si su valor estrue,
es editable por € usuario. Si € valor esfalse, no es edita-
bley si suvalor es nuevo, ser editable solo en lainsercion
cuando el plugin CWCampoTexto sea hijo de CWFilao
CWHFicha. Si no se especificael atributo, el campo es edita-
ble.

oculto

boolean

true

Afiadido a partir de laversién 1.20. Se utiliza para crear
CWCampoTextos no visibles, pero que pueden ser Gtiles
para campos cal culados, etc... Su comportamiento es simi-
lar a de un CWCampoTexto, a escepcion de la parte visua
(CSSs) y € javascript de control.

size

afanumérico

true

Permite indicar el tamafio del campo en caracteres alahora
de visualizarlo en pantalla. En el caso de que nos encontre-
mos en un panel tabular se utilizara este valor como referen-
ciaparafijar el ancho de la columna.

conUrl

boolean

true

Si aparecey su valor estrue, a lado de la cgja de texto, apa-
rece un boton, que a pulsarse abrird una nueva ventana del
navegador, cargando la URL que tenga como valor el Cam-
poTexto. Debera ser una URL véliday completa

value

alfanumérico

true

Valor que queremos que tenga el campo cuando estamos en
unainsercion.

actualizaA

afanumérico

true

Nombre de otro componente que su valor depende del valor
gue tenga nuestro componte texto.

tablndex

entero

true

Especifica el orden de tabulacion.

textoAsociado

afanumérico

false

Fijael texto descriptivo que acompafia a un campo (etique-
ta). Si ademés aparece €l argumento/pardmetro "obligatorio
atrue, seleafiade un * que indicard que el campo es obliga-
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CW<ContendorPestanyas

Nombre

Tipo

¢Op-
cional?

Descripcion

torio derellenar. El texto que se incorpora como etiqueta, se-
ratambién el que se utilice en los mensagjes de comprobacion
de cmapos obligatorios, etc...

mostrar TextoAsocia-
do

boolean

fase

No siempre queremos que se muestre la etiqueta o texto aso-
ciado a un campo, aunque puede interesarnos que dicho tex-

to exista en realidad para utilizarlo en mensajes con el usua-

rio. Lasolucion en utilizar €l parametro y fijar su valor afal-
se, asl, evitaremos que se muestre el texto asociado.

funcion

afanumérico

false

Llamada a distintas funciones con sus <COMPLETAR>

visible

boolean

true

Con "true/false” indicaremos que queremos forzar si quere-
mos que el campo sea visible/invisible desde el principio. En
lugar de obedecer € comportamiento prefijado por gvHidra.

autocomplete

numérico

true

Indicas se quiere que el sistema autocomplete el conteni-

do através de JQuery. El framework consultard a partir del
mappings correspondiente a este campo. El vaor introducido
indica el caracter apartir del cual € sistemarealizaralacon-
sulta.

class

string

true

Correspondera con €l nombre de un estilo que se quiera apli-
car de forma particular al elemento.

Ejemplos de uso del plugin CWCampoT exto:

Ejemplo de uso del atributo mascara:

{CWCanpoTexto nonbre="edi G f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=$snty_dat aType_Per sonas. edi G f}

Lista de plugins [238]

B.1.9. CWContendorPestanyas

Plugin que alberga dentro | as pestafias asociadas a un panel.

» Plugins que pueden contener a CWContendor Pestanyas

o Padres
* CWMarcoPanel

 Plugins que puede contener CW Contendor Pestanyas

¢ Hijos

o CWPestanya

Tabla de argumentos de CWContendor Pestanyas

Nombre

Tipo ¢Opcional?

Descripcion

id afanumérico |fase

Establece el identificador del CWContenedorPestanyas, y €l
nombre del objeto JS que controlalas pestafias

Ejemplos de uso del plugin CW Contendor Pestanyas:

Ejemplo: Declaracion de un CWContenedorPestanya con dos pestanyas dentro.

{ CWCont enedor Pest anyas i d="Maestro"}
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CW<Contenedor

{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
{CWpPest anya tipo="lis" estado=$estado |is}
{/ CWCont enedor Pest anyas}

Lista de plugins [238]

B.1.10. CWContenedor

Componente sin funcionalidad visual, se utiliza para albergar tanto tablas de HTML como plugins, desde compo-

nentes basi cos hasta plugins fichas y/o tablas.
 Plugins que pueden contener a CWContenedor
o Padres
* CWPand
* Plugins que puede contener CW Contenedor
¢ Hijos
« CWTabla
* CWFichaEdicion
« CWHFicha (s6lo en dos casos: Una busgueda 0 un campo external en un tabular)
Tabla de argumentos de CW Contenedor
El plugin CWContenedor No tiene argumentos
Ejemplos de uso del plugin CW Contenedor:
Ejemplo: Contenedor con el componente CWTabla

{ CWCont enedor }
{CWrabla ...}

{/ CWr'abl a}
{/ CWCont enedor}

Ejemplo: Contenedor con el componente CWFichaEdicion.

{ CWCont enedor }
{CWFi chaEdicion ...}

{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor }
Ejemplo: Contenedor para panel de bisgueda.

{ CWCont enedor }
{ CWFi cha}
<br/>Busqueda por fechas<br/>

{CWCanmpoText o nonbre="fil Fechal ni" size="10" editabl e="true" textoAsoci ado="Fecha

recepcion inicial:"}

{CWCanmpoText o nonbre="fil FechaFi n" size="10" editabl e="true" textoAsoci ado="Fecha

recepcion final:"}
{/ CWFi cha}
{/ CWCont enedor }

Lista de plugins[238]

Manual Usuario gvHidra

252



DIRECCIG GENERAL

DETEQ OLOGIASDE
LA INFORMAGION Y
LAS COMUNI QIO NES

Apéndice B. Pluggins, que son'y como usarlos en mi aplicacion

CWCheckBox

B.1.11. CWCheckBox

Equivalente al CHECKBOX de HTML.
* Plugins que pueden contener a CWCheckBox
o Peadres
» CWContenedor
* CWFila
* CWFicha
* CWSolapa
* CWSelector
* Plugins que puede contener CWCheckBox

¢ Hijos

« El plugin CWCheckBox es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWCheckBox

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion
nombre afanumérico |false Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que maneja son persistentes (acceso a BD), es necesa
rio que este parametro coincida con €l definido por €l progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
lalégicade negocio.
fieldOrder afanumérico  |true Atributo vélido solo si e componente se encuentra en un pa-

nel tabular, opcional. Con este atributo seindicara el cam-
po ("nombre") por el que se ordenarén los datos del panel ta-
bular cuando ordenemos por esta columna. Este atributo nos
permite que se creen columnas artificiales ocultas que con-
tengan informacion por la que ordenar. También, por gjem-
plo, con las listas se puede crear una columna artificial que
contenga la descripcion del valor seleccionado, y asi indicar
gue se ordene por

editable enumerado true

Especificael comportamiento del campo: si su valor estrue,
es editable por el usuario. Si el valor esfalse, no es edita-
bley si suvalor es nuevo, serd editable solo en lainsercion
cuando el plugin CWCheckBox sea hijo de CWFilao CWFi-
cha. Si no se especificael atributo, el campo es editable.

value afanumérico  |true

Valor que se le pasa ala capa de negocio cuando el compo-
nente este en un panel de blsqueda. Sera obligatorio siempre
gue forme parte de un panel de blsgqueda.

datatype matriz false

Matriz con unaestructura definida en la clase del panel,
que definiralas propiedades del campo: obligatorio, va

lor chegqueado, valor no chequeado. Sera unavariable
smarty en latpl, definidade lasiguiente forma: dataType =
$dataType ClaseM angjadora.NombreCampo

tablndex entero true

Especifica el orden de tabulacién.

textoAsociado afanumérico  |false

Fija el texto descriptivo que acompafia a un campo (etique-
ta). Si ademés aparece €l argumento/parametro "obligatorio”
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CWDashboard

Descripcion

atrue, sele aflade un * queindicard que el campo es obliga-
torio derellenar. El texto que se incorpora como etiqueta, se-
rétambién el que se utilice en los mensagjes de comprobacion
de cmapos obligatorios, etc...

No siempre queremos que se muestre la etiqueta o texto aso-
ciado a un campo, aunque puede interesarnos que dicho tex-
to exista en realidad para utilizarlo en mensajes con el usua-
rio. Lasolucion en utilizar €l parametro y fijar su valor afal-
se, asi, evitaremos que se muestre el texto asociado.

Con "true/false” indicaremos que queremos forzar si quere-
mos que el botén seavisible/invisible desde el principio. En
lugar de obedecer € comportamiento prefijado por gvHigra.

En € caso de que nos encontremos en un panel tabular se
utilizara este valor como referencia parafijar el ancho de la
columna.

Nombre Tipo ¢Opcional?
mostrar TextoAsocia- |booleano fase
do
visible boolean true
size adfanumérico  |true
class string true

Correspondera con el nombre de un estilo que se quiera apli-
car de forma particular al elemento.

Ejemplos de uso del plugin CWCheckBox:
Declaracién de CWCheckBox como campo de unatabla.

{ CWCheckBox nonbre="descEst ado" editabl e="true"
$dat aType_cl aseManej ador a. descEst ado}

SUBIR [238]

B.1.12. CWDashboard

dat aType=

Con este plugin podremos particularizar |a pantalla de entrada de una aplicacion. Particularizarla como un tablero
de gréficos. EI ment que aparece en tres bloques en la pantalla de entrada de una aplicacion, a utilizar el dashboard

aparece en €l lateral izquierdo de la pantalla.
» Plugins que pueden contener a CWDashboard
o Padres
* CWVentana
* Plugins que puede contener CWDashboard
¢ Hijos
e CWGraph

Tabla de argumentos de CW Dashboar d

Nombre Tipo Op- Descripcion
cional?

codApl afanumérico |false Correspondera con el acrénimo de la aplicacion (p.gj. ACT-
DIR).

nomApl afanumérico  |true Correspondera con el descriptivo completo de la aplicacion.

usuario alfanumérico  |fase Correspondera con €l usuario validado en ese momento en la
aplicacion.

version alfanumérico  |true Correspondera con la version de la aplicacion.
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Ejemplo de uso del plugin CWDashboard:

Ejemplo: Boton parainsercion en un patrén Tabular-Registro, lainsercidn se efectuard en el panel registro (ficha) y
hay que indicarle un action, con "nuevo" que seralaredireccion indicada en el mappings.php.

{CWent ana ti poAvi so=$snty tipoAviso titulo=$snty titul oApl codAvi so=$snty codError
descBreve = $snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad
onUnl oad=$snty_j sOnUnl oad i conCQut ="gl yphi con gl yphi con-1o0g-out" i conHome="gl yphi con
gl yphi con- hone"}

{CWDashboard usuari o=$snty_usuari o nomApl =$snty_apl i caci on codApl =$snty_codaplic
ver si on=$snty_versi on gvhidraversi on=$snty gvHi draVer si on}

<di v style ="background-col or: #FFFFFF; paddi ng: 10px; ">

<div class="row'>

<div class="col -1g-8">
<span cl ass="1abel | abel -warni ng"> FASE {$snty fase} </span>
</ div>
<div class="row'>
<div class="col-1g-4">
{CWG aph id="graficol" titulo ="G afico de evol uci 6n Cuesti onari os"
action="Graficos__graficol" chartType="norris-area-chart" neta=
$snty net adat a_grafi col}
</ div>
<div class="col-1g-4">
<di v cl ass="panel panel-defaul t">
<di v cl ass="panel - headi ng">
Panel de Notifi caci ones
</ div>
<di v cl ass="panel - body" >
<div class="Ilist-group">
{$snmty dat osNotificaci on}
</ div>
<div class="text-right">
<a href="#">Ver toda la actividad <i class="fa fa-arrowcircle-
right"></i></a>
</ div>
</ div>
</ div>
</ div>
</ div>

</ div>

{/ CWbashboar d}

{/ CWent ana}

Listade plugins [238]

B.1.13. CWFicha

El plugin ficha, se encarga de dibujar las capas HTML y el campo oculto que indica en que estado se encuentra
la ficha (modificacidn, insercion o borrado). En €l caso de los paneles de busqueda, como en el uso de campos
"external" (campos comunes atodas las tuplas de un panel tabular) este plugin tendrd como padre al CWContenedor
directamente.

» Plugins que pueden contener a CWFicha
e Padres
* CWTFichaEdicion

* CWContenedor
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» Plugins que puede contener CWFicha

¢ Hijos
 CWCampoTexto
* CWAreaTexto
e CWLista
* CWCheckBox
* CWSelector
* CWSolapa
Tabla de argumentos de CWFicha
El plugin CWFicha no tiene argumentos
Ejemplos de uso del plugin CWFicha:
Uso del plugin CWFicha en un panel de edicion.
{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" dat os=$snty_dat osTabl aM
{ CWFi cha}
{ CWCanpoText o nonbr e="anyo" editabl e="true" size="4" val ue=$snty_anyoNuevo
t ext oAsoci ado="Aé&nt il de; 0"}
&nbsp; &nbsp;
{CQWCanmpoText o nonbre="nfactura" editabl e="fal se" size="6" val ue="0"

t ext oAsoci ado="N&uacut e; nero Factura"}
<br ><br >
{CWL.i st a nonbre="procedenci a" radi o="true" editable="true" val ue=
$snty_dat osPrel nsert adosTi nvEnt radas2. procedenci a t ext oAsoci ado="Pr ocedenci a"}
{/ CWFi cha}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWFi chaEdi ci on}

Lista de plugins [238]

B.1.14. CWFichaEdicion

Plugin que alberga dentro un CWFicha, a partir de los datos que le lleguen como parametros y de su contenido,
representa esos datos como fichas, si se desea poder moverse entre ellas, debe incluirse un CWPaginador.

* Plugins que pueden contener a CWFichaEdicion
e Padres
» CWContenedor
* Plugins que puede contener CWFichaEdicion
¢ Hijos
* CWFicha
» CWHPaginador

Tabla de argumentos de CWFichaEdicion

Manual Usuario gvHidra 256



DREQCIGH GENEAL Apéndice B. Pluggins, que son'y como usarlos en mi aplicacion

DG T IC DETEQ OLOGIASDE i
LASCOM UM G.CONES CWFila

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion
id alfanumérico  |fase Establace €l identificador del CWFichaEdicion
datos array asociativo |false Array asociativo con los datos que queremos mostrar en la

tabla. Los componentes que representen |os datos de este
array deben llamarseigual que las claves del array. Serauna
variable smarty ($smty_datos) que la sustituye |gepPanel.

Ejemplos de uso del plugin CWFichaEdicion:

{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" datos=$snty_dat osFi cha}
{ CWFi cha}

{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on

Lista de plugins [238]

B.1.15. CWFila

Este plugin representalafila de unatabla. Se utiliza como molde para manejar lainformacién en modo browse.
* Plugins que pueden contener a CWFila
* Padres
« CWTabla
* Plugins que puede contener CWFila
¢ Hijos
e CWCampoTexto
* CWAreaTexto
+ CWLigta
* CWCheckBox

Tablade argumentos de CWFila

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

tipoListado booleano true Se utiliza para las tablas que queramos que unicamente
muestre lainformacion en plan listado, no utilizaremos com-
ponentes béasicos para representar |os datos.

Ejemplos de uso del plugin CWFila:

{CWFila tipoListado="fal se"}

{CWCanpoTexto nonbre="1isC f" size="13" textoAsoci ado="Cl F' dataType=
$dat aType_Regi stro.lisCif}

{CQWCanmpoText o nonbre="1isO den" size="2" textoAsoci ado="Oden" dataType=
$dat aType_Regi stro. | i sO den}

{CQWi sta nonbre="I|isDepartanent 0" textoAsoci ado="Departanento” val ue=
$def aul t Dat a_Regi stro. | i sDepartament o dat aType=$dat aType_Regi stro.|isO den}
{/ CWFi | a}

Lista de plugins [238]
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CWGraph

B.1.16. CWGraph

Con este plugin se podran obtener graficos a partir de la informacién que se le pase. Graficos de tipo area, lineal,

de barras o tipo donut.
 Plugins que pueden contener a CWGraph
o Padres
» CWhDashboard
* CWEFicha
* Plugins que puede contener CWGraph
¢ Hijos
« El plugin CWGraph es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWGraph

dientes a grafico.

Nombre Tipo ¢Op- Descripcion Valores
cional?
action adfanumerico |false Accidén que queremos que se gjecute para ese
gréafico.
chartType adfanumerico |false Tipo de gréfico que se quiere mostrar. Vaores:
¢ morris-area-chart:
Gréfico tipo area
¢ morris-donut-chart:
Gréfico tipo donut
id dfanumerico |false I dentificador del gréfico.
meta array false Un array que contendra las leyendas correspon- |Valores:

» Tipo &rea-> $meta
= ('xkey', // Valores
del gjex 'ykeys, /I
Valoresde gey 'la
bels // Etiquetas)

* Tipo donut -> $meta
= ('colors' // Colores
que se utilizardn en
el donut )

titulo afanumerico  |false Titulo que aparecera en la cabecera del gréfico.

Ejemplos de uso del plugin CWFila:

{CWFi |l a tipoListado="fal se"}

{CWCanpoText o nonmbre="1isCG f" size="13" textoAsociado="ClF" dataType=
$dat aType_Registro.lisCif}

{ CWCanpoText o nonmbre="1isOrden" size="2" textoAsociado="COrden" dataType=
$dat aType_Regi stro.|isO den}

{CWL.i st a nonbre="I1isDepartanent 0" textoAsoci ado="Departanento" val ue=
$def aul t Dat a_Regi stro. | i sDepart anent o dat aType=%dat aType_Regi stro. | i sOr den}
{/ CWFi | a}

Lista de plugins [238]
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DGTIC
B.1.17. CWImagen

Equivalente al FILE de HTML.

» Plugins que pueden contener a CWImagen

¢ Padres

« CWFicha

* Plugins que puede contener CWImagen

¢ Hijos

 El plugin CWImagen es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWImagen

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

nombre

afanumérico

false

Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que maneja son persistentes (acceso a BD), es hecesa
rio que este parametro coincida con €l definido por el progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
lalégicade negocio.

fieldOrder

afanumérico

true

Atributo vélido solo si el componente se encuentra en un pa-
nel tabular, opcional. Con este atributo se indicara el cam-
po ("nombre") por el que se ordenaran los datos del panel ta-
bular cuando ordenemos por esta columna. Este atributo nos
permite que se creen columnas artificiales ocultas que con-
tengan informacion por laque ordenar. También, por gjem-
plo, con las listas se puede crear una columna artificial que
contenga la descripcion del valor seleccionado, y asi indicar
gue se ordene por

width

entero

true

Indica el ancho delaimagen.

height

entero

true

Indicael alto delaimagen.

alt

enumerado

true

Texto alternativo que se representa cuando laimagen no
puede ser mostrada.

Sc

entero

true

Ruta alaimagen. Cuando se hade mostrar unaimagen de la
bd no es obligatorio poner este parametro.

rutaAbs

booleano

true

Ruta absoluta. Indica que debe buscar laimagen en laruta
absoluta del servidor.

textoAsociado

afanumérico

false

Texto que acompafiard alaimagen.

mostrar TextoAsocia-
do

booleano

false

No siempre queremos que se muestre la etiqueta o texto aso-
ciado a un campo, aunque puede interesarnos que dicho tex-
to existaen realidad para utilizarlo en mensgjes con el usua-
rio. Lasolucién en utilizar € parametro y fijar su valor afal-
se, asi, evitaremos que se muestre el texto asociado.

visible

booleano

true

Con "trueffalse” indicaremos que queremos forzar si quere-
mos que el botdn sea visible/invisible desde el principio. En
lugar de obedecer el comportamiento prefijado por gvHigra

bumpbox

booleano

true

Con "trueffalse” indicaremos si queremos hacer uso de
"Bumpbox". Activandolo, true, al hacer clic en unaimagen
esta es ampliada en una ventana que tomatoda la pantalla
con un fondo transparente y en el centro, dentro de un recua
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CWLabel

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

dro, que gjusta su tamafio dinamicamente, se muestralaima-
gen ampliada.

Ejemplos de uso del plugin CWImagen:
{CW magen nonbre="fichero" src="i magenes/i magen0. gi f" rutaAbs="true"}

Lista de plugins [238]

B.1.18. CWLabel

Este plugin tiene diferentes usos, con é podremos implementar:

* (1) Etiqueta <label> de HTML

(2) Etiqueta <label> de HTML acompafiada de un icono c¢ss (<span class="xx"></span>)

(3) Etiqueta <a> de HTML acompafiada, 0 no, de un icono css (<span class="xx'></span>)

(4) Etiquetaicono css (<span class='xx"></span>)

Plugins que pueden contener a CWL abel

¢ Padres

« CWFicha

* CWFila

Tabla de argumentos de CWL abel

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

nombre

afanumérico

false

Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que manegja son persistentes (acceso a BD), es necesa
rio que este parametro coincida con €l definido por el progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
lalégicade negocio.

fieldOrder

afanumérico

true

Atributo vélido solo si e componente se encuentra en un pa-
nel tabular, opcional. Con este atributo seindicara el cam-
po ("nombre") por e que se ordenaran los datos del panel ta-
bular cuando ordenemos por esta columna. Este atributo nos
permite que se creen columnas artificiales ocultas que con-
tengan informacion por la que ordenar. También, por gjem-
plo, con las listas se puede crear una columna artificial que
contenga la descripcion del valor seleccionado, y asi indicar
gue se ordene por

datatype

matriz

false

Matriz con una estructura definida en la clase del panel,
que definira el tipo de dato a mostrar en €l campo (ca-
dena, nimero, fecha...) y sus propiedades como: longi-

tud, obligatorio, mascara, calendario... Seraunavariable
smarty en latpl, definidade lasiguiente forma: dataType =
$dataType ClaseM angjadora.NombreCampo

editable

enumerado

true

Este pardmetro solamente tiene sentido cuando estamos uti-
lizando el plugin en e modo (3), es decir, esun enlace. Si su
valor estrue, €l enlace esta activo, en cambio, s el valor es
fase, e enlace no serd accesible.

url

afanumérico

true

Si afiadimos este pardmetro el plugin generara el modo (3)
indicado arriba, un enlace. Podra contener la url correspon-
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CWLabel

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

diente d enlace, si estaesfija, (atributo href), o el nombre
del campo, si laurl viene dada a través de una consulta.

newWindow

string

true

Solamente tiene sentido este parametro cuando queremos
utilizar el plugin como enlace, con él indicaremos que el en-
lace se abra 0 no en una ventana nueva.

value

afanumérico

true

En & caso de que queramos obtener una etiqueta, este paréa-
metro contendra el texto de lamisma, en € caso de un enla-
ce sera el texto del enlace. En cambio, en €l caso de un icono
contendra la etiqueta css que dibujara el icono.

textoAsociado

afanumérico

false

Este parametro solamente es necesario en el caso de que €l
plugin se utilice en un panel tabular, porque sera el quefije
€ titulo de la columna.

visible

boolean

true

Con "trueffalse" indicaremos que queremos forzar si quere-
mos que el campo sea visible/invisible desde el principio. En
lugar de obedecer e comportamiento prefijado por gvHidra.

class

string

true

Correspondera con el nombre de un estilo que se quiera apli-
car de forma particular al elemento.

iconCSS

string

false

Contendrala etiqueta CSS correspondiente a icono que que-
remos que se muestre.

positionl con

['left' | 'right']

afanumerico

En € caso de que hayaicono que acomparie ala etiqueta, le
podremosindicar la posicién en la que aparece respecto ala
etiqueta ['left’,'right'], por defecto el icono apareceraalaiz-
quierda de la etiqueta.

onlylcon

string

true

En €l caso de que solamente queramos que se dibuje un
icono y no afiada una etiqueta de texto, este parametro debe-
raponerse a"true".

Ejemplos de uso del plugin CWL abel:

{CW.abel

(1) Etiqueta<label> de HTML

nonbr e="edi Label "

$dat aType_M O ase. edi Label }

{CW.abel
gl yphi con- eye"

$dat aType_M C ase. edi Label }

{CW.abel

(3) Etiquetaicono css (<span class="xx'></span>)

nonbr e="edi Label " onl yl con="f al se"
positionlcon="right" class="classLabel" size="10"
edi tabl e="true" visible="true" val ue=$defaul t Data_M C ase. edi Labe

nonbr e="edi Label " onl yl con="true"

onlyl con="fal se" class="cl assLabel " size="10"
edi tabl e="true" visible="true" val ue=$defaul t Data_M C ase. edi Label

dat aType=

(2) Etiqueta <label> de HTML acompafiada de un icono css (<span class="xx"></span>)

i conCSS="gl yphi con

dat aType=

i conCSS="gl yphi con gl yphi con-

eye" size="10" editable="true" visible="true" val ue=$def aul t Data_M C ase. edi Label
dat aType=%dat aType_M C ase. edi Label }

(4) Etiqueta url
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{CW.abel nonbre="edi Label" onlylcon="fal se" url="http://ww. googl e. es"
size="10" editable="true" visible="true" val ue=$defaul t Data_M Cl ase. edi Label

dat aType=$dat aType_M C ase. edi Label }

Lista de plugins [238]

B.1.19. CWInfoContenedor

Plugin que nos permitirdintroducir un texto de ayuday que apareceré bajo la barra superior,
 Plugins que pueden contener a CWInfoContenedor
o Peadres
» CWContenedor
» CWFicha
» Tabla de argumentos de CWInfoContenedor
El plugin CWInfoContenedor no tiene pardmetros
Ejemplos de uso del plugin CWInfoContenedor:

{ CW nf oCont enedor}
texto ...

{/ CW nf oCont enedor }

Lista de plugins [238]

B.1.20. CWInformation

Plugin que nos permitiraintroducir un texto de ayuda. Introduce unaimagen, la que le indiquemos en € parametro,
sobre la que al hacer click aparecera un bocadillo mostrando lainformacion que le hayamos indicado. A diferencia
delaque ofrece CWInfoContenedor que es general, CWInformation ofrece informacion relativaacadaregistro. Esta
informacion puede ser un texto fijo o €l valor de un dato de base de datos.

* Plugins que pueden contener a CWInformation
o Padres
* CWFicha
* CWFila

» Tabla de argumentos de CWInformation

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion
imagen afanumérico  |false Nombre del fichero que contiene laimagen que queremos
gue aparezca paraindicar que hay informacién extra, pero
sin afiadirle 1a extension.

nombre afanumérico |fase Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que maneja son persistentes (acceso a BD), es necesa
rio que este parametro coincida con €l definido por €l progra-
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Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
lalégica de negocio. El valor de este campo aparecera en el
bocadillo cuando se haga click en laimagen, ano ser que ha-
yamos indicado un texto estatico con el parametro value.

textoAsociado afanumérico  |true Texto que acompafiard a botdn tooltip.
class alfanumérico  |true Con este parametro se le podra asociar un estilo propio.
value alfanumérico  |true Texto que queremos que aparezca en el bocadillo cuando se

haga click en laimagen.

Ejemplos de uso del plugin CWInformation:
{CW nformation i magen="58" nonbre="cif" val ue="00000"}

Lista de plugins [238]

B.1.21. CWLista

Es un componente de seleccion, simple y/o multiple, se corresponde con los €l ementos de seleccion HTML, esdecir,
las etiquetas SEL ECT (select-oney select-multiple) y RADIOBUTTON. A través de los argumentos del plugin pue-
den expresarse sel ecciones condicionales, por g emplo, listas dependientes unas de otras (Ej. Provincia- Municipio).

» Plugins que pueden contener a CWLista
o Padres
* CWFila
* CWFicha
* Plugins que puede contener CWLista
« Hijos
 El plugin CWLista es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabladeargumentosde CWLista

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion
nombre alfanumérico |fase Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si 1os
datos que maneja son persistentes (acceso aBD), es necesa-
rio que este pardmetro coincida con €l definido por el progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en
laldgicade negocio.

fieldOrder afanumérico  |true Atributo vélido solo si e componente se encuentra en un pa-
nel tabular, opcional. Con este atributo seindicara el cam-
po ("nombre") por el que se ordenaran los datos del panel ta-
bular cuando ordenemos por esta columna. Este atributo nos
permite que se creen columnas artificiales ocultas que con-
tengan informacion por la que ordenar. También, por gem-
plo, con las listas se puede crear una columna artificial que
contenga la descripcion del valor seleccionado, y asi indicar
gue se ordene por

editable enumerado true Especificael comportamiento del selector: si su valor es
"true", es editable por el usuario. Si €l valor es"fase", no es
editabley s suvalor es"nuevo", ser editable solo en lain-
sercion. Si no se especifica el atributo el campo es editable.
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CWLista

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

datatype

matriz

false

Matriz con una estructura definida en la clase del pa-
nel, que definirdlas propiedades de lalista, tales como
obligatoriedad, tamafio (size), si es unalistamultiple o
no, y S queremos que aparezca como un eemento ti-
po RadioButton o tipo Select. Sera una variable smarty
en latpl, definida de la siguiente forma: dataType =
$dataType ClaseM angjadora.NombreCampo

numCaracteres

entero

true

Indica el nimero de caracteres que se mostraran en lalista
desplegable (ancho). En €l caso de que nos encontremos en
un panel tabular se utilizaré este valor como referencia para
fijar el ancho dela columna

autocomplete

integer

true

Lalistatendralafuncionalidad "autocomplete”, es decir, a
medida que el usuario escribe en ellairan apareciendo aque-
Ilos términos que incluyan el texto escrito, € valor introdu-
cido sera el nimero minimo de resultados que debe tener la
lista para que funcione la bisqueda a medida que se vayan
introduciendo carécteres.

obligatorio

booleano

true

Especificael comportamiento del componente: si el su valor
es'true, es necesario que el campo tenga valor, 0 mostrara
un mensgede ALERTA. Si suvalor es'false, no es necesa
rio rellenarlo. cuando el plugin CWLista sea hijo de CWHFi-
lao CWFicha Si no se especifica e atributo, laintroduccién
de valores en el campo no es obligatoria.

multiple

booleano

true

Si se especificalalistade seleccién se convierte en unalista
de seleccion multiple.

size

entero

true

Numero méximo de opciones del desplegable sin que aparez-
cad scroll.

radio

booleano

true

Si aparece este parametro, €l plugin CWLista, genera un gru-
po de radio Buttoms con las opciones indicadas. No es com-
patible con el argumento "multiple”.

value

matriz

false

Matriz con una estrutura definida, que sele pasaa CWLista
paraindicar cuales son las opciones posibles, €l valor de ca-
daunay cual eslasedeccionada. Por lo tanto es unavariable
smarty ($smty_datosPreinsertados| claseM angjadora)]) que
sera sustituida por IgepPandl. Si el componente se encuentra
dentro de un CWTabla o CWFicha, recogera esos datos del
padre (es decir, del CWTabla o del CWFicha). En ese caso
éste argumento se utiliza paraindicar cuales son los valores
gue deben mostrarse cuando se inserta un nuevo registro.

actualizaA

afanumérico

true

Se utiliza este campo en el caso de listas dependientes. Se
pondra el nombre del campo que actualizas cuando este toma
un valor.

tablndex

entero

true

Especifica el orden de tabulacion.

textoAsociado

alfanumérico

fase

Texto que acompafia aun campo. Si ademés aparece el argu-
mento obligatorio atrue, se le afiade un * que indicara que el
campo es obligatorio de rellenar.

mostrar TextoAsocia-
do

booleano

false

No siempre queremos que se muestre |a etiqueta o texto aso-
ciado a un campo, aunque puede interesarnos que dicho tex-
to exista en realidad para utilizarlo en mensgjes con el usua-
rio. Lasolucién en utilizar € parametro y fijar su valor afal-
se, asi, evitaremos que se muestre el texto asociado.
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Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

visible booleano true Con "true/false” indicaremos que queremos forzar si quere-
mos que el botén sea visible/invisible desde el principio. En
lugar de obedecer € comportamiento prefijado por gvHigra.

class string true Correspondera con € nombre de un estilo que se quiera apli-
car de forma particular al elemento.

Ejemplosde uso del plugin CWLista:
Ejemplo: Dos listas dependientes.
{ QWi st a nonbre="edi CodProv" radio="true" size="3" actualizaA="edi CodMun"
edi t abl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Regi stro. edi CodProv dat aType=
$dat aType_Regi st ro. edi CodProv}
{ QWi st a nonbre="edi CodMun" size="3" editable="true" dataType=
$dat aType_Regi stro. edi CodMun val ue=$def aul t Dat a_Regi st ro. edi CodMun}
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B.1.22. CWMarcoPanel

Seutilizaparaagrupar paneles, cadapanel representaun modo detrabajo (busgueda, ficha, browse...) sobre un mismo
conjunto de datos o un subconjunto de los mismos. Sus hijos serén siempre uno 0 mas paneles y por Ultimo, un
CW<ContenedorPestanyas si es que estas deben aparecer.
* Plugins que pueden contener a CWMar coPanel
o Peadres
* CWVentana
 Plugins que puede contener CWM ar coPanel
¢ Hijos
+ CWPane
* CWContenedorPestanyas

Tabla de argumentos de CWM ar coPanel

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién

conPestanyas |booleano true Debe utilizarse en cuanto aparezcan los modos de comporta-
miento. Cuando su valor es true, introduce |os elementos Ja-
vascript necesarios para el manejo de las pestafias.

Ejemplos de uso del plugin campo:
Ejemplo: Uso del componente CWMarcoPanel en un Maestro-Detalle.
{CW/entana ...}

{ CWwvar coPanel conPest anyas="true"}

<l - *k*xFxFkkkhkkxx PANEL fII R S

{CWPanel id="fil" action="buscar" nethod="post" estado="$estado fil"
cl aseManej ador a="Regi stro"}
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{/ CWpPanel }
<| __kkkkkkkkkk*k PANEL I | S ******************__>
{CWPanel id="edi" tipoConprobaci on="envi 0" action="operarBD' nethod="post"
est ado="%est ado_edi " cl aseManej ador a="Regi stro"}

{/ CWpPanel }
<!__ kkhkhkkhkhkkhkkhkkkhkkkhkkkhkkkkk*k PESTANYAS ************************__>
{ CWCont enedor Pest anyas}
{CWpPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}

{CWpPest anya tipo="edi" estado=$estado_edi}
{/ CWCont enedor Pest anyas}
{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}
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B.1.23. CWMaps

El plugin CWMaps dibuja un bot6n en el panel que esté incluido, que a pulsandolo mostrara €l mapa con el punto
seleccionado y/o poligono, seglin se decida en la programaci on. Ese botén necesita de unos parametros (coordenadas
y action) parareadlizar lallamada a mapa.

 Plugins que pueden contener a CWMaps
* Padres
* CWFicha
» Plugins que puede contener CWM aps
¢ Hijos
 El plugin CWMaps es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWM aps

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

nombre afanumérico |false Nombre paraidentificar lainstancia del componente.

textoAsociado afanumérico |false Texto que acompariara alaimagen.

action alfanumérico  |fase Indicalaaccion particular definida en la clase manegjadora
gue se debe gjecutar.

coordX afanumérico |false Indica el nombre del campo de latpl que contendrala coor-
denada X (longitud).

coordY afanumérico |false Indica el nombre del campo de latpl que contendrala coor-
denada Y (latitud).

zoom entero true Indica el zoom que se aplicard ala entrada del mapa. Valo-
res mas pequefios menor zoom, val ores més grandes mayor
zoom. Dependera del visor €l rango de valores. Si no seindi-
capor defecto es 10.

Uso del plugin CWM aps:

Incluir en latpl correspondiente € plugin CWMaps.
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{CWCanpoText o t ext oAsoci ado="Coord. X' nonbre="edi AR UTME" size="18"
editabl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _AR_UTME dat aType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _AR_UTME}
{CWCanpoText o t ext oAsoci ado="Coord. Y" nonbre="edi AR UTMN' size="18"
editabl e="true" val ue=$def aul t Dat a_Cl aseManej ador a. edi _AR_UTMN dat aType=
$dat aType_Cl aseManej ador a. edi _AR_UTM\}
{CWvaps nonbre="vi sor" coordX="edi _AR UTME" coordY="edi AR UTWN' zoon¥"12"
action="C aseManej adora__pol i gono" textoAsoci ado="NAPA"}

En la clase mangjadora hay que definir laaccidn particular indicada en €l plugin, "poligono”:

public function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Datos) ({
swi tch($str_accion) {
case 'poligono':

$tupla = | gepSessi on: : dameTupl aSel ecci onada(' d aseManej adora' ) ;

/] Obtenenps | os datos que permtiran definir el poligono y punto en el
mapa

$sql = "SELECT AR DELIM TACI ON AS "DELI M TACI ON', AR UTMN AS "UTMN',
AR UTME AS "UTME' FROM ARQUEOLOG COS WHERE | D={$tupla['ID ]}";

$res = $this->consultar($sql);

$wkt Pol i gono = $res[O0][' DELI M TACI ON |;

SUTWN = $res[O0][' UTMWN ];

SUTME = $res[0][' UTME ];

/1 Invocanos | a clase gvH draMapConfi gGenerator para configurar |os datos para
el mapa.

/] Esta clase nos devolverd un JSON con | os datos de confi guraci én.

$gen = new gvHi draMapConfi gGenerator();

/| Establ ecenps el contenido de |a capa que sera | a base

$gen- >set BaselLayer ("WVB | nspire", "http://ww.ign.es/ws-inspire/ign-base",
"| G\NBaseTodo") ;

/| Establ ecenps el poligono a nostrar

if(lempty($tupla)) {

$gen- >set Geonet r y( $wkt Pol i gono, ' EPSG 25830');

}

/] Establ ecenbs el punto a nobstrar al que se |le pasara la longitud, latitud y
proyecci 6n, para poder visualizar tanto punto conp poligono en el napa, los dos a la
vez.

$gen- >set Poi nt ($UTMN, $UTME, "EPSG 25830");

/1 QOpcional: si se quieren afiadir capas con infornacion extra.

$gen- >addLayer ("Cat", "http://ovc.catastro. nmeh. es/ Cartografia/ WS/

Servi dor WWB. aspx”, "Catastro", 0.35);

$gen- >addLayer ("WVB - Uso suel 0", "http://ww.ign.es/wrs-inspire/ign-base",
"LU. Exi stingLandUse", 0.35);

/1 Cbtenenps el JSON con la informaci 6n a nostrar en el napa

$j sonToSend = $gen- >t 0JSON() ;

ob_cl ean();

print $j sonToSend;

di e;

br eak;

defaul t:

br eak;
}
}

Lista de plugins [238]
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CWMenuL ayer

B.1.24. CWMenulLayer

Adaptacion simplificada del menu dindmico generado en PHP'y JavaScript del proyecto GPL PHPLM (PHP Layers

Menu) de Marco Pratesi

 Plugins que pueden contener a CWMenuL ayer

¢ Padres

« CWBarra

 Plugins que puede contener CWMenulL ayer

¢ Hijos

 El plugin CWMenuL ayer es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWMenuL ayer

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

name

afanumérico

false

Especifica el nombre del componente. Si no seindi-
Ca, Se genera uno autométicamente. Es unavariable
smarty ($smty_nombre) que se sustituira en IgepPanel.

usar I magenesAplicacion

booleano

false

Parédmetro opcional, cuyo valor por defecto es "false",
indicasi debe buscar las iméagenes del menu en la apli-
cacion, o en caso de ser falso, utilizaralasiméagenes de
gvHidra

imgDescenso

alfanumérico

true

Indicael nombre de laimagen (soporta gif, jpg o png)
gue despliega el menu de forma descedente. Laima-
gen por defecto es down-arrow.png

imgDespliega

afanumérico

true

Indicael nombre de laimagen (soporta gif, jpg o png)
gue despliega el menu de formalateral. Laimagen por
defecto es forward-arrow.png

fichero

afanumérico

true

Pardmetro opcional con el que seindicael fichero
(extensién .str) que contiene la estructura del menu el
formato del mismo es. ". | opcion | url | texto ayuda
emergente | imagen" Si se utiliza esta forma de esta-
blecer el men( no hade existir € préximo pardmetro
‘cadenaMenu’.

cadenaM enu

alfanumérico

true

Cadena de texto con la estructura del menu. Al ser una
cadena de texto, podemos generar mends dinamicos
(seraun fichero xml), es decir, cuyas opciones varien
en funcion de alglin parédmetro, por ejemplo en funcion
del ROL del usuario etc... Sera una variable smarty
$smty_cadenaMenu que se sustituira en |gepPantalla.

Ejemplos de uso del plugin CWMenuL ayer:

Ejemplo de la estuctura del menu

. | Menu|

..| Entrada Opci 6n 1] |
... | I'nserci én| ?vi ew=vi ews/ i nser ci on. php|

... | Mant eni m ent o] ?vi ew=vi ews/ mant eni ni ent 0. php|

..| Entrada Qpci 6n 2| |

Opci 6n para Nuevo Registro | insertar.png

Qpci 6n para Mant eni m ento

... | Prueba con frane ocul to| ?vi ew=vi ews/ i ni ci 0. php| Aplicaci én
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... | Prueba Maestro-Detalle|?view=vi ews/ MD. php| Hone en flaco

Ejemplo: Dentro de CWV entana.

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty ti poAvi so codAvi so=$snty codError descBreve=
$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}
{CWBarra usuario=$snty_usuari o codi go=$snty_codi go custoniitl e=$snty_custoni tl e}
{CWMenuLayer name="$snty_nonbre" cadenaMenu="$snty_cadenaMenu"}
{/ C\WBar r a}
{ CWvar coPanel conPest anyas="true"}

{/ CWvar coPanel }
{/ CWent ana}

Lista de plugins[238]

B.1.25. CWPaginador

Integra una linea de enlaces para paginar cuando se presentan miltiples regitros a través de los plugins CWTabla
y CWFicha

 Plugins que pueden contener a CWPaginador
o Peadres
« CWTabla
* CWFichaEdicion
 Plugins que puede contener CWPaginador
¢ Hijos
« El plugin CWPaginador es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWPaginador

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién
paglnicial entero true Indicala pagina que aparecera visible cuando se cargue la
pantalla, por defecto siempre vale 0.
enlacesVisibles |entero true Indica el nimero de enlaces que apareceran pararealizar la
navegacion ademas de los fijos (siguiente, ultimo, anterior y
primero)
iconCSS boolean true Indicamos que los iconos del paginador son icon-fonts

Ejemplos de uso del plugin CWPaginador :
Ejemplo: Utilizacion de un CWPaginador en unatabla.

{CWrabl a conCheck="true" sel ecci onUni ca="true" id="Tabl al" datos=%snty_dat osTabl a}
{CWFila tipoListado="fal se"}
{CWCanpoTexto nonbre="1isC f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=$snty_dat aType_Personas. |isC f}
{CWCanpoText o nonbre="I1isNonbre" editable="true" size="30" textoAsoci ado="Nonbre"
dat aType=$snty_dat aType_Per sonas. | i sNonbr e}

{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}
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CWPanel

Lista de plugins [238]

B.1.26. CWPanel

Este componente es un contenedor, aporta javascript, una tabla HTML para incluir otros plugins, y un elemento
FORM de HTML, por lo que es €l plugin que realiza los envios de informacion hacia la l6gica. Cada panel es un
formulario HTML vy se corresponde con una de las pestafias de |os modos de trabajo indicados en la guia de estilo
(bGsgueda, ficha, tabular).

El orden de los hijos en un panel si que esimportante y debe respetarse.

¢ Plugins que pueden contener a CWPanel

¢ Padres

* CWMarcoPanel

 Plugins que puede contener CWPanel

« Hijos (hay que respetar este orden ala horade crear los hijos)

« CWBarraSupPanel

+ CW<Contenedor

* CWBarralnfPanel

Tabla de argumentos de CWPanel

Nombre Tipo ¢Op- Descripcion Valores
cional?
id enumerado false Fija el identificador del componetey del formu- | Puede tomar los si-
lario HTML que incluye por debajo. Es necesa- |guientes valores:
rio que dicho nombre sea Gnico para evitar com- _ ;
portamientos no previstos en lainterfaz. « fil: panel de busque-
da
* edi: panel registro.
* lis: panel tabulares.
» ediMaestro/ ediDe-
talle: panel registro
maestro o detalle,
respectivamente.
¢ lisMaestro/ lisDe-
talle: panel tabular
maestro o detalle,
respectivamente.
action alfanumérico  |true Tipo de accion que debe coincidir con la corres-
pondiente en el mappings.
accion afanumérico  |true Estado en el que se quiere encontrar €l panel al | Puede tomar los si-
cargarlo (modo insercién, modificacion, borra- | guientes valores:
do)
* insertar
« modificar
Manual Usuario gvHidra 270



DREQCIGH GENEAL Apéndice B. Pluggins, que son'y como usarlos en mi aplicacion

DG T IC DETEQ OLOGIASDE
LASCOM UM G.CONES CWPanel

Nombre Tipo ¢Op- Descripcion Valores
cional?
 borrar
tipoComprobacion |alfanumérico |false Indicala comprobacién que queremos que se Puede tomar los si-

realice alos campos que tengan e argumento | guientes val ores:
comprobacion igual true. Por defecto hard una

comprobacion "envio" * envio
« foco
* todo
method afanumérico |false Indicalamanera en que debe realizarse €l sub-
mit del FORM HTML (get/post).
estado adfanumérico  |true Indica el estado del panel (activo o desactivado) | Puede tomar |os si-

cuando se cargala pantalla. Las opciones son, si |guientes valores:
no viene dado desde la capa de negocio con va
riables smarty: » on:visibley activo

» off: visible einactivc

* inactivo: no visible e

inactivo
claseMangjadora |alfanumérico  |true Indicalaclase que vaaocuparse delalégicade
esta pantalla.
Ejemplos de uso del plugin CWPand:
Ejemplo de uso del action:
-> Paréanetro del plugin
{CWPanel id="edi" action="operarBD' estado="%$estado_edi"
cl aseManej ador a="Ti nvEnt radas2" ...}
-> Correspondencia en el mappi ngs. php
$t hi s->_AddMappi ng(' Ti nvEntradas2__operarBD , 'TinvEntradas2', '', 'lgepForm, 0);

Ejemplo: Uso del componente CWPanel en un panel de blsgueda.

{CWPanel id="fil" action="buscar" nethod="post" estado="%estado fil"
cl aseManej ador a="Ti nvDonant es"}
{ CWBar r aSupPanel titul o="Donantes"}
{CWBot onTool ti p i magen="01" titulo="Insertar registro" funcion="insertar"
act uaSobre="fi cha" acti on="nuevo"}
{CWBot onTool ti p i magen="04" titul o="Linpiar canpos" funcion="Iinpiar"
act uaSobre="fi cha"}
{/ CWBar r aSupPanel }
{ C\WCont enedor}
{ CWFi cha}
<br >&nbsp; &bsp;
{CWCanpoTexto nonbre="fil Cf" editable="true" size="13" textoAsoci ado="ClIF/ N F"
dat aType=%dat aType_Ti nvDonantes.fil Ci f}
<br ><br >
{/ CWFi cha}
{/ C\Cont enedor }
{CwvBar r al nf Panel }
{CWBot on i magen="50" texto="Buscar" cl ass="boton" acci on="buscar"}
{/ CWBar r al nf Panel }
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CWHPantallaEntrada

{/ CWpPanel }

Lista de plugins [238]

B.1.27. CWPantallaEntrada

Con este plugin creamos la pantallainicia de cualquier aplicacion seguin laguia de estilo. Todos sus parametros son

variables smarty que se sustituyen internamente.
* Plugins que pueden contener a CWPantallaEntrada
o Padres
* CWVentana
* Plugins que puede contener CW PantallaEntrada
* Hijos
 El plugin CWPantallaEntrada es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWPantallaEntrada

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién

usuario afanumérico |false Se utiliza para mostrar en pantalla el usuario que esta conec-
tado alaaplicacion.

nomApl afanumérico |false Se utiliza para mostrar el nombre de la aplicacién que sevaa
utilizar.

codApl alfanumérico |false Se utiliza para mostrar en pantalla el cédigo de la aplicacion.
(Abreviatura que suele corresponderse con el nombre del di-
rectorio del servidor Web donde se ubica)

Ejemplos de uso del plugin CWPantallaEntrada:

Ejemplo: Declaracion de una Pantalla de inicio. Solo aparece en aplicacion.tpl, plantillaexIclusiva de igep.

{CW/ent ana ti poAvi so=$snty_tipoAviso titulo=$snty_titul oApl

onUnl oad=$snty_j sOnUnl oad}

codAvi so=$snty_codErr or
descBreve=$snty_descBreve textoAvi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad

{CWPant al | aEnt rada usuari o=$snty_usuari o rol Apl =$snty_rol Apl nomApl =

$snty_aplicacion codApl =$snty_codapl i c}
{/ CWent ana}
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B.1.28. CWPestanyas

Plugin que dibujard |a pestafia lateral correspondiente.
» Plugins que pueden contener a CWPestanyas
o Padres
» CWContenedorPestanyas
* Plugins que puede contener CWPestanyas

¢ Hijos
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CWRIichAreaTexto
 El plugin CWPestanyas es una hoja (no contiene otros plugins)
Tabla de argumentos de CW Pestanyas
Nombre Tipo cOp- Descripcion Valores
cional?
tipo enumerado false Indicara € tipo de pestafia El valor atomar dependera
nel a que vaasociado:
« fil: Panel filtro
 edi: Panel registro
* lis: Panel tabular
estado afanumérico |false Valor que correspondera con €l estado que que-

ramos que aparezaca en un principio. Puede ser
establecida por defecto en latpl o ser unavaria-
ble de smarty sustituida internamente.

panelAsociado |afanumérico |fase

Nombre del panel a que esta asociada dicha
pestaria.

ocultar alfanumérico  |fase Se utiliza en los mantenimientos mestro detalle,
nos permite ocultar €l panel de detalle cuano se
se selecciona la pestafia en € que esta definido
€l parametro (el valor es"Detalle")

mostrar afanumérico |false Similar a ocultar, pero en este caso se utiliza pa-

raactivar el detalle (‘Detalle’ como argumento)
al seleccionar |a pestafia que tiene dicho para
metro

Ejemplos de uso del plugin CWPestanyas:
Ejemplo: Definicion de dos pestarfias.

{ CWCont enedor Pest anyas}

{CWPest anya tipo="fil" estado=$estado fil}
{CWPest anya tipo="1lis" estado=$estado |i s}

{/ CWCont enedor Pest anyas}

Lista de plugins [238]

B.1.29. CWRichAreaTexto

Equivalenteal TEXTAREA deHTML pero enriquecido. Se desaconsejael uso de este plugin en paneles de busgqueda
y en tabulares. Se hade tener la precaucion de que a formatear €l texto, €l tamafio puede ocupar méas de lo reservado

en base de datos para ese campo.

* Plugins que pueden contener a CWRichAreaT exto

* Padres
» CWContenedor
* CWFicha
* CWSelector

* CWSolapa
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* Plugins que puede contener CWRichAreaTexto

¢ Hijos
 El plugin CWRichAreaTexto es una hoja (no contiene otros plugins)

Tabla de argumentos de CWRichAreaTexto

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcién

nombre

afanumérico

false

Nombre paraidentificar lainstancia del componen-

te. Si los datos que maneja son persistentes (acceso a
BD), es necesario que este pardmetro coincida con el
definido por & programador en el atributo matching de
la clase correspondiente en laldgica de negocio.

afanumérico

true

Por defecto tendra el siguiente tamafio: width: 600px;
height: 175px;. Si se quiere modificar, sera nece-

sario crear un estilo parael CWRichTextAreaen
appStyle.css, y €l nombre del estilo sera el que se pase
en este parametro.

value

alfanumérico

true

Valor por defecto que aparecera en el campo.

editable

afanumérico

true

Especificael comportamiento del campo: si su valor
estrue, es editable por € usuario. Si € valor esfase,
no es editabley si su valor es nuevo, sera editable solo
en lainsercion cuando el plugin CWAreaTexto sea hi-
jo de CWFilao CWFicha. Si no se especificael atribu-
to, e campo es editable.

tablndex

entero

true

Especifica el orden de tabulacién.

textoAsociado

afanumérico

false

Fija el texto descriptivo que acompafia a un campo
(etiqueta). Si ademas aparece el argumento/parametro
"obligatorio" atrue, sele afiade un * que indicara que
el campo es obligatorio de rellenar. El texto que sein-
corpora como etiqueta, seratambién el que se utilice
en los mensajes de comprobacion de cmapos obligato-
rios, €tc...

mostrar TextoAsocia-
do

booleano

fase

No siempre queremos que se muestre la etiqueta o tex-
to asociado a un campo, aungue puede interesarnos
que dicho texto exista en realidad para utilizarlo en
mensajes con €l usuario. Lasolucion en utilizar € pa-
rametro y fijar su valor afase, asi, evitaremos que se
muestre el texto asociado.

actualizaA

afanumérico

true

Nombre de otro componente que su valor depende del
valor que tenga nuestro componte texto.

visible

booleano

true

Con "true/ffalse” indicaremos que queremos forzar si
gueremos que € botdn sea visible/invisible desde el
principio. En lugar de obedecer el comportamiento
prefijado por gvHigra.

class

string

true

Correspondera con el nombre de un estilo que se quie-
raaplicar de forma particular a elemento.

Ejemplos de uso del plugin CWRichAreaT exto:
Ejemplo: Declaracion de CWRichAreaT exto.

{CWRi chAr eaText o nonbre="conentari 0" textoAsoci ado="Expedi ent es"
css="styl eConentario"}
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CWSselector

Lista de plugins [238]

B.1.30. CWSelector

Define un patrdn tipo lista que nos permitasimular el maestro-detalle-subdetalle. Por un lado tenemos unalistamul-
tiple donde se iran acumulando los valores procedentes de los campos que se hayan incluido en € selector. Estos
campos pueden ser un conjunto de elementos béasicos (CWCampoTexto, CWLista (NO multiple), CWCheckBox,
CWBotonToolTip) o una tnica lista multiple. No se podra combinar una lista mdltiple con otros elementos de for-
mulario (campos de texto, listas smples...), ya que las opciones elegidas de la lista mUltiple se copiaran a la lista
destino como opciones diferentes y no una combinacion como la que se hace con varios campos.

* Plugins que pueden contener a CW Selector
o Padres
* CWFicha
* Plugins que puede contener CW Selector
¢ Hijos
¢ CWCampoTexto

¢ CWArealexto

CWLista
* CWCheckBox

« CWBotonToolTip

Tabla de argumentos de CW Selector

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

titulo

afanumérico

false

Titulo que identificael elemento.

botones

matriz

false

Estructura recibida de |a capa de negocio paraindicar que
botones (‘insertar','modificar','eliminar') apareceran visibles.

nombre

alfanumérico

fase

Nombre parael campo destino donde se irdn acumulando los
valores.

editable

afanumeérico

true

Especificael comportamiento del campo destino: si su valor
estrue, es editable por € usuario. Si € valor esfase, no es
editabley s su valor es nuevo, sera editable solo en lainser-
¢ion cuando el plugin CWAreaTexto sea hijo de CWFilao
CWHFicha. Si no se especifica el atributo, el campo es edita-
ble.

separador

afanumérico

true

Carécter que utilizaremos para separar 1os distintos datos que
formen parte de un mismo registro, por defecto serd el carac-
ta, n |l| .

value

matriz

true

Matriz con una estrutura definida, que sele pasaa CWSe-
lector para mostrar |os datos existentes a los que podre-
mos afladir o eliminar otros. Ser4 una variable smarty
$smty_datos que se encargara |gepPanel de sustituir.

rows

entero

true

Especificael niUmero defilas quetendra el textarea.

Ejemplos de uso del plugin CW Selector:

Ejemplo: Selector con varios campos de texto.
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CWSlider

{CWsel ector titulo="*Fornato:"

t ext oAsoci ado="Centro" actualizaA="edi Dcentro" dataType=

$dat aType_M d ase. edi Ccent r o}

&nbsp; &nbsp;

bot ones=$snty_bot ones nonbre="1i st aBi enes"
edi t abl e="nuevo" separador=","}
{CWCanmpoText o nonbre="edi Ccentro" editabl e="nuevo" size="2"

{CWCanpoText o nonbre="edi Dcentro" editabl e="fal se" size="50" dataType=

$dat aType_M d ase. edi Dcent r o}
{CWBot onTool ti p i magen="13" titul o="Ventana de sel eccion" funci on="abrirVs"

act uaSobre="ccentro"}

<br ><br >

{CWCanpoText o nonbre="edi Uds" editabl e="true" size="5" textoAsociado="Uds"

dat aType=$dat aType_M C ase. edi Uds}

<br ><br >
{/ CWsel ect or}

Ejemplo: Selector con unalista con datos de laBD.

{CWBel ector titulo="*Formato:" botones=$snty bot ones nonbre="li st aBi enes"

edi t abl e="nuevo" val ue=$def aul t Dat a_Regi stro. | i st aBi enes}

{CW.ista nultiple=true nonmbre="categori as" editabl e="nuevo"
t ext oAsoci ado="Cat egori as" val ue=$def aul t Dat a_Regi stro. cat egori as}

{/ CWBel ector}

Lista de plugins [238]

B.1.31. CWSlider

Plugin que nos aportard e poder incorporar un visor de imégenes en un panel registro. En esta primera version, el
plugin obtiene las imagenes de un directorio y no de BD.

» Plugins que pueden contener a CWSlider

o Padres

« CWFicha

Tabla de argumentos de CW Slider

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién
nombre alfanumérico  |fase Fijael identificador del componente. Es necesario que dicho
nombre sea UInico para evitar comportamientos no previstos
en lainterfaz.
images array false Array de iméagenes que apareceran en €l visor dider.

Ejemplos de uso del plugin CWSlider:

Ejemplo: Declaracion de un visor slider en unaficha.

{CWPanel id="edi" action="operarBD' estado="%$estado_edi"

cl aseManej ador a="Regi stroSl i der"}

{ QWCont enedor }

{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" dat os=$snty_dat osFi cha}

{ CWFi cha}

{CW&l i der nonbre="nyl nages”

i mges=%$def aul t Dat a_Regi stroSl i der. nyl mages}
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{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}
{/ CWCont enedor}
{/ CWpPanel }

Listade plugins [238]
B.1.32. CWSolapa

Plugin que alberga dentro | as sol apas asociadas a un panel. Generalaldgica JavaScript necesaria paramanejarlas. Es
necesario que las solapas estén dentro de una FichaEdicion, que tiene como pardmetros 'numSolapas' y 'titulosSola-
pas (ver plugin CWFichaEdicion).
* Plugins que pueden contener a CW Solapa
* Padres
* CWFicha
» Plugins que puede contener CW Solapa
¢ Hijos
e CWCampoTexto
* CWAreaTexto
+ CWLidta
* CWCheckBox

Tabla de argumentos de CW Solapa

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcién
titulo afanumérico |false Establace € texto que aparecerd en la solapa.
poscionSolapa |entero false Es un atributo obligatorio, que indica la posicion que tendra
esa solapa. Debe ser consecutivo y empezar por 0.

Ejemplos de uso del plugin CW Solapa:
Ejemplo: Declaracion de un CWContenedorPestanya con dos pestanyas dentro.

{ CWFi chaEdi ci on i d="Fi chaEdi ci on" datos=$snty_dat osFi cha}
{ CWFi cha}
{CWsol apa titul o=" Datos 1" posici onSol apa=0}
{CWCanpoTexto nonbre="edi C f" editable="true" size="13" textoAsoci ado="ClF"
dat aType=$dat aType_Regi stro. edi Ci f}
{CWCanpoText o nonbre="edi Orden" editabl e="true" size="2" textoAsoci ado="O den"
dat aType=$dat aType_Regi stro. edi O den}
{/ CWsol apa}
{CWBol apa titul o="Datos personal es" posicionSol apa="1"}

{/ CWsol apa}
{/ CWFi cha}
{/ CWFi chaEdi ci on}

Lista de plugins [238]
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CWTabla

B.1.33. CWTabla

Equivalente al TABLE del HTML

* Plugins que pueden contener a CWTabla

¢ Padres

* CWContenedor

» Plugins que puede contener CWTabla

« Hijos

« CWFila

Tablade argumentosde CWTabla

Nombre

Tipo

¢Opcional?

Descripcion

alfanumérico

false

Atributo utilizado por plugins herederos o descendientes. Lo
utiliza el plugin CWFila paragenerar los elementos TR con
unid.

datos

array asociativo

fase

Vector asociativo que e programador pasaalatablacon los
datos que queremos gque se muestre en esta. Variable smarty
($smty_datos) que se sustituye internamente.

conCheck

booleano

true

Si aparecey su valor estrue, a principio de cadafilaque
compone latabla aparecera un checkbox que utilizaremos
para seleccionar lafila o filas sobre las que realizaremos las
diferentes acciones.

seleccionUnica

booleano

true

Permite un Unico e emento seleccionado en latabla.

conCheckTodos

booleano

true

Si aparecey su valor estrue, aparecera un checkbox en laca
becera de la tabla que nos permitira seleccionar y deseleccio-
nar todos | os registros.

colResizable

booleano

fase

Atributo utilizado por plugins descendientes, en este caso 1o
utilizael plugin CWFila paralas columnas con posibilidad
de redimension.

numFilasPanta-
lla

entero

true

Fijael nimero de filas de datos que queremos que aparezca
por pantalla. En caso de no aparecer por defecto apareceran
6 filas de datos.

Ejemplos de uso del plugin CWTabla:

Listade plugins [238]

{/ CWFi | a}
{ CWPagi nador enl acesVi si bl es="3"}
{/ CWrabl a}

{CWlabl a conCheck="true" sel ecci onUni ca="true" id="Tabl al" datos=$snty_dat osTabl a}
{CWFi |l a tipoListado="fal se"}
{CWCanmpoTexto nonbre="1isC f" size="9" editable="true" textoAsociado="ClF"
dat aType=%dat aType_M O ase. | isCif}

{CWCanpoText o nonbre="I1isNonbre" editable="true" size="30"

t ext oAsoci ado="Nonbr e" dat aType=%dat aType_M O ase. | i sNonbr e}

{CWCanpoText o nonbre="I1isMoto" editable="true" size="30" textoAsoci ado="Mot 0"
dat aType=%dat aType_M O ase. | i shWbt o}
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DIRECCIG GENERAL

DGTIC &,
B.1.34. CWTree

Define un botén tooltip que abrird una estructurajerérquica en formade arbol en unaventanamodal. De ese &rbol se
podra sel eccionar una 0 més opciones que seran trasladadas al componente que se hayaindicado de laventana padre.
El valor seleccionado del &rbol se compone de un identificador y unadescripcion, por lo tanto, si este valor escopiado
en una lista no hay que hacer nada extra ya que el formato de la lista puede guardar ambos valores (en el value se
guardara el identificador, y la descripcion serd e descriptivo de lalista). En cambio s se opta porque €l valor se
copie en un CWCampoTexto, laopcion de almacenar €l identificador se ha optado porque se cree en latpl un campo
oculto con € mismo nombre del CWCampoTexto pero con el prefijo "tree ". Laestructuradel &rbol se debe generar
en formato JSON en una accion particular, y debe cumplir €l siguiente patrén: [{ "text": "Edificio Principa"”, "id":
1, "tags': [10], "state": { "checked": true, "disabled": false, "expanded": false, "selected": false}, "nodes": [ { "text":
"Planta 1a', "id": 11, "nodes": [{ "text": "Sala1d", "id": 111}, { "text": "Sala2d’, "id": 112 }] }, { "text": "Planta
2a',"id": 12} 1}, { "text": "Edificio secundario”, "id": 2, "tags": [5], "state": { "checked": false, "disabled": false,
"expanded": false, "selected": false}, "nodes": [{ "text": "Plantala’, "id": 21}] }, { "text": "Edificio adjunto”, "id":
3, "tags": [1], "state": { "checked": false, "disabled": false, "expanded": false, "selected": false} }, { "text": "Edificio
adjunto 2", "id": 4, "tags": [10], "state": { "checked": false, "disabled": false, "expanded": false, "selected": false} } ]

» Plugins que pueden contener aCWTree
e Padres
* CWFicha
* CWEFila

Tabladeargumentosde CWTree

Nombre Tipo ¢Opcional? Descripcion

nombre afanumérico |false Atributo utilizado paraidentificar el botdn tooltip que abrira
laventana asi como €l arbol.

multiple booleano fase Indicarasi es posible la seleccién mdltiple o no.

editable booleano true Indicara el estado del botdn tooltip que abre la ventana mo-
dal con €l arbol.

visible booleano true Indicardsi el boton tooltip es visible o no.

actualizaA alfanumérico  |true Nombre del campo donde se copiard el valor seleccionado en
el arbol.

action afanumérico |fase Accion particular que se glecutard a abrirse laventana mo-
dal del &bol. En laaccién particular se crearala estructura
JSON déel éarbal.

Ejemplos de uso del plugin CWTree:

{CWrabl a conCheck="true" sel ecci onUni ca="true"
{ CWFi cha}
{ CWCanpoText o nonbr e="canpoAj ax" dat aType=$dat aType_TreeSel ect or. canpoAj ax val ue=
$def aul t Dat a_Tr eeSel ect or. canpoAj ax text oAsoci ado="Val or sel ecci onado"}
{CWCanpoText o nonbre="tree_canpoAj ax" oculto="true" dataType=
$dat aType_Tr eeSel ect or. canpoAj ax val ue=$def aul t Dat a_Tr eeSel ect or. canpoAj ax}
{ CWIT ee textoAsoci ado="Arbol" nultiple="fal se" nonbre="arbol Aj ax" editabl e="true"
visi bl e="true" dataType=$dat aType_TreeSel ector. arbol Aj ax actual i zaA=" canpoAj ax"
action="tree"}
{/ CWFi cha}

i d="Tabl al" dat os=$snty_dat osTabl a}

Lista de plugins [238]
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B.1.35. CWUpLoad

Equivalea FILE deHTML

 Plugins que pueden contener a CWUpL oad
* Padres
 El plugin CWUpL oad esraiz (no lo contiene ningln otro plugin)
 Plugins que puede contener CWUpL oad
¢ Hijos
* CWFicha
» CWConenedor

Tabla de argumentos de CWUpL oad

Nombre Tipo ¢cOpcional?

false

Descripcion

nombre alfanumérico Nombre paraidentificar lainstancia del componente. Si los
datos que maneja son persistentes (acceso a BD), es hecesa
rio que este parametro coincida con €l definido por el progra-
mador en el atributo matching de la clase correspondiente en

lalogicade negocio.

obligatorio booleano true Especificael comportamiento del campo: Si el su valor es
true, es necesario que el campo tenga valor, 0 mostrard un
mensaje de ALERTA. Si su valor esfalse, no es necesario
rellenarlo. Cuando € plugin CWCampoTexto sea hijo de
CWFilao CWFicha, si no se especifica el atributo, laintro-

duccion de valores en el campo no es obligatoria.

editable booleano true Especificael comportamiento del campo: s su valor estrue,
es editable por el usuario. Si el valor esfalse, no es edita-
bley si suvalor es nuevo, serd editable solo en lainsercion
cuando el plugin CWCampoTexto sea hijo de CWFilao
CWHFicha. Si no se especificael atributo, el campo es edita-

ble.

visible

enumerado

true

Especificasi el componente esvisible o no.

tablndex

entero

true

Especificael orden de tabulacion.

textoAsociado

afanumérico

false

Texto que acompafia a un campo. Si ademés aparece €l argu-

mento obligatorio atrue, se le afiade un * que indicara que el
campo es obligatorio de rellenar.

Ejemplos de uso del plugin CWUpL oad:

{CWUpLoad nonbre="ficheroUpl oad" size="10" textoAsoci ado="Si l a

i magen..."}

qui eres canbi ar

Lista de plugins [238]

B.1.36. CWVentana

Este componente se basa en laventanaHTML. Es el plugin raiz, con el se incluye la base javascript necesaria para
el comportamiento de la interfaz (manegjo de capas, errores...). Todos sus parametros seran fijados internamente
mediante variables smarty.
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$snty_descBreve

{/ CWent ana}

t ext 0Avi so=$snty_t ext oAvi so onLoad=$snty_j sOnLoad}

Lista de plugins [238]

LAS M UH RO NES CWVentana
* Plugins que pueden contener a CWVentana
e Padres
 El plugin CWVentanaesraiz (no |o contiene ningln otro plugin)
 Plugins que puede contener CWVentana
¢ Hijos
 CWBarra
* CWMarcoPanel
* CWPantallaEntrada
» CWEjecutarScripts
Tabla de argumentos de CWVentana
Nombre Tipo Op- Descripcion Valores
cional?
titulo alfanumérico  |true Fijael titulo delaVentanaHTML. Variable
smarty $smty_tituloApl.
tipoAviso |afanumérico |false Indicael tipo de aviso segiin laguia de estilo. Los tipos de aviso pue-
Variable smarty $smty_tipoAviso. den ser:
* aviso
» alerta
* notificacion
e sugerencia
codAviso |dfanumérico |fase Fijael codigo de aviso. Variable smarty
$smty_codError.
descBreve |afanumérico  |false Descripcion breve del mensaje del aviso. Varia-
ble smarty $smty_descBreve.
textoAviso|afanumérico  |false Descripcion detallada del aviso. Variable smarty
$smty_textoAviso.
onload afanumérico  |false En este parametro podremos introducir unalla-
mada a una funcion javascript que debe gjecu-
tarse en el evento onLoad de la pagina
onUnload |alfanumérico |false En este parametro podremos introducir unalla-
mada a una funcion javascript que debe gjecu-
tarse en €l evento onUnLoad de la pégina
mana- boolean false Con este parametro indicaremos si se quiere
geSession mantener la sesion activa o no parala ventana.
Ejemplos de uso del plugin CWVentana:
{CWent ana ti poAvi so=$snty_tipoAviso codAviso=$snty codError descBreve =
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Apéndice C. Listados Jasper en gvHIDRA

C.1. Integracion de Jasper en un mantenimiento

Lamaneradeintegrar uninforme Jasper dentro de unaaplicacion gvHIDRA essimilar alaque se utilizaparaintegrar
otros informes (listadosOO, informesOD, listadosXML), o incluso maés sencilla, puesto que la fuente de datos del
informe se gestiona de formainterna (la consulta sql estd embebida en el informe).

Supongamos que trabajamos en un proyecto que necesita nuestro proyecto se llama* pruebas-igep”, detallemos poco
apoco los pasos a seguir:

1. Importar el proyecto Jasper. Paraello, €l directorio “include” de nuestro proyecto, tendra en su interior un direc-
torio “jasper”. En dicho directorio, podremos encontrar tres subdirectorios bésicos:

« Directorio “gjemplos’: Distintos jemplos disponibles.
« Directorio “jars’: Clases Java que realizan lainvocacion del informey la comunicacion con las clases PHP.

* Directorio “modulosPHP”: Clases PHP que se ofrecen al usuario (programador), encargadas de preparar la
invocacion.

Es importante que incluiyamos en €l fichero .cvsignore del proyecto unalinea con la palabar "jasper” paraevitar
que €l proyecto jasper seincorpore alaversion del CVS de su proyecto.

2. Crear en € raiz de nuestro proyecto el directorio “plantillaslasper”, donde dejaremos los ficheros “ .jasper” que
vayamos compilando con €l iReport (losinformes compilados). Durante el desarrollo del proyecto, podemos co-
locar los ficheros "fuente” de los informes (extensién “.jrxml™) bien, en el mismo directorio o bien en un subdi-
rectorio llamado "fuentes". Dichos ficheros son ficheros XML editables con el iReport. EsSMUY IMPORTANTE
no incluir dichos ficheros (los de extension “.jrxml”) en la versién de produccion de la aplicacion, dado que apa-
recen datos de conexidn en su interior (usuario y contrasefia de acceso a BD) en texto plano. Por |o tanto, cuando
€l responsable de una aplicacion realice e despliegue o instalacion de la misma en produccién, deberia eliminar
los ficheros .jrxml” del directorio "plantillasJasper”. La figura siguiente muestra la jerarquia de directorios de la
gue hemos hablado:

3. Copiar €l fichero compilado (fichero de extensién “.jasper”) del informe dentro del directorio “ plantillasJasper”.

4. Crear un mantenimiento de gvHIDRA siguiendo €l patron PAM1(FIL). Una vez creada la ventana, tenemos que
incorporar en ella una accion particular para que €l listado se lance. En nuestro gjemplo abrirListado.

1: <?php

2:
3:require_once('include/jasper/ nmodul osPHP/ i nf or meJasper. php');
... S| AJE: - -

7:class cl aseDenp extends gvHi draForm

8: {

9:

10: var $infJasper_deno;

... S| AJE: - -

27: function accionesParticul ares($str_acci on, $obj Dat os)

28: {

29: $obj Dat os- >set Operation(' external');

30: $i nforned = new | nforneJasper (' DenoFact uras');

31: $i nf or neJ- >set Dat aSour ceType( ' sghd');

32: $conf = ConfigFramework:: get Config();

33: $g _dsn = $conf->get DSN(' g _dsn');

34: $i nf or meJ- >i npor t Pear DSN( $g_dsn) ;

35: /1Si la conexi6n es distinta podenps especificarlo, por ejenplo:
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36: /*

37: $i nf or neJ- >set DBType(' pgsql'); $inforned->set DBHost (' | ocal host');

38: $i nfornmed- >set DBPort (' 5432'); $infornmed->set DBDat abase(' marte');

39: $i nf or meJ- >set DBUser (' prueba'); $inforned->set DBPassword(' foo');

40: */

41: $i nf ornmed- >set JasperFile('./plantillasJasper/DenoFacturas.jasper');

42: /| Conpr obanos | os paréanetros del infornme y | os pasanps..

43: i f ($obj Dat os- >get Val ue(' anyo' )!="")

44 {

45; $i nf or meJ- >addPar an(' Anyo', $obj Dat os->get Val ue(' anyo'),
"String');

46: }

. Conprobaci 6n del resto de paranetros - - -

61: $t hi s->i nf Jasper _denp = & $i nf orneJd;

62: $acti onForward = $obj Dat os- >get Forwar d(' nostrar Li stado');

63: $t hi s- >openW ndow( $act i onForward) ;

64: $t hi s- >showMessage(' APL-10");

65: $acti onForward = $obj Dat os- >get Forward(' correcto');

66: return $acti onForwar d;

67: }//Fin accionesParticul ares

... S| AUE- - -

123:}//Fin

124: 7>

Del cédigo anterior debemos destacar:

 Linea 10: Declaramos un atributo de la clase que sera unareferencia a informe Jasper. Se crea como atributo
de laclase, porque esla manera mas sencilla de hacerlo accesible alavista.

* Lineas 30-34: Declaramos un nuevo informe, de tipo SGBD (acceso a BD relacional) e importamos los par&
metros de conexion que necesita desde la conexion PEAR activa. Si €l informe se conectase auna BD distinta,
podriamos especificarla también usando las funciones que hay comentadas en las lineas 35-39.

» Linea41: Declaramos €l nombre del fichero compilado (fichero de extension “.jasper”) que hemos colocado
dentro del directorio “plantillasJasper” que queremos que se abra.

» Lineas43-46: S e informe jasper tiene pardametros de entrada, en esta linea vemos cdmo podemos dar valor a
uno de los parametros que espera €l informe jasper. Los pardmetros de la funcion son:

« Nombre del pardmetro: debera coincidir con el nombre que hemos dado de alta en iReports

e Vaor del par&metro: enviaremos el valor (ojo con tipos complejos, como las fechas, eque en PHP son ob-
jetos).

e Vaor del par&metro: enviaremos el valor (ojo con tipos complejos, como las fechas, eque en PHP son ob-
jetos).

¢ TipodeDatos. En general, debe coincidir con el tipo que hemos definido parael parametro dentro del informe
iReport (tipos Java). Puede ser: Date, Time, String, Boolean, Int, Long, Double. Augnue podemos apoyarnos
en la potencia de las expresiones de iReport/jasperreport para "forzar" un tipo. En el apartado de Recomen-
dacionesy generalidades sobreintegracion gvHidray Jasper podemos encontrar masinformacién al respecto.

» Linea6l: Guardamos lareferenciaa objeto en un atributo de la clase manejadora para poder acceder al mismo
enlavista

 Lineas 62-66: obtenemos un forward para € listado (una views que ahora luego veremos) y lo abrimos en
una ventana nueva (método openWindow). Finalmente devolvemos el forward normal de la accion particular
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mostrando un mensgje en pantalla. Opcionamente, se puede crear el ActionForward('gvHidraNoAction') para
gue no recargue la ventana

Delas Ultimas|ineas comentadas anteriormente, deducimos que e fichero mappings.php debe contener el siguien-
te codigo:

$t hi s-> AddMappi ng(' cl aseDeno__i ni ci arVentana', 'TinvLi st Facturadasper');

$t hi s-> AddForward(' cl aseDeno__ini ciarVentana', 'gvH draSuccess',
"i ndex. php?vi ew=vi ews/ | i st ados/ p_denonJasper. php');
$t hi s-> AddForward(' cl aseDeno__iniciarVentana', 'gvH draError',

"i ndex. php?vi ew=i gep/ vi ews/ apl i caci on. php');

$t hi s-> AddMappi ng(' cl aseDeno__abrirListado', 'TinvLi stFacturaJasper');

$t hi s-> AddForward(' cl aseDeno__abrirlListado', 'correcto', 'index.php?
vi ew=vi ews/ | i st ados/ p_denpnJasper. php');
$t hi s->_AddForward(' cl aseDeno__abrirListado', 'nostrarlistado',

"i ndex. php?vi ew=vi ews/ | i st ados/| _denonJasper. php');

Continuemos ahora con e Ultimo paso, lavista. Paraintegrar el listado generado con la ventana, hemos utilizado
unallamada al forward mostrarListadoEn nuestro ejemplo |_facturaJasper.php

<?php
requi re_once('incl ude/jasper/ nodul osPHP/ i nf or reJasper. php');

1
1
2.
3:
4 if (lgepSession::existeVariable("claseDeno","infJasper_denpn"))
9

1

0: $informed = &
| gepSessi on: : dameVari abl e("cl aseDenn", "i nf Jasper _denp");
11: $i nforneJ->createResul tFil e(' pdf');
12: }
13: | gepSessi on: : borraVari abl e("cl aseDeno", "| anzar | nf or me") ;
14:
15:
... S| AJE- - -
Del codigo anterior destacan:
* Linea 10: Recuperamos € atributo que referenciaal listado de la sesion.

e Linea1l: Invocamos lacreacion del informe.

C.2. Depuracion de errores al intentar ejecutar in-
formes JasperReports en gvHidra

Para activar el modo de depuracion de informes Jasper en GvHidra, dentro del proyecto PHP en e que estemos
trabajando iremos a fichero: include/jasper/modul osPHP/informeJasper.PHP

Y dentro de el, hay que moversealalinea2 y cambiar lainstruccion:
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define(' DEBUG , FALSE);

por:

define(' DEBUG , TRUE);

y apartir de ese momento los listados ya no se exportaran a PDF ni se visualizaran y en su lugar se imprimira en
€l navegador toda lainformacion siguiente:

» comando que asigna todas |as variables de entorno que requieren la maquina virtual de javay jasperreports para
poder g ecutarse correctamente. En principio esto sdlo sera Util cuando se hayainstalado la aplicacion en un nuevo
servidor web y queramos comprobar que lainstalacion ha sido correcta, ya que lo que se visualiza son todos los
directorios en los que se vaabuscar losficherosjar's que contienen | os gjecutables de jasperreportsy otraslibrerias
necesarias.

» comando que solicita la gecucion de la libreria Java de Adaptacion de JasperReports a gvHidra, es decir:
InformeJasper.class

* los resultados obtenidos, que variardn seguiin haya sucedido un error o0 no y también segiin e momento en el que
se haya producido €l error.

En el caso de que €l error esté arreglado y funcione todo bien se presentar&

* El fichero XML que intercambian InformeJasper.php y InformeJasper.class con la solicitud del informe alanzar,
gue se compone de una primera parte en la que veremos el DTD que debe seguir el fichero xml y a continuacion
veremos |os parametros que se han pasado.

Hay que revisar que todos los pardmetros que €l usuario introduzca se envien con €l vaor correcto. Existe la
posibilidad de que el fichero XML no se haya podido generar y ese caso lo detectaremos fécilmente porque no
se mostrara el fichero en el navegador.

En €l caso de que €l error haya surgido al intentar gjecutar €l informe con los parametros y la conexién pasada, que
es el caso més habitual, se nos presentara un mensaje al final del navegador que diraago similar a

-inforneJasper. php: No se generd6 el fichero resultado: /tnp/
| i st adoAl uimmosJasper _Xi Aazx. pdf

Y justo arriba de este mensaje aparecera toda la pila de mensajes de error devuelta por JasperReports, por gemplo
si no pasamos el valor de un parametro requerido obtendriamos un mensaje como éste:

Resul t ado Ej ecuci 6n: net.sf.jasperreports. engi ne. JRException: Error executing
SQL statenent for
| i st adoAl ummosJasper at
net.sf.jasperreports. engi ne. query. JRIdbcQuer yExecut er. cr eat eDat asour ce( JRIdbcQuer yE

at
net.sf.jasperreports.engine.fill.JRFillDataset.createQueryDatasource(JRFi || Dataset.
at

net.sf.jasperreports.engine.fill.JRFill Dataset.initDatasource(JRFill Dataset.java: 614
at
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net.sf.jasperreports.engine.fill.JRBaseFiller.setParaneters(JRBaseFiller.java: 892)
at

net.sf.jasperreports.engine.fill.JRBaseFiller.fill(JRBaseFiller.java:716) at

net.sf.jasperreports.engine.fill.JRBaseFiller.fill(JRBaseFiller.java: 669) at

net.sf.jasperreports.engine. fill.JRFiller.fillReport(JRFiller.java:63) at

net.sf.jasperreports. engi ne. JasperFi | | Manager. fill Report(JasperFi |l Manager. java: 402)
at

net.sf.jasperreports. engi ne. JasperFi | | Manager. fill Report(JasperFi |l Manager. java: 234)
at

I nf orneJasper. createResul tFil e(InforneJasper.java: 282) at
I nf or neJasper. car gaFi chDat osEnt rada( | nf or mreJasper.java: 724) at
I nf or neJasper. mai n( | nf or mneJasper.java: 338) Caused by:
org. postgresql.util.PSQ.Exception:
No se ha especificado un valor para el paranmetro 1. at
org. postgresql . core. v3. Si npl ePar anet er Li st. checkAl | Par anet er sSet ( Si npl ePar anet er Li st

o?tg. post gresql . core. v3. QueryExecut or | npl . execut e( Quer yExecut or | npl . j ava: 182)

o?tg. post gresql . j dbc2. Abstract Jdbc2St at emrent . execut e( Abstract Jdbc2St at enent . j ava: 452)
o?tg. post gresql . j dbc2. Abstract Jdbc2St at emrent . execut eW t hFl ags( Abst ract Jdbc2St at enent .
o?tg. post gresql . j dbc2. Abstract Jdbc2St at enent . execut eQuer y( Abstract Jdbc2St at enent . j ava
n&eli .sf.jasperreports. engi ne. query. JRIdbcQuer yExecut er. cr eat eDat asour ce( JRIdbcQuer yEx
11 nore

Nétese que en primer lugar encontramos todos los métodos del API de JasperReports que han fallado empezado
por e primer método que haya abortado su gjecucion, y que debe acabar llegando a la clase InformeJasper.class
A continuacién aparece un mensaje "Caused by:" que es la linea méas importante de todo €l listado ya que en ella
JasperReports intentara explicarnos la causa del error .

Seguiremos intentado arregalr el error hasta que al lanzarlo en el navegador ya no aparezca la pila de mensajes de
error y tampoco aparezca el aviso de:

-inforneJasper. php: No se generd el fichero resultado:

S lo que tenemos en pantala es Unicamente es e fichero XML que intercambian InformeJasper.php vy
InformeJasper.class es que ya hemos corregido €l error y en este caso debemos abandonar el modo de depuracién
volviendo acolocar en € fichero include/jasper/modul osPHP/informeJasper.PHP lalineadefine(' DEBUG', FAL SE);

C.3. Recomendaciones y generalidades sobre inte-
gracion gvHidra y Jasper

Los pardmetros en Jasper Reports se pueden dar de alta desde:

* Menu Ver / Pardmetros del Informe/ Botén Nuevo

* Panel de'Libreria, seleccionamos Pardmetrosy con boton derecho "Nuevo Parametro”

Los parametros de Jasper, pueden ser de 2 tipos, siendo referenciados dentro del informe Jasper con un formato
distinto para cada tipo.
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A los parametros les podemos especificar un nombre, tipo y un valor por defecto. Si marcamos el check "use as
prompt", cuando ejecutemos el informe desde dentro del entorno iReports, nos pedira que le demos un valor cada
vez que lo gjecutemos, dandonos también la opcién de asignarle a pardmetro € valor por defecto que hayamos
especificado.

 FORMATO A: $P{Nombre Parametro}

 Este pardmetro podré ser utilizado tanto en la Select, como en cualquier variable calculada o en las diferentes
expresiones Java que Jasper permite introducir.

« Lasexpresiones en las que se puede utilizar son:

* en las propiedades de los campos que se colocan en el informe, en concreto son "Print When expression” y
"text Field expression”

 enlaexpresion "Print When expression” de las bandas de las que consta el informe

* Laventgja de este sistema es que como €l parametro tiene un tipo, cualquier expresién Java que utilice €
pardmetro podraser comprobada por Jasper cuando se compile el informe, y por tanto se nosinformara de todos
los errores en tiempo de compilacion.

Se pueden crear tantos parametros de tipo $P{Nombre_Parametro} como se necesiten en el informe.

En muchas ocasiones la aplicacion PHP presentara una pantalla de sel eccién de datos en la que NO sera obligatorio
especificar todos |os campos (que se pasan a informe Jasper como pardmetros ).

Cuando en esta pantalla de seleccidon de datos se deja en blanco un campo, se entiende que se solicitan todos los
registros, contengan lo que contengan.

Para estos parametros opcionales existe la posibilidad de escribir el WHERE de la select de la forma siguiente,
suponiendo que "titulo" es un parametro opcional y su valor por defecto se hafijado a"null": tddm_expediente.codtit
= COALESCE($P({titulo} ,tddm_expediente.codtit)

Este "truco” NO funcionard bien cuando la columna en cuestion (tddm_expediente.codtit) admitael valor NULL, en
cuyo caso NO se debe utilizar este sistema.

El método anterior se basa en que €l parametro $P{titulo} tiene valor por defecto "null”, por lo que cuando no se
pasa $P{titulo} se queda a null y como la funcion SQL COALESCE devuelve €l primer valor no nulo, devolvera
€l segundo parametro reduciéndose la condicion a tddm_expediente.codtit = tddm_expediente.codtit, que es una
operacion trivial que devuelve TRUE... excepto cuando el valor de tddm_expediente.codtit sea NULL, por que sgl
consideraque ( NULL = NULL ) NO devuelve Verdadero ( sino que devuelve NULL ), e resultado es que aquellas
filas que contengan NULL se pierden porque no pueden satisfacer la condicién.

Lasolucion en este caso pasapor utilizar laotraformaalternativade parametros quetiene JasperReports, el formato B.
¢ FORMATO B: $P!{ Nombre_Parédmetro}

Este parametro se da de alta como un parametro normal, pero deberd tener siempre e tipo de valor
"java.lang.String" y el valor por defecto a"". Lo que cambia es laforma de referenciarlo en el informe que sera
siempre como $P!{ Nombre_Pardmetro} .

Los parametros $P!{ Nombre Parémetro} se interpretan antes que los parametros $P{ Nombre_Parametro}, por tan-
to, en teoria, es posible que la cadena que pasemos como valor de $P!{ Nombre Pardmetro} contenga a su vez ex-
presiones que deban ser posteriormente calculadas o pasadas desde otra fuente. Se supone que podriamos llegar a
incluir un parametro de formato A $P{Nombre_Parametro} dentro del valor que pasemos a una cadena de formato
B $P!{Nombre_Parametro}, si bien, esto no es Gtil en gvHidra ya que toda la informacién de seleccion de datos se
introduce en una misma pantalla previa al lanzamiento del informe, aungue puede serlo en otros contextos.

Los parametros $P!{ Nombre_Pardmetro} permiten modificar la cadena SQL que sirve de base para e informe. En
concreto pueden contener:
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1. Latotalidad de lasentencia SQL en laque se basa el informe: en ese caso €l informe solo contiene en su clausula
base: $P!{ CadSQL}

2. Unaclausulacompletadelas que componene unasentencia SQL, como por gjemplo"ORDERBY 1,2" 0"WHERE
tddm_expediente.codtit="PAY A"

3. Unaparte de alguna clausula de |as que componene una sentencia SQL, por jemplo (dentro de la clausula WHE-
RE) " AND tddm_expediente.codtit="PAYA' ". Para utilizar esta Gltima solucion, en la sentencia SQL debemos
afadir un parametro $P!{ CadenaWhereOpcional} a final de la cladisula WHERE:

+ cuando €l usuario no especifique un valor parael campo opcional "codigo titulo", el parametro $P!{ Cadenaw-
hereOpcional} se pasard como cadena vacia

» cuando €l usuario rellene por gjemplo el pardmetro opciona "codigo titulo” con el valor "PAYA" el parametro
$P!{ CadenaWhereOpcional} tomara el valor "AND tddm_expediente.codtit="PAYA""

Lasolucién 1, ofrece laventajade quetodalasentenciasql puede venir de nuestraaplicacion PHP, esto es Util cuando
el programa también deba utilizar la sentencia SQL para por g emplo, comprobar que existe alglin registro con las
condiciones introducidas. Basta con que la versién de la sentencia SQL que se utiliza en la aplicacién PHP afiada
un "LIMIT 1" para que s6lo se intente recuperar 1 registro como maximo, y en caso de que aparezca 1 registro, se
pasalacadenasinel LIMIT 1 a informe.

Esta técnica ESTA RECOMENDADA para los casos en los que la aplicacion compruebe que hay registros que
cumplen las condiciones porque facilita el mantenimiento de las consultas, yaque si hay algin cambio o correccién
posterior de algun error, la consulta se modificara solo en un sitio, y no habra inconsistencias entre la consulta de
laaplicacion PHPy la de JasperReports.

Cuando no se especificala consulta del informe, JasperReports solo comprobara la cadena SQL en tiempo de gjecu-
cién cuando lareciba y ademas iReports no puede recuperar automéaticamente |os campos disponibles para disefiar
el informe. Pero esto se puede conseguir de dos formas:

« Desactivando laopcion de " Recuperaci on autométicade | os campos', luego copiando todalaselect, (ATENCION:
iReports lava a g ecutar, por o que debemos filtrar por algun campo en la clausula WHERE o afiadir a final un
LIMIT 1 paraque NO se descargue toda la Base de Datos !! Puesto que si se baja demasiados datos se nos puede
guedar sin memoria o estar mucho rato sin respondernos) y finalmente pulsando el botdn de "Leer Campos' o
gue creara automati camente todos |os campos devueltos por la select.

» Creando manua mente todos los campos, con sus respectivos tipos. Recordad que Java distingue las mayUsculas
de las mindsculas por 1o que hay que cefiirse alos nombre de los campos que devuelva la select que vamos a pasar

En €l caso de que & mantenimiento sea de tipo Maestro/Detalle, si el listado se lanza desde una ventana que tiene
parametros opcionales, se puede aplicar a informe Maestro todas las soluciones anteriores para pasarle los para-
metros opcionales, en concreto para los casos en 10s que se compruebe que existen registros que cumplan las con-
diciones introducidas en la pantalla de seleccion, se recomienda utilizar un parametro con e FORMATO B: $P!
{Nombre_Pardmetro} y con lasolucion A, mientras que el Detalle puede llevar 1a SQL en €l propio informe, yaque
es la consulta M aestrala que decide qué registros se van a mostrar.
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Apéndice D. Instalacion rapida del entorno

D.1. Introduccién

En este documento pretendemos dar una guia para poder tener un entorno de trabajo para gvHIDRA. Tenemos una
serie de requisitos y dependencias que nuestro sistema tiene que cumplir para poder € ecutar aplicaciones con €l
framework y aqui intentaremos hacer referencia atodas €ellas.

Si se es conocedor de las instalaciones de entornos web, simplemente tiene que atender a las recomendaciones del
apartado Requisitos. Si, en cambio, es la primera experiencia con estos entornos, o no esta familiarizado con su
instal acién, le recomendamos que haga uso de la guia paso a paso.

D.2. Requisitos

Los requisitos parainstalar un entorno gvHIDRA son:
» Servidor Web: Necesitamos instalar un servidor web que pueda trabajar con PHP. Recomendamos Apache.

» PHP: Instalaremos una versién PHP 5. Las versiones de gvHIDRA 4.0.0 y posteriores ya son compatibles con
lasversiones 5.3 y 5.4 de PHP.

e Librerias PEAR: Internamente, el framework hace uso de librerias propias de PEAR. Concretamente tenemos
queinstalar:

* PEAR

* MDB2 (si sequieren utilizar conexiones MDB2). Desde la versidn 4.0.9 se pueden utilizar los drivers PDO.
e MDB2_Driver_Mysgl (s quiere conectar con otro SGBD instale €l driver apropiado).

e Mail,Net SMTP (sdlo s se quiere utilizar la clase de envio correo)

En versiones anteriores, es necesario incluir la liberia PEAR::Auth para realizar la validacién. Desde la version
4.1.0, yano es necesario instalarla al estar integrada.

D.3. Instalacidn entorno rapido

Evidentemente, lamayor dependencialamarcael sistema operativo que utilicemos en nuestro servidor/maguina. Por
ello, vamos adividir la guia en instalacion para Microsoft Windows e instalacion para entornos Linux.

* MICROSOFT WINDOWS

Parafacilitar el trabgjo, a tratarse de una guiarapiday sencilla, vamos ahacer uso de uno de los paguetes WAMP
disponibles en laweb; concretamente e WAMPSERVER (http://www.wampserver.com/en/). Se puede hacer uso
de cualquiera, siempre que se tengan en cuenta | os requisitos anteriores.

Primer paso, descargar €l wamp. Para ello accedemos a la pagina del proyecto y descargamos la Gltima versiéon.
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‘\ WampServer

\ ’ Apache, PHP, MySOL on Windows 1L DOWHLDND TORMATION  TORUM (10U I IDSTING

WHMPSERVER,

£ - y
WarnpSeover is a Windows web developrrent enviconmenl. 1| allows you lo i
create weh applications with Apache? PHP and & MyS0l datahase A

Abongside, Phohdyfdmen aliows you (0 manage casily your dalabases.

START WITH WAMPSERVER

o WampServer installs automatically all you need fo stan developing web applicafions and is very infuitive to use. You
3 will b able 1o lune your server withoul even Louching the selling lles.

Al gecutar € fichero que hemos bajado, nos aparecera un wizard de instalacién con una ventana similar a esta:

Setup - WampServer 2 ELE @

h Welcome to the WampServer 2
W

Setup Wizard

wampserver This will install WampServer 2.1 on your computer,
It is recommended that you close all other applications before
Powered by conkinuing.
Alter Way Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

The French
Open Source
Service Provider

http:/lwww.alterway.fr

Apache : 2.2.17

MySQL : 5.5.8

g:in i g : f; ATENCION CON
min .

Sqlﬂﬁddy 1.3.2 LA VERSION

XDebug 2.1.0-5.3

Next > ] | Cancel

Nota: es importante tener en cuenta si la version que se instala es compatible o no con € framework. S no lo es,
tendremos que realizar tras esta instalacion, el paso 3 de este manual.

Al pulsar Next, accederemos aun documento delicencia, donde explicalalicenciaGPL del proyecto. Pulsamos Next.
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En € siguiente apartado, nos solicitala ruta de instalacién del wamp. Aceptamos la ubicacion propuesta (en caso de
cambiarla, se debe tener en cuenta en |os siguientes pasos).

Setup - WampServer 2 B: @
Select Destination Location @

Where should WampServer 2 be installed?

J Setup will install WampServer 2 into the Following Folder.

To continue, click Mext, If wou would like to select a different folder, click Browse.,

‘m ‘ [ Browse.., ]

At least 178,9 MB of free disk space is required.

[ < Back ]I MNext > ] [ Cancel ]

Trasconfiguraciones propiasdel sistemaoperativo Windows, el wizard pasaasolicitarnoslaconfirmacion. Pulsamos
install.
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Setup - WampServer 2

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling WampServer 2 on vour computer,

Click Install ko continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

®

Destination location:
c:lwamp

[ < Back ][

Install

] [ Cancel ]

Finalmente, nos solicita la ubicacion del navegador web que queramos utlizar. Por defecto aparece el Explorer,
nosotros sugerimos la utilizacion del Firefox. Seleccione la ubicacion del binario correspondiente.

ase choose your defau

Drowser.

you are not sure, just clic

Buscaren: | ) WINDOWS

Documentos
recientes

&

E scritorio

s documentos

&

=
=
o

4

Dpen : K

v O eE

1 $hf_migé 1 $MEURinstallkBao08594 | $MEURine
1$MSI31Uninstall_KB893803v2$ $NtUninstallkBag1 1224 | $MEUNin:

1 $NEServicePacklninst allg | $MEUninstallkBa91781$ ) $MEUNine

1 $MtUninstallbasecspd 1 $NENinstallkB8930664 | $MEURine
$MtUninstallkBa733394 | $NEURinstallkB893756% | $MERine

| $NtUninstallKBS852504 | $NEUninstallKBS943914 | $NtUning

1 $NtUninstallkBaa58354 $MtUninstallkBa963564 1 $NEURing
1$MEUNInstallKBE85836% | $NEUninstallkBa964224 1 $NEUning

| $NEUNINstallKBS861854 1 $NEURinstallkBa964234 1 $MEUning
$NtUninstalKB887472¢ | $NEUninstallkB8964244 | ENEURing

| $MtUninstallkBa87 7424 | $NEURinstallkBE96428% 1 ENEURIne

| $NEURINstallKBEE77974 $MEUninstallkBE28461$ | $MNEURine
1$MEUNInskallkKBE351 134 1 $MEUninstallkB38995874 | $NEUning

| $NEURINstallKBS883024 1 $NEURinstallkB8995914 | $MEURing
$htUninstallkBa900464 | $MEURinstallkKBo00485% 1 $MEURIne

< |

Nombre: [ explorer.exe v [ Abrit

is sitios dered  Tipo:

[ exe files [" exe)

v [ Cance
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Unavez acabada lainstalacién, el servidor intentard arrancarse. Si tiene activado el firewall, es posible que salte un
mensaj e de advertencia como este:

™2 Alerta de seguridad de Windows

"1;' | Para ayudar a proteger su equipo, Firewall de Windows
bloqued algunas caracteristicas de este programa.

iDesea mantener este programa bloqueado?

MNombre:  Apache HTTP Server
Fabricante: Apache Software Foundation

[Enntinuar ququenJ [ Desbloquear J [ Prequntarme méas adelante_]

Firewall de Windows bloqued este programa para que no acepte conexiones de
Internet o de una red. Puede desbloguearlo si reconoce este programa o confia en e
emisor. jCuando debo desbloguear un programa?

Desbloquee e Apache y, s todo ha ido bien, aparecerd en la bandeja de sistema un icono como es

tel

Si el icono no esta en color verde, eso se debe a que no ha conseguido arrancar alguno de los servicios.
Segun €l color del icono sabremos qué servicio hafallado:
» Coalor rojo.

No ha podido arrancar el apache. Accedaa ment del wampserver en el apartado A pache/Services.

Powered Alter
] Localhost
B phpMyadmin
L wiww directory
Yersion [m Apache
B servee bl Ache
| Apache modules »

Alias directories B Stop Service
—| httpd. conf @ Restart Service

|
| Apache error log b Test Port 80
|| Apache access log ] Install Service

T Remove Service

Restart All Services

Exploradorde ... ~ Put Online
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1. Compruebe que el puerto 80 estélibre con Test Port 80. Si no estalibre, consulte la documentacién de Apache

para configurar otro puerto de trabgjo.

2. Instale el servicio mediante la opcion Install Service.

3. Pulse Start/Resume Service

» Color naranja.

No ha podido arrancar mySQL. Accedaa meni MySQL/Service.

. Version

= Service
s MySQL console
| my.ini
[ MysQL log

1. l.Instale €l servicio con Install Service

Powered by Alter Way
B Localhost

B phpMyadmin
www directory
Apache

PHP

[ MysQL

W Stop Service
£ Restart Service

B Install Service
5 Remove Service

. Put Online

2. 1. Arranque € servicio con Stara/Resume Service

+ INSTALACION DE VERSIONES ANTERIORES DE PHP. INSTALACION DE ADDONS

Si lanzas este punto es porque laversion de PHP que contiene el paquete instalado no es compatible con laversion del
framework (las versiones anteriores a la 4.0.0 solo eran compatibles con PHP 5.2.X). Para solucionar el problema,
tenemos que instalar un addons. Para ello, en la pagina del proyecto, pulsamos en ADDONS y luego en el enlace

PHP. Nos aparecerd algo parecido a esto:
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PHP Addons

The PHP addons will give yvou te ability to install as much PHP releases as you
want on your WarnpServer.

Just click on a link bellow, download and install the addon.

You will then be able to switch from one release to another from the WampServer
menu.

Warning, all PHP releases are not compatible with all Apache releases :

| Apache 1.3.% Apache 2.0 | Apache 2.2.%

T T 5 I
PHPS < 5.2.0 oK oK e
PHP 5 >=5.2.0 OK oK | OK

PHP 5.3.X

- PHP5.3.1

- PHP 5.3.0 (installed with WampServer 2)

PHP 5.2.X

115

WampServer 2.1a [24f12f10]
Includes :

= Apache 2.2.17

-Php 5.3.3

= Mysgl 5.1.53 (version 64 birs)
= Mysgl 5.5.8 {version 32 bits)

= Phphlyadmin 3.2.0.1

- SQLBuddy 1.3.2

changelog

To receive the WampServer news
{and only that), enter your email
address :

H send |

| PayPal

Donate

Aqui seleccionamos la version deseada, en nuestro gjemplo PHP-5 2 11y guardamos €l archivo.

Ejecutamos €l archivo'y (tras dar permiso si nos ha aparecido alguna alerta) se nos abrira una ventana con un wizard

deinstalacion.

~ Setup - WampServer 2

v Setup Wizard

Powered By Anaska
J

The French Open Source
Training Center

http://www.anaska.com

Welcome to the WampServer 2

This will install PHP 5.2.11 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
VVaImpSEeRV e

Click Nest to continue, or Cancel to exit Setup.

)oX]

[

Next > ] [ Cancel ]

Ledamos asiguientey luego ainstall:
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~ Setup - WampServer 2

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing \WampServer 2 on your computer.

Click Install to continue with the installation.

[ < Back ]I Install ][ Cancel ]

Nos preguntara de nuevo por ladireccion del servidor SMTP'y ladireccion de correo.

Unavez finalizadalainstal acion, debemosindicarle al wampserver que queremos utilizar laversion del php adecuada.
Para ello accedemos a menu de proyecto PHP/Version.
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Powered by Alter
E Localhost

4] phpMyadmin

~ 5 www directory
. Apache

-

. PHP settings » 5.3.5

| PHP extensions P _

_— Get more...
|| php.ini pug

|| PHP error log 4] webGrind
Quick Admin

Start All Services ﬂ

Stop All Services

Papelera de
Restart All Services aje

Put Online

Seleccionamos la versién adecuaday reiniciamos el servidor (Restart all sevices).

Para comprobar que todo ha funcionado correctamente, desde un navegador deberemos ver una pagina como la
siguiente al acceder alaruta http://localhost.
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) WAMPSERVER Homepage - Mozilla Firefox
drchive  Editar  Yer  Higtorial  Marcadores  Heramientas  Ayuda

@ - c (ot @& hetpefflocahosty Wik -'l' y.
8| Més visitados " Fundaciin Deportiva . _' EL 38RDINDE LAS FL.. [ Barbacoa Americana S.. T Descargar Peliculas D... Baja Torrent - Las mej... HP LaserJet 3030 Alli...
p = codnafaci ot u Search = 119C E Iniciar sesin =I\.Iutfi|:adur de carrea~ G‘ Ihc" . [546] @ Misica *  Jusgos +
(i) WAMPSERVER Homepage - -
o oy o 50N ¥ odbc Wrpcre V|
¥ Reflaction B s=ssion o lioxm| P standard
o tokenizer & zlib o SimplexmL o dom
o SPL o wcdche o il o wmireader
o xrmlweriter ¢ apachezhandler i od 3 mbstring
e mysg| e mysqli & POO ¥ plo_rmysql
% poio_sqlite

MySOL Version: 558

Tools
& phpinfo()
& phpmyadmin

Your Projects
plantilla-gvHidra

Your Aliases
= phpmyatmin
= sqlbuddy

= webgrind

WampServer - Donate - Alter Way

Terminada ‘-'3

» LIBRERIASPEAR

Una vez e entorno instalado, necesitamos afadir las librerias PEAR necesarias para que €l framework funcione.
Dependiendo de la version que tengamos instalada de PHP, algunos pasos pueden cambiar.

El cambio mas importante esta en la primera parte de lainstalacion. Las Ultimas versiones de PHP no distribuyen
el fichero go-pear por lo que deberemos descargarlo.

Nota: para este paso se requiere conexion a internet
Abrimos una consolay nos ubicamos en €l directorio de php (sustituir X.X por laversion correspondiente):
cd C:\wanp\ bi n\ php\ php5. x. x

Una vez en él, tenemos que comprobar si existe el fichero go-pear.bat 0 go-pear.phar. Si no disponemos de €,
debemos decargarl o de la siguiente ubicacion http://pear.php.net/go-pear.phar

Tras descargar € archivo y ubicarlo en la carpeta de nuestro php, lanzaremos el comando go-pear dependiendo de
laextension del fichero:

php go- pear. phar
o]
go- pear. bat
Una vez acabadalainstalacion, comprobamos que todo a funcionado correctamente. Ejecutamos:

pear |ist

| NSTALLED PACKAGES, CHANNEL PEAR. PHP. NET:
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Archi ve_Tar 1.3.3 stabl e

Consol e_Cet opt 1.2.3 stabl e

PEAR 1.9.0 stabl e

Structures_Gaph 1.0.2 stabl e

XML_Util 1.2.1 stabl e

Unavez tenemos PEAR, vamos ainstalar las librerias que necesitamos:

pear install NDB2

pear install NDB2_Driver_nysqli
pear install MAIL

pear install Net_ SMIP

Nota: si sequiereutilizar otro SGBD distinto de MySQL tendremosqueinstalar el driver correspondiente del MDB2.

pear |ist

| NSTALLED PACKAGCES, CHANNEL PEAR. PHP. NET:

PACKAGE VERSI ON STATE

Archi ve_Tar 1.3.3 stable
Consol e_Get opt 1.2.3 stable
MDB2 2.4.1 stabl e
MDB2_Driver_nysqli 1.4.1 stable
Mai | 1.2.0 stable
Net _SMIP 1.5.0 stable
Net _Socket 1.0.10 stable
PEAR 1.9.0 stable
Structures_G aph 1.0.2 stabl e
XML_Util 1.2.1 stable

Nota: Recuerde, para acceder a SGBD que no sean MySQL deber& también habilitar las extensiones pertinentes.

Parafinalizar, para evitar problemas de configuracion, tenemos que asegurarnos de que |las nuevas clases pear sean
accesibles por € php. Para ello accederemos a fichero através del m enu del wampserver/php->php.ini y compro-
baremos que el include path es:

i nclude_path = ".;c:/wanp/bi n/ php/ php5. X. X/ PEAR; "

Finamente, fijamos €l valor delavariable de comunicacion de errores (error_reporting). En el mismo fichero php.ini,
podemos acceder a ellay consultar las opciones disponibles. Por gjemplo:

error_reporting = E_COWPILE_ERROR| E_RECOVERABLE ERROR| E_ERROR| E_CORE_ERROR

Reiniciamos €l servidor (Reestart all Services) y jyatenemos el entorno preparado paragvHIDRA!. Vamos a probar,
descarga la Ultima versién de gvHIDRA y la descomprimimos en nuestro directorio www (generalmente c:\wamp
\www, consultar manager parasu verificar su ubicacion). Unavez descomprimido, seguimos|os pasosdeinstalacién
que ali se nosindican (guia_rapida.txt).

Nota: recuerda quitar € solo lectura al templates ¢

+ RECOMENDACION: INSTALACION DEL LOG

Aunque no es necesario, es conveniente tener en cuenta la configuracién del 1og en nuestro nuevo entorno. Aqui os
proponemos una configuracion:

-- Debugger gvH DRA
-- Tienpo de generaci on: 10-02-2011 a |as 04:56: 16
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SET SQL_MODE="NO_AUTO VALUE_ON_ZERO';
CREATE DATABASE " debugger™ DEFAULT CHARACTER SET | atinl COLLATE | atinl _spanish_ci;
USE " debugger " ;

-- Base de datos: "debugger”

-- Estructura de tabla para la tabla “tcm_errl og’

DROP TABLE I F EXISTS “tcnn_errlog;
CREATE TABLE “tcm_errlog (
“iderror® int(11) NOT NULL auto_increnent,
“aplicacion® varchar(30) NOT NULL default "',
“nodul o varchar (10) default NULL,
“version® varchar(10) NOT NULL default "',
“usuari o’ varchar(30) NOT NULL default "',
“fecha” timestanp NOT NULL default CURRENT_TI MESTAMP on update CURRENT_ Tl MESTAMP,
“tipo® varchar(10) NOT NULL default '',
“nmensaj e’ text NOT NULL,
PRI MARY KEY (“iderror’)
) ENG NE=I nnoDB DEFAULT CHARSET=l ati n1 COMMENT=' Log debugger' AUTO | NCREMENT=1;

* GNU/LINUX

El caso de Linux requiere un conocimiento mas amplio que en Windows. En este documento, vamos adar unas pautas
deinstalacion; pero puede que no den el resultado esperado ya que a gunas herramientas dependen de la distribucion
seleccionada. Vamos a dar dos ejemplos de instalacion.

« OPCION DEBIAN/UBUNTU
Desde consola gjecutar como root:
i santos: ~# apt-get install php5 php5-gd php-pear |ibapache2-nod-php5 php-auth

#1 nst al anos mysql
i santos: ~# apt-get install nysql-server

#Rei ni ci anbs apache para asegurarnos de que carga correctanmente | os nddul os de php y
pear .
i santos: ~# service /etc/init.d/ apache2 restart

« OPCION COMPILACION DE FUENTES

El primer paso esinstalar Apache, Mysgl y todos |os paguetes de desarrollo que necesitaremos para compilar PHP.
Cabe aclarar que seguin los parametros que le pasemos al configure podemos necesitar mas paguetes. Para este gjem-
plo haremos la instal acién mas simple solo con soporte de Mysql.

Primero cambiamos a usuario root:
sudo su -
1. Instalacion de Apachey Mysgl y con las librerias necesarias:

apt-get install flex apache2-threaded-dev |ibxnl 2-dev apache2 apache2- npm prefork
apache2-t hr eaded- dev apache2-utils apache2. 2-bi n apache2. 2-common | i bapache2- nod-
aut h-nysqgl nysql -server-5.1

Se nos pedird una contrasefia nueva para el root de mysgl como se muestraen laimagen, (en e ejemplo “mysgl”).
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2 & & root@yazan-desktop: -~
Archivo Editar Ver Termina

Configuracion de paguetes

{ Configuracién de mysql-server-5.1 |
while not mandatory, it is highly recommended that you set a password for the MySQL
administrative “root" user.

If this field is left blank, the password will not be changed.

New password for the MySOL "root" user:

e

<Aceptar>

2. Descargamos y descomprimimos laversion de PHP 5.4.X:

root @vhi dra-test:/instal aci ones# wget http://es. php.net/distributions/
php-5.4.7.tar. bz2
root @vhi dra-test:/instal aci ones# tar xvjf php-5.4.7.tar.bz2

3. Compilamos e instalamos PHP 5.4.X (Verificar que no se produce ningun error durante la compilacién e insta-
lacion):

root @vhi dra-test:/instal aci ones/ php-5.4.7# ./configure --prefix=/usr/local/php-5.4.7
--wi th-apxs2=/usr/bin/apxs2 --with-config-file-path=/usr/local/php-5.4.7 --wth-
[ibxm -dir=/usr/include/libxm 2 --wth-openssl=/usr --with-gd --wth-jpeg-dir=/usr --
with-png-dir=/usr --enable-soap --with-nysqli --w th-mysqgl=/usr/include/nysql

Opci onal :
--wi th-pgsql =/rutalinstal aci on/ post gresql /
--wi th-oci 8=shared, instantclient,/rutal/instal aci on/oracl e/instantclient

root @vhi dra-test:/instal aci ones/ php-5.4. 7# make
root @vhi dra-test:/instal aci ones/ php-5. 4. 7# nake install
« LIBRERIASPEAR
Unavez el entorno instalado, necesitamos afiadir las librerias PEAR necesarias para que el framework funcione.
Nota: para este paso se reguiere conexion a internet
Abrimos una consolay eecutamos:

cd /usr/ 1 ocal / php/ php_5. 4.7/ bin/
root @vhi dra-test:/usr/local /php-5.4.7/bin# ./pear upgrade PEAR
root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin# ./pear channel -update -f "pear.php.net"
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root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin#
MDB2 Driver _nysqli

root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin#

root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin#

root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin#

root @vhi dra-test:/usr/local/php-5.4.7/bin#

. | pear

. | pear
. | pear
. | pear
. | pear

install --alldeps

install --alldeps Mail
config-set preferred_state al pha
install --alldeps SQAP

install --alldeps |Inmage_graph

Nota: Recuerde, para acceder a SGBD que no sean MySQL debera también habilitar las extensiones pertinentes.

Aungue no es obligatorio, es recomendable que en este paso configuremos la variable de comunicacion de errores
(error_reporting). En el mismo fichero php.ini, podemos acceder a ellay consultar las opciones disponibles. Propo-

nemos darle el valor:

error_reporting = E ALL & ~E NOTI CE & ~E STRI CT & ~E DEPRECATED

Reiniciamos el servidor (sudo /etc/init.d/apache? restart) y jyatenemos el entorno preparado para gvHIDRA!. Va
mos a probar, descarga la Ultima version de gvHIDRA y la descomprimimos en nuestro directorio www (gene-
ralmente “/var/www/htdocs”). Una vez descomprimida, seguimos los pasos de instalacion que ali se nos indican

(guia_rapida.txt).
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